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Sollten Sie kein Extraheft vorfin-
den, dann wenden Sie sich bitte
an Ihren Zeitschriftenhandler!

: So geht's: Schlagen Sie
ALLE NEUHEITEN VORGESTELLT! RIIEXILEI TG
bttt 11, bicgen Sie die

unterste Heftklammer mit einem Tafelmesser oder Lineal vorsichtig :

auf und ziehen Sie die Klammer von hinten heraus. Nun kinnen Sie _ BRI
das Extraheft entnehmen! ;

37 SEITEN TIPS & TRICKS:

G-Police 2, Soul Reaver, Ape Escape

32 TESTS & PREVIEWS:
Angespielt: Spyro 2, FIFA 2000, Tarzan v.v.a.

Test: Wip3out, Killer Loop, SLED Storm, T. Hawk The X-Files & Final Fantasy VIII




Die PlayStation-Zone-CD Vol. 11 ist mehr als eine ein-

----- fache Demo-CD, sie ist ein vollig neuartiges Produkt.
Auf dieser komplett in Deutsch gehaltenen CD finden Sie fiinf spielbare
Demos, fiinf Filme, ein Tips-&-Tricks-Lexikon mit Cheats zu 308 Spielen, ein Spielele-
xikon mit Bewertungen zu 591 Titeln, 15 Save Games und brandaktuelle Screenshots!

1. SPIELBARE DEMOS

Filme, Bilder und Texte reichen thnen nicht, um sich einen Eindruck von einem Spiel zu verschaffen? Wir bieten lhnen
gleich fiinf verschiedene spielbare Demos zu den ganz aktuellen Top-Hits und kommenden Charts-Stiirmern!

3. WORK IN
PROGRESS

4. DEM-
NACHST ER-
HALTLICH

5. HIT-TIP

Mini-Bilder in den Zeit-
schriften reichen lhnen
nicht? Sie wollen die Spie-
le in voller Gréfe auf Ihrer
PlayStation zuhause be-
wundern? Dann sind Sie
hier an der richtigen Stelle!
Bilder zu Projekten, die sich
gerade in der Entwicklung
befinden, Screenshots zu
Spielen, die.in diesen Wo-
2:07 Minuten chen erscheinen, und Bild-

T schirmfotos zu den erfolg-

- ‘ reichsten Verdffentlichun-
gen der jingsten Zeit fin-
den Sie in diesen drei Ru-
briken — zusammen mit al-
len notwendigen Informa-
tionen. Um die Anwen-

In dieser brandneuen De-  Wahnsinn: Keine andere Einmal Gott spielen? Exklusiv: Nur beiuns kén-  Erste Bilder zum Nachiol-
mo wird lhnen mit deut- Demo fesselte uns so an  Dann probieren Sie die nen Sie die deutsche De- ger machen wieder Lust
schen Texten das Spiel- den Screen wie der neue Fortsetzung der legen- mo der Krankenhaussi- auf den Rennspielknaller
prinzip erklart! Codemasters-Hit. daren Strategie-Serieaus! mulationvonEAantesten.  Colin McRae Rally.

% 1d Original-Sound.

Das Spiel kommt zwar Exklusiv: Der Ball rollt wie- 1 [ \ - fur ein Megahit Ih- dung besonders einfach
(entgegen der Angaben der, und mit diesem Film ‘mit diesem tollem zu machen, werden die
im Film) erst im Novem- kénnen Sie sich das pas- - J&Run-Kndller ent- bildschirmfiillenden Bil-
ber, siehtaber schon jetzt sende EA-Spiel zur | Y ankdnnte, zeigt lhnen der auf Wunsch der Rei-
klasse aus! Gemiite fuhren: u \ aktuelle Film. he nach gezeigt.

6. TIPS-&-TRICKS-

LEXIKON

Sie sind auf der Suche nach einem
knackigen Cheat oder Trick fiir eines
Ihrer Spiele? In unserem nun schon
308 Spiele umfassenden Tips-&-
Tricks-Lexikon, das standig aktuali-
siert wird, sollten Sie fiindig werden!
Es versteht sich von selbst, daR alle
Tips Oberpriift wurden.

7. SPIELE-

LEXIKON

Welche Spiele gibt es? Wie gut sind
sie? In unserem mittlerweile tiber 591
Spiele umfassenden Spiele-Lexikon
erhalten Sie Wertungen und Infos zu
wirklich allen in Deutschland jemals
erschienenen Titeln. Dieses Lexikon
wird nattrlich Monat fir Monat ak-
tualisiert.

SOUL REAVER

8. SAVE GAMES

15 verschiedene (brandneue!) Spiel-
stande zu aktuellen Hits: Ape Escape,-
Bugs Bunny, Driver, Final Fantasy VI,
Tomb Raider lll, Sports Car GT u.a.

HINTERGRUNDMOTIV
 HAUPTMENU

@O @ D orc vademarks of Sony Computer Entertanment Inc.

MEHR INFOS? Wenn Sie wissen wollen, wie die CD genau funktioniert, blittern Sie bitte weiter auf

Seite 147. Sie hekommen dort detaillierte Anleitungen und ein schmuckes Cover.




Ein Voodoo—abenteuer
das Lir die Seele raubt.

UNG ERLEBEN

ion

/Statio

ey

—_
bt
=
wn
=3
-
o
=
=
e
-
—
=
(=




ATARI

Starl. Game. Now!

©1893 Hasbro Inferactive, Inc. ATARI s 8 rademark of and ©1993 Atari Interactive, Inc. a Hasbro Affiliate.




9. August 1999
Das renommierte Finanzunternehmen
Merrill Lynch Research sorgt mit einem
PlayStation-2-Bericht fir Aufsehen.
Demnach wirde die 128-Bit-Konsole in
Japan am 23. Januar 2000 zu einem
Preis 45.000 Yen (circa DM 700,-) er
scheinen. Dies ware im Vergleich zum
Sega Dreamcast (circa 19.000 Yen) er-
heblich teurer, als von manchen Exper-
ten beflrchtet. Sony duerste sich zu
diesem Report naturlich in keinster
Weise, mehr wird man deshalb wohl
erst Mitte September auf der Tokyo Ga-
me Show erfahren, (ber die wie in der
nachsten Ausgabe berichten werden.
Passend dazu noch eine Nachricht be-
zlglich des Namens der Konsole, von der
es bis heute noch kein Bild gibt. Der Name
PlayStation wird auf alle Falle wieder auf-
tauchen, mit welchem Zusatz (2, 2000, Next
¥ Generation?), ist allerdings noch unklar!

olin McRae: Rally. 2
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~IFA 2000

11. August 19
Die aktuelle PIayStatlon Zone erscheint im Han-
del, gleichzeitig erreichen uns zahlreiche Zeug-
nisse, Leserbriefe und E-Mails, die sich begeistert
Uber die Berichte im Heft und die Demos auf der
CD aufern. Vereinzelt gab es allerdings Briefe,
die beklagen, dald es sich bei der Silent Hil-De-
mo nicht wie auf dem Titel angegeben um ei-
ne deutsche Version handeln wiirde. Dem ist
allerdings nicht so! Im Titelscreen mulR man
im Option-Men( lediglich in der Language-
Zelle als Sprache ,Deutsch” (=German) an-
) wahlen, und schon erscheinen alle Bild-
schirmtexte wie gewdnscht (optional stehen
sogar noch ltalienisch, Franzbsisch, Spa-
nisch und natlirlich Englisch zur Verfi-
gung). An dieser Stelle auch
noch ein Hin-
weis

zur brandneuen Demo von Soul Reaver,
die auf der aktuellen PSZ-CD zu finden
ist. Lediglich die Intro-Screens sind in
Englisch gehalten, wéhrend des Spiels
wird der Ablauf und die Steuerung mit
deutschen Texten erlautert.

Was Experten schon lange erwartet haben, ist jetzt endlich ge-
schehen: Sony Computer Entertainment senkt den Preis der Play-
Station deutlich, vorlaufig allerdings nur in den USA und in England.
In den Staaten kostet die PlayStation nun 99,- Dollar, in GroRbri-
tannien 79,- britische Pfund. Die Hoffnung, daft in Deutschland der
Preis ebenfalls reduziert wird, ist laut Christoph Holowaty, Chefre-
dakteur des Computec-Branchenmagazins MCV, allerdings nicht
angebracht. Hierzulande wirde Sony CED zwar rechtzeitig zur IFA
auch eine massive Aktion vorbereiten, angeblich soll es sich aber
nicht um eine Preissenkung handeln. Wir bezweifeln dies, und fra-
gen uns, was sonst geschehen kénnte? Kommt etwa eine Iridium-
Spielereihe zum Preis von DM 29,95 pro Stlick?

In letzter Sekunde erreichen uns hochinteressante Infos zur Play-
Station 2, die wir Ihnen auf der Seite 15 ausflhrlich darlegen. Vie-
le Spekulationen haben damit ein Ende!

Nun steht es fest: Der Einkaufsfuhrer wird ab sofort ein fester Be-
standteil der PlayStation Zone sein! Leser, die sich mehr Hardware-
oder Platinum-Vorstellungen wiinschen, méchte ich an dieser Stel-
le darauf hinweisen, dal? sich im Einkaufsfihrer immer eine kom-
plette Ubersicht (iber alle erhéltlichen Platinum-Spiele und die be-
sten Zubehorprodukte befindet. Abschlieend noch ein Hinweis in
eigener Sache: Ab der Ausgabe 11/99 wird die PlayStation aus Ak-
tualitatsgrinden immer am ersten Mittwoch im Monat erscheinen,
folglich ist die nachste PSZ (die mit 10 brandneuen Knaller-Demos
aufwarten kann) bereits ab dem 6. Oktober erhéltlich!

Ihr

SHaw,

Hans Ippisch, Chefredakteur

g

; Heteller

Titel Genre Release
September PIaNe/Crazy. lmisasismeis o TS A SR AR Project 2 .......coooveneeernnnrnS€PtEMber
Baseball 2000 Edition Pop 'n° POP......ooconsnrerssrinmnnen PUZEIE .. Virgin (JVC)... s S€PtEMbEr
Carmageddon Pro Pinball — Fantastic Joumney..Flipper .. ..Empire ...... Ende September
Conflict!........ ....September Indiziert Il.......ccoccconvecieneeccenn..K@ampfspiel Activision .. ..September
G Police 2 .... ... 1. September R/C Stunt Copter ... ..Flugsimulator ..........Virgi ....4. September
Gungage .. Ende September Reel Fishing....... ..Sportsimulation ......Crave Ende September
Hogs of War ....September Indiziert 2 — Platinum _Action-Adventure ... Capcom ceomneeemSeptember
Hot Wheels .. 0. September Re-Volt...... .Rennspiel . Mitte September
Killer Loop ... SLED Storm .Rennspiel . il ....16. September
Kurushi Final ... 29 September South Park SACHDN St S ...September
Legend of Kartia ....Anfang September Tanukis Tale... ..Action/Adventure ....Psygnosis .1. September

Lego Racers..
Madden NFL 2000.

...Mitte September
9. September

Tekken 3 — Platinum .
The Golf Pro...

....1. September
Ende September |

.Action-Adventure ....

MediEvil — Platinum 1. September The X-Files..... <rmenn 1. September 3
Mulan Story.. Urban Chaos . .Action-Adventure ... Eidos .... ...30. September
NHL 2000 Wip3out ....... Rennspiel .............PSYGROSIS ...ocovvvnocnriinnnas 8. September
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Breath OrFire IV ........ SN 10

Die Schliimpfe ......................... 8
DEne 2000 - .. oo 12
Fisherman'sBait ...................... 10
HellNmht s il b 10
Int. Track&Field2...................... 10
Metal Gear SolidSM ................... 8
Southpark .oczint 12
SpeciOps e 12
Stan ek e 12
Toshinden Subaru ..................... 10
oy Storylll-os o e 8
NagrantStony i oo e 10
Vigilante 8: 2. Herausforderung .......... 8
WIHATMS 2 s i 10
Woans Pinhallis s o il e i 8
FuBball Manager ...................... 57
Jade Cocoon

MUSIE 20000 .5 oo b e ie it
Reel Fishing

Techno Mage

So holen Sie alles aus der CD! .......... 147
Wertungen, Termine, Bilder ............ 58
Die 50 letzten Test im Uberblick ......... 64
Reis nach Schottland zu gewinnen ............. 14
Aktuelle Infos zur PlayStation 2! ........ 15
Gharts - 0=nss i os s e e 66
CHIlZone e e e 106
IMPEESSUM. .. . v o il el el 152
Inserenten-Verzeichnis ............... 152
Leserbriefe ............ S MR e 104
BOSTOE ., e i DS S o A 75-82
ZRUGNIS .. ol e s 153

Morsehai L4 o v e st ..154

B ACHONMEN e v s s e o i s et
| Ape Escape ....... 1
| Box Champions 2000 .
| Breath OrFirelV.....
| Capcom Generations . ...
| Eha_mmunshlp Motocross
Colin McRae Rally 2 ..
| Crash Team Racing
| CyberTiger .......
| Die Schlumpfe ....
Dune 2000 ........
FIFA2000 ......
| Fisherman'’s Bait
| G-Police2 .....
| HellNight.........
| Int. Track&Field 2 .............. e e S et
| Jade Cocoon ......
| Killer Loop ...
| Kingsley’s Adven
| KurushiFinal ...........
| Madden NFL 2000. ... .,
Metal Gear Solid Special Missions ..
Mission: Impossible
FMOSIC 000 v

| NBA Live 2000
| Pop'n’Po
| Rayman?2 .
' Reel Fishing
| Soul Reaver ..
| SLED Storm ..
| gouth ark
| Spec Ops .
| Spyro 2 ...
| StarTrek ......
| Supercross 2000
| Tarzan.......
| Techno Mage
| The X-Files .. .
| Tomb Raider IV ........ e
| Tony Hawk's Skateboarding
| Toshinden Subaru ...........
| ToyStoryll............. :
| Trasher: Skate&Destrony
UEFA Striker ........... =5
| VagrantStory. Lo v s conilinin s
| Vigilante 8: 2. Herausforderung AT
| WCW Mayhem ..............
| Wild Arms 2. ..o,
' Wip3out ........
| Worms Pinball ..............

Unsere aktuelle Titelstory ist der langerwarteten PlayStation-Umsetzung der
Kult-TV-Serie gewidmet, die in den aktuellen Most-Wanted-Charts mittlerwei-
le Rang 3 belegt. Zeichnet sich das Spiel nur durch den Umfang von 4 CDs und
die bislang besten Videosequenzen aus, oder hat es sogar spielerisch auRRerir-
dische Qualitaten aufzuweisen? Ein Makel ist schon jetzt offensichtlich: Wer
des Englischen nicht machtig ist, wird Probleme haben, Scully und Mulder aus-
findig zu machen!

Rechtzeitig zum Start der Saison lie®
Electronic Arts zwar die Bundesli-
ga Stars 2000 auf der PlaySta-
tion auflaufen, allerdings erwies
sich dieser Titel als technisch altbackener Lizenz-Auf-
guB3. Kann EA Sports nun mit brandneuer Engine in
allen Sportbereichen an alte Erfolge ankniipfen oder
ist die Play-
Station end-
gultig aus-
gereizt? Wir
stellen FIFA
2000, NBA Li-
ve 2000, WCW
Mayhem, Cyber
Tiger und Madden
NFL 2000 in dieser Ausga-
be ausfiihrlich vor!

Die ganze Welt wartet gespannt auf die Tokyo Game Show im September,
um Neuigkeiten zur kommenden PlayStation-Konsole zu erfahren, bei uns
kénnen Sie sich aber schon heute iiber die wichtigsten Fakten der PlayStati-
on 2 informieren. Wann
kommt die Konsole? Welche
Spiele erscheinen? Wie wird
sich der Preis entwickeln?
Werden DVD-Filme abgespielt
werden konnen? Unsere Ex-
klusiv-Reporta-

ge laBt keine

Fragen offen!




Lara Croft ist und
bleibt ein Phano-

men: Jede Fortset-
zung der Action-Adven-
ture-Reihe wird zwar

von immer lauter werdenden
kritischen Stimmen begleitet,

solange jedoch die Ver-
kaufszahlen im gleichen
MafRe ansteigen und Lara
durch die bloRe Ankiindi-
gungen eines Nachfolgers

in die Most-Wanted-Charts
katapultiert wird, diirfen die

Manager von Core Design
und Eidos beruhigt

sein: Die Fan-Ge-

meine liebt Lara

nach wie vor!

uf der PlayStation
die Epge. nachdem er schon Millionen

von Nintendo 64-Usern zu Begeiste-
rungsstirmen hingerissen hat. Das Er-
freuliche dabei: Die deutschen Ent-
wickler von X-Ample sparten nicht
mit Verbesserungen und lieferten im
Auftrag von Infogrames einen astrei-
nen Hit ab, den wir als

erstes Magazin testen SEITE

durften. 68

Kurz nach Redaktionsschlu®
lieR Codemasters die Bombe
platzen: Colin McRae Rally
wird fortgesetzt! Wir prasen-
tieren lhnen in dieser Ausga-
be nicht nur erste Bilder und
Infos zum V-Rally 2-Konkur-
renten, sondern stellen mit
Music 2000 und FuBball Ma-
nager zwei weitere Hits der
Codemasters vor. Auf der ak-
tuellen PSZ-Cover-CD gibt es
auRerdem eine spielbare De-
mo zum erstklassigen No
Fear Mountain Biking."

Aktuelle Cheats ...................... 108

Lesertips ................ e S 112
ApeEscape.................covnne. 114
Letzter Teil der Affenjagd!

G-Police:2 .00 vovi v ol 124
Die ersten 15 Levels geldst!

SoulReaver ......................... 140

Teil 2 der Seelsorge

ActionMan 50

Der Metal Gear Solid-Rivale

Box Champions2000................... 53
Ali schldgt wieder zu!

Championship Motocross .............. 28
Konkurrenz fiir Motocross 27

Colin McRaeRally2 ................... 24
Die Rennspielsensation enthiillt

Crash TeamRacing .................... 26
Crashs letzter PlayStation-Auftritt

CYber TIger: o . e ey e e 51
_Das etwas andere EA-Golfspiel

FIFR2000 oo i dinn s miimit i 16
Exklusive Bilder und Infos!

NASCAR2000 ..., ....c.mmenonssnsnsnnss 22
Der neue Rennspiel-Kniiller von EA

NBA Live 2000 ... ..o vimviiinin. sbuieim 34
Glanzvorstellung auf dem Parkett

BaymanZ .......:ovvianainia s 46
Ubis Held kehrt zuriick

SPEYIo 2 .. s L S R 38
Der Drache flattert wieder!
Supercross2000..............cc00nennn. 52
EA braucht Delphine nicht mehr!

Tarzants ool ol R e 42
Der Jump&Run-Hit zum Film

Tomb RaiderIV .................c0oi0 20
Neue Bilder zu Laras Comeback!

Trasher: Skate&Destrony .................
Tony Hawk in Bedrangnis

UEFASHKOr . ...ovvvimnines vt siagn e o sl 30
Uberraschung: Besser als FIFA!

WCW Mayhem ...............ccvnunnnn 32

EA steigt erstmals in den Ring

o

Capcom Gene.ratioﬁs e .7 ..... .03

Die Spielesammlung von Capcom

Killer Loop:. s maimniiote s s b i o 84
Der erste Hit von Crave

Kingsley's Adventures ................. 714
Humorvolles Jump&Run

KurushiFinal ......................... 95
Gelungenes Denkspiel

Madden NFL2000 .................... 103
Das Ei fliegt wieder

Mission: Impossible ................... 68
Spitze: Das Spiel zum Kinohit

Rop PO e 103
Neuer Stoff von Virgin

SEED SO i 100
Fun-Racing im Schnee

TheXCFiles e el 72
Das mysteridse Adventure auf4 CDs

Tony Hawk's Skateboarding ............ 90
Der Megahit von Activision

WIPIoUE - oo 96

Uberraschung: Die Krénung der Serie
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1. POWER-UP ,
Metal Gear Solid SM fiir DM 49,95 und als Abo-Pramie (S.107)

2. WELTSTADT BERLIN ; ) :
Die IFA gewinnt fiir die Videospiele-Industrie an Bedeutung

3. GRANDIOS .
Ubi Soft wird im Februar das Rollenspiel Grandia verdffentlichen.

4. FERNGESTEUERT .
RC Stuntcopter wird nur DM 79,95 kosten.

5. GUTE SOFTWARE, SCHLECHTE SOFTWARE
Gute Zeiten, Schlechte Zeiten kommt auf die PlayStation

1. SILENT HERR
Vice-President Axel Herr verldRt Konamil

2. AUSGEBREMST
Wip3outTestmusterwurde vom Zustelldienstim Briefkasten versteckt.

3. WAREN'S DIE DALTONS? !
Lucky Luke wird doch nicht als Platinum-Titel erscheinen.

4. VORBEIGESCHLITTERT :
Kufenkiinstler von NHL 2000 verpaBten RedaktionsschluR

5. ANGSTHASE? s
Release von No Fear Mountainbiking verzégert sich.

Mit dem Twin Shock Racing Controller kinnen Sie hei Rennspielen wie
Gran Turismo oder Porsche Challenge Vollgas geben. Das in verschiede-
nen Farben erhiltliche Eingabegert besitzt an einer mit dem Daumen gut
erreichbaren Stelle ein JoGcon-Steuerrad. Da der NeGecon-Modus un-
terstiitzt wird, konnen Sie préziser lenken und mit den zwei Sondertasten
rechts neben der Drehscheibe die Geschwindigkeit exakt kontrollieren.
Das Steuerrad bietet einen angenehmen Widerstand und verfiigt iiber ei-
ne Riickholfeder. Bei lingerem Spielen kann diese Konstruktion aller-
dings zu leichten Ermiidungserscheinungen des Daumens fiihren. An-
sonsten gibtes keine Kritikpunkte, da der Controller gutin der Hand liegt
und stabil verarbeitet ist. Zudem ist der im Fliigeldesign entworfene Con-
troller Dual Shock- und Multi Tap- kumpatthel Verglichen mit den weit-
aus teureren Lenkradern ist der
Twin Shock Racing Controller zu (4
einem Preis von DM 59,90.- eine \§
lohnende Alternative. Er wird
von Electronic Land (Tel.: 0043 1
505 76 350) vertrieben und sollte [
ab sofort im :
Fach-
handel
erhalt-
lich sein
(fb)

Besonders fiir Rennspiele
wie Driver ist der Twin
Shock Racing Controller be-
stens gerustet.

IVIETAL GEAR SOLID SPECIAL MISSIONS
D ; W @ o o ‘j "_\"f ::‘_5

i i

Konami hat bekanmtgegeben dal? MGS Special Missions Mitte Oktober
zum Preis von DM 49, 95 in den Handel gelangen soll. Da es sich jedoch
um eine Add-On CD handeln wird, benétigen Sie das Originalspiel! Be-
sonders schlaue Agenten werben jetzt einen PSZ-Abonnenten, dann gibt

es MGS Special Missions als Abo-Prémie (siehe Seite 1071). (fb)

Die Kristallkuge im Visier. Ab Mit-
te Oktober diirfen Sie wieder zum

Scharfschiitzengewehr greifen.

Explosion im Trainingscenter.
Wer sich erfolgreich durchschlégt
wird mit Bonusvideos belohnt.

DIE SCHLUMPFE
s
SO UMPRT

Fir die jingeren Spieler ist das
Jump&Run Die Schltimpfe von
Infogrames gedacht, das mit
vielen lustigen Ideen und sehr
schéner Zeichentrickgrafik auf-
warten kann. In den ersten Le-
vels, die speziell auf Kinder zu-
geschnitten sind, gibt es keine
eng abgesteckten Aufgaben.
Hier geht es nur darum, die
Plattform-Welt kennen zu ler-
nen und einen Baby-Schlumpf
zu betreuen. Nach dieser blau-
en Variante des Tamagotchi-
Konzepts, stehen zehn kernige
Jump-Levels auf dem Pro-
gramm, an deren Ende der bo-
se Gargamel bezwungen und
ein Date mit der Schlumpfine
wahrgenommen werden mufd.
In Die Schiimpfe werden alle
bekannten Figuren von den bé-
sen Gorgs bis zum Kater Azra-
el zum Leben erweckt. Fir jun-
ge Liebhaber der blauen Zipfel-
mutzentrager erweist sich die-
ser durchdachte Titel von Info-
grames als angenehmer
Einstieg in die virtuelle
Jump&Run-Welt. (fb)

Die Schiumpfbehausungen mit
den bunten Déachern sind der
Startpunkt des Abenteuers.

Im Schiof8 lotsen ie thren blau-
en Helden dber Férderbénder
und morsche Briicken.

Auf der rutschigen Skipiste mul
sich lhr Schiumpf vor lebendigen
Schneeménnern in Acht nehmen.




/ ACTIVISI‘Q‘I_\I IM SCHLOSS
ACTIVAIR 99

Hinter den dicken SchloR-
rmauern und in den finstren
Verliesen des schotti-
schen Anwesens Dun-
das prasentierte Activisi-
on Ende Julidie neuesten
PlayStation-Kracher der
kommenden Monate. Ne-
ben dem Shooter-Oldie Spa-
ce Invaders und den neuesten
Abenteuern des Comic-Helden
Spiderman stellte Activison mit Toy
Story 2, Vigilante 8. Zweite Herausfor-
derung und X-Men ein starkes Line-Up vor. (jq)

Die Fortsetzung der
Racing-Ballerorgie
bietet zehn Arenen
sowie 18 Boliden.
Neben neuen Fahr-
zeugen wie einem
Hover- und einem i = Al
Mondfahrzeug wird Buzz Lightyear beherscht 32 ve

rschiedene

auch ein umfang- Aktionen, um mit den diversen Bol3gegnern
reiches Waffenar- fertig zu werden. Bei Bedarf kann in die Ego-
senal geboten. Perspektive umgeschaltet werden.

WORMS PINBALL
3

AbNovember dirfen Sie ver-
suchen, in Worms Pinball
von Infogrames die Flipper-
kugel in den Bonuszonen di-
verser Tische unter zu brin-
gen. Funkelnde 3D-Grafik,
belebte LED-Displays und
der Worms-typische Humor
sollten dieser von Team 17

dtirfen Sie sich auf ulkige Kemmenta-
re und Bonusspiele einstellen.

programmierten Pinball-Zauberei rund um die kleinen Serientater zum
Erfolg verhelfen. Sicher nicht nur fiir Worms-Fans interessant! (fb)

| |
0 LI ]
Sevgi Kirik
Sevgi Kirik, 33, ist Marke-

ting Manager bei Empire
Interactive.

PSZ: Bitte stellen Sie die Geschichte des

Unternehmens Empire Interactive kurz dar.
Seit wann sind Sie auf der PlayStation aktiv?
Sevgi Kirik: Empire Interactive istein englisches
Unternehmen, das vor 11 Jahren gegriindet wurde, das

Miinchner Biiro existiert seit 2 Jahren. Bisher waren wir im Playstation-Be-
reich noch nicht sehr aktiv und haben nur drei Flipper veraffentlicht. Grund
dafiir ist, da unsere Produkte zum groRen Teil Flugsimulationen und Strate-
giespiele waren. Dies wird sich kiinftig dndern, da wir mehr Mainstream-Ti-
tel produzieren werden, die sich auch perfekt fiir die Playstation umsetzen las-
sen. Derzeit arbeiten wir an zwilf (!) PSX-Titeln.

PSZ: Sheep liegt abseits der Genres, die die PlayStation-Software-Bibliothek
dominieren. Welche Argumente sprechen dafiir, daB sich dennoch die Masse
der Spieler angesprachen fiihlen wird?

Sevgi Kirik: Gerade, weil die Spielidee neu ist und sich abhebt, glauben wir,
viele Spieler anzusprechen.. Bisher ist alles eine Variation vorhandener Spiel-
konzepte. Sheep dagegen ist innovativ, hat eine witzige Grafik und ist voller
Gags. Die Charaktere sind unheimlich witzig; wie gut das ankommt, kann man
an Abe oder Rayman sehen, die beide ja groRe Erfolge waren.

PSZ: Welche Entwicklungsstudios haben fiir Empire Interactive an PlayStati-
on-Spielen gearbeitet? Wird das Angehot an PlayStation-Spielen in naher Zu-
Sevgi Kirik: Bisher arbeitete unser eigenes Flipper-Team an der PSX-Umset-

zung der Spiele. Derzeit arbeiten die West Brothers an World Sports Car, die
Bitmap Brothers an Speedball 2100 und weitere Teams an diversen anderen
Spielen. Und ja, wie schon erwihnt, entwickeln zur Zeit wir zwilf Spiele fiir
die Playstation, die zum Teil noch dieses Jahr veriffentlicht werden.

PSZ: Zum Deal mit den Bitmap-Brothers: Wie ist dieses Abkommen zustande
gekommen? Erstreckt es sich nur auf Speedball 2100 oder ist eine langfristige
Zusammenarbeit mit den englischen Programmier-Assen vereinbart worden?

Was diirfen die Spieler von Speedball 2100 erwarten?
Sevgi Kirik: Die Bitmap Brothers sind totale Freigeister, die sehr viel Wert

auf Freiheit legen. Empire als kleiner Publisher erméglicht diese Freihei-
ten und kann gleichzeitig aber als alteingesessenes Unternehmen Spiele
erfolgreich vermarkten. Das war ausschlaggebend. Beide Seiten mochten
auch bei anderen Projekten zusammenarbeiten. Genaueres kann ich lei-
der noch nicht sagen.

PSZ:IstEmpire Interactive schon eingetragener Entwickler/Publisherfiir Play-
Station 2-Software?

Sevgi Kirik: Empire ist ein zukunftorientiertes Unternehmen, das die Vor- und
Nachteile der kommenden Generation abwigt. Der Ubergang zur Playstation
2 bedeutet fiir jeden Entwickler einen starken Umbruch. Die enormen Féhig-
keiten der neuen Sony Konsole beanspruchen ganz andere Dimensionen, sei
es an Entwicklungskosten oder dem Potential der Entwickler. Das neue Sy-
stem wird ganz automatisch ein High-End-Gerit sein, das heilt was man mit
dieser Konsole machen kann, wird alles Bisherige in puncto Grafik, Sound, KI
oder Komplexitit des Gameplays iibertreffen.

PSZ: Wann wird es wieder einen Flipper von Empire Interactive geben?
Sevyi Kirik: Pro Pinball - Fantastic Journey kommt bereits diesen Herbst!

Es ist wieder ein klasse Thema und ein absolut abwechslungsreicher
Tisch. Wird richtig toll!

PSZ: Vielen Dank fiir das Interview!
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Wieviel und wann? Brennende Fragen
zur PlayStation 2, die die japanische
Spielergemeinschaft bewegen. Erste
mogliche Antworten erreichten uns
vor kurzem aus Amerika!

Die Analysten des renommierten Beratungsunternehmens Merrill
Lynch vermuten, daf die PlayStation 2 am 23.01.2000 in einer er-
sten Stickzahl von 400.000 Einheiten in japanischen Laden stehen
wird. Der Preis fur die Konsole soll bei Y 45,000 (ca. DM 750,-), der
flir die Spiele bei Y 8000 (ca. DM 130,-) liegen. Dem Bericht zufol-
ge werden zum Stichtag sieben Neuauflagen bekannter Titel, so-
wie drei bis vier vollig neue Spiele verflgbar sein. Diese Angaben
wurden von SCE| jedoch nicht bestatigt. GewiBheit diirfte hier erst
die im September stattfindende Tokyo Game Show bringen. Offi-
ziell ist indes nur, daf auch die nachste Maschine das Wort Play-
Station in der Bezeichnung tragen wird und daf® SCEl wegen der
Leistungsfahigkeit der PlayStation 2 davon ausgeht, daR der
Ubernachste Schritt friihestens im Jahr 2010 stattfinden muf. ;

+ SCEI hat bekanntgegehen daB im Oktober Jumping Flash 3 fiir die
PlayStation erscheinen soll. In der Dual-Shock-kompatiblen Fortset-
zung des Plattformspieles werden die Figuren Robit und MuMu erneut
durch die 3D-Welt hiipfen.

+ Namco hat bestatigt, daB sich neue Fassungen von Ridge Racer und
Tekken fiir die PlayStation 2 in Arbeit befinden.

+ Die Kunden sind weiterhin im Tanzfieber. Daher veriffentlicht Kon-
ami im September in Japan Beat Mania Append 4th Mix und Goo! Goo!
Soundy. Wie erfolgreich der Konzern mit diesem Konzept ist, belegen
die Zahlen fiir verkaufte Stiick Software in Japan. Danach fiihrte Kon-
ami im Juli mit einem Marktanteil von 35,2% weit vor allen anderen.

+ Eigenen Angaben zu folge arbeitet Enix an vier neuen PlayStation-2-
Titeln. Darunter soll sich ein Abenteuerspiel hefinden, fiir das ein so
hoher Grafikaufwand betrieben wird, daR es zwingend auf einer DVD
ausgeliefert werden muB.

1. Everybody’s Golf 2 SCEI
2. Jikkyou Power Pro Baseball ‘99 Beginning Version ....Konami
3. Card Captor Sakura . Arika

4. Accompainment Anywhere ...SCEI

5. Guitar Freaks .. Konami

6. Seiken Densetsu Legend of Mana ...................... Square
DG COISIS . oo e, AROREE Capcom

8. Choro Q Wonderful ..........ccooevvvrnnnnnnn, ...Takara

9. Seasan ol o e Tonkin House

10. Echo Night 2 — Ruler of the Sleep......................From Software

Quelie; Famitsu, Japan

INTERNATIONAL TRACK & FIELD 2

Auf der IFA in Berlin enthdllte Kon-
ami den Nachfolger zu der beliebten
Leichtathletik-Simulation Internatio-
nal Track & Field. Bei International
Track & Field 2 durfen Sie sich mit
bis zu vier Spielern nun auch im Ge-
wichtheben, Radrennen oder Ka-
nusport messen. Weiterhin enthal-
tene Disziplinen wie das Speerwer-
fen oder der Stabhochsprung sollen
dank pomposer Grafik, authenti-

Flir das Sportspiel wurde eine
aufwendige Motion-Captu-
ring-Technik eingesetzt.

scher Soundkulisse und mitreiBender Replays an den Controller fes-
seln. Bis zum Erscheinungstermin im November sollten PlayStation-
Athleten jedoch noch mit dem Vorgénger trainieren. (fb)

BREATH OF FIRE IV

Neben ersten Bildern ist nun auch ein Teil
der Hintergrundgeschichte zu dem Rollen-
spiel-Epos Breath of Fire IV bekannt ge-
worden. Genau so wie die japanische Fan-
gemeinde noch von Capcoms Werk ent-
fernt ist, sind in dem Fantasy-Reich
zwel rivalisierende Kontinente
durch einen todlichen See getrennt.
Zu den Hauptfiguren des Spieles
zahlt die Prinzessin Lina, die (ber
das Kénigreich Armala herrscht und
fliegen kann. Ihr mannlicher Wider-
part heilt Leo und verflgt Gber die
Fahigkeit Dinge zu sehen, die fir an-
dere unsichtbar bleiben. (fb)

FISHERMAN S BAIT

*}’%

Auch bei den in Japan beliebten
Angelsimulationen fischt Konami
mit. Mit Fangvorgabe, Gewichts-
klasse und Zeitlimit ist Fisher-
man's Bait auf ein Arcade-Game-
play ausgelegt. An unterschiedli-
chen Orten drfen Sie Ihre Angel
nach Karpfen, Barschen oder Fo-
rellen auswerfen. Die Kéderwahl
und lhr Umgang mit der Angel
entscheiden darliber, welchen
Fisch Sie nach anstrengendem
Kampf an Land ziehen. Digitali-
sierte Schauplétze, realistische
Polygonmodelle Ihrer Beute und
rasante Kamerafahrten machen
Fisherman's Bait zu einem emp-
fehlenswerten Fischzug. (fb)

Ein Combo-Meter e-r—
héht lhre Treffer-
wahrscheinlichkeit.

Das Rollenspiel verfigt dber
einen eigenen Grafikstil.

Fﬂsherman s Bart b:eter sogar eine
Industriegegend mit Briicken.

Die Kamera zngt auch den Kampf
unterhalb der Wasseroberfliche.




// HELL NIGHT
WAS BUB |

Ebenfalls Gber Konami wird das
subtile Horror-Adventure Hell
Nightveroffentlicht, das versucht,
an die Klasse von Silent Hill anzu-
kntipfen. In diesem Spiel werden
Sie von unbekannten Monstern
durch ein Schachtsystem unter-
halb Tokios gehetzt. Obwohl der
Titel zundchst mit kargen Abwas-
serkanalen und platten Réatseln
enttauscht, steigert sich die Span-

Wenn das Monster lhnen so nahe
kommt, hilft nur die Flucht.

VAGRANT STORY

i TORCH THE CHAMBERS AND
KFLL ThE WosThaBsl!

WiAT's s0Tne on?
You weRE most
CEATAZALY bEAD!

Das Comic-Intro zeigt den Fir-

sten bei der Befehlsausgabe. er findet die Hetzjagd statt.

nung dank innovativer Details.
Raume, in denen Sie Objekte fin-
den, sind ordentlich gerendert.
Und die Unholde tauchen zwar nur
selten auf, werden aber von lhnen
bald geflirchtet, da Sie Ihrem Cha-
rakter mit einem Schlag den Kor-
per aufschlitzen kénnen. AuRer-
dem wird durch den Dual Shock
lhr Herzrhythmus in Abhéngigkeit
zum Spielgeschehen simuliert —
und zwar bis zum Infarkt! (fb)

Alarmstufe Rot: Viele Zwi-
schensequenzen flhren Sie
durch die spannende Handlung.

In diesem Operationszimmer geben kuriose Rontgenbilder einen er-
sten Hinweis auf die Herkunft der grausigen Gestalten.

TOSHINDEN SUBARU

Mit Toshinden Subaruvon Takara steht in
Japan nun schon der vierte Teil der Tos-
hinden-Reihe in den Regalen. Der Urahn
Toshinden gehorte zu den ersten 3D-Waf-
fen-Priglern fur die PlayStation Uber-
haupt. Die neueste Version nutzt das aus
King of Fighters bekannte 3 VS 3 Kampf-
¥ vk ' system, bei dem der Over-

‘ '#’i drive-Balken bis zu drei Stu-

Gewalt zahlt sich aus: Wer

fleiBig draufhaut, wird mit
neuen Figuren belohnt.

|4

fen aufgeladen werden
kann. Neue Spielmodi — un-
ter anderem Survival, Data
Base Modus und Mini-Ga-
mes — sowie Arenenbegren-
zungen, die durchbrochen
werden kénnen und dann
neue Schauplatze freigeben,
sollen Toshinden Subaru zu
einem Erlebnis machen. (fb)

ettt bt By
- s

Nun konnen Sie drei Stufen in der
Overdrive-Anzeige sammelin.

Mit Vagrant Story bereitet Square fir den Herbst ein Action-Adventure
vor, das die taktischen Aspekte von Metal Gear Solid ins Mittelalter ver-
legt. In Vagrant Story missen Sie alias Ashley Riot ein Komplott auf-
deckenund Geiseln aus einer verwinkelten Burgbefreien. Um nicht gleich
den Schergen Ihres Gegenspielers Syndney Lostalot in die Hande zu fal-
len, schleichen Sie durch die vom Fackelschein erhellten Gange und Kam-
mern, Sie belauschen Verdichtige und schwingen nur im Notfall eine
Waffe. Das Kampfsystem beriicksichtigt, an welcher Kérperpartie ein
Treffer gelandet wurde und welche Auswirkungen er hat. (fb)

WILD ARMS 2

Y

Ab Anfang September ist in Japan mit Wild Arms 2 von SCEI die Fort-
setzung des begehrten Rollenspieles erhaltlich. Zu den Vorzligen zéhlen
die Verbesserungen des Gefechtssystems, ein neues Such-System
und die Moglichkeit erworbene Skill-Punkte auf die Charakterwerte |h-
res Helden zu verteilen. AuRerdem diirfen Sie wahrend der Schlacht
nun Elementar-Wéchter zur Hilfe rufen und es wird gemunkelt, daR auf
der Oberwelt ganze Dérfer und Dungeons versteckt seien. (fb)

. ;
In Wild Arms 2 stehen drei unter-
schiedliche Helden zur Auswahl.

Im Kampf lassen sich spezielle
Angriffstechniken abrufen.

Zuletzt erschienen

Rockman Action 05. August 99
Super Bass Fishing......................Angelsimulation .................. 19. August 99
Dance Dance Revolution 2nd Remix ...Tanzsimulation .................... 26. August 99
September

Pop'nMisic 2. .. Musik-Simulation .......... 14. September 99
Dragon Quest Characters................ Rollenspiel ................ 15. September "99
Goo! Goo! Soundy ........ccovcenrrienenn Musik-Simulation .......... 22. September ‘99
Bio Harzard 3: The Last Escape ....Action-Adventure .......... 23. September 99
Exciting Bass 2 ..........cccuuevennnnnea. Angelsimulation ............ 30. September 99
Oktober

The Silver Case..........ouureemmsrrnssarenns Adventure s 1. Oktober 99
Zilnon Rollenspiel weeeenneee]. Oktober 99
PsychicForce2 .o it ... Priigelspiel ... 7. Oktober 99

Als besonderen Service fiir alle unersattlichen Import-Freaks liefern wir an
dieser Stelle eine Ubersicht iiber die wichtigsten in den néichsten Wochen
in Japan erscheinenden Titel. Stand: 24.8.1999
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In Amerika hat kiirzlich eine Preissen-
kung fir die PlayStation-Hardware auf
99,- Dollar stattgefunden.

AuBerdem kénnen amerikanische Spieler Crash Bandicoot: WAR-
PED, Gran Turismo, Spyro the Dragon, Cool Boarders 3, A Bug's Li-
fe und Twisted Metal /If nun schon zum Preis von 20,- Dollar er-
stehen. Zumindest die Preissenkung fiir die Hardware kam nicht
unerwartet, da im September Sega mit der Dreamcast-Konsole den
amerikanischen Markt betritt. DaR die Reaktion von SCEA nicht nur
den Preis des Grundgeréates sondern auch Spiele erfal3t, die optisch
nicht stark gegentiber der Software fiir Segas 128-Bit-Konsole ab-
fallen, ist die eigentliche Uberraschung. Denn wenn die Titel fir die
beiden Systeme auf den ersten Blick nicht stark voneinander ab-
weichen, wird die Kaufentscheidung fiir ein Gerat noch starker tiber
das Budget getroffen. Und hier setzt SCEA den richtigen Impuls.
Inwieweit die Preissenkungen in Amerika ein Vorzeichen fir den
deutschen Markt sind, ist zu Redaktionsschluf noch ungewil?. Zu
bedenken ist jedoch, daR Segas Dreamcast im September auch in
Deutschland veréffentlicht wird und die Ende August in Berlin statt-
findende IFA die geeignete Veranstaltung darstellen kdnnte, auf der
SCEE neue Schritte ankiindigt.

USA

+Fiir November hat 989 Studios passend zu Jahreszeit den Release des Sno-
whoard-Spieles Cool Boarders 4angekiindigt. Verbesserte Grafik, ein neu-
er Trickmaster-Modus und eine Multiplayer-Turnier-Option werden nicht
die einzigen Veranderungen gegeniiber den Vorgéngern sein. Sie sollen
namlich auch die Konkurrenten noch brutaler vom Brett stoBen kinnen.

+ Das US-Software Studio AndNow hat erste Informationen zu seinem
PlayStation 2-Projekt Virtual Ocean bekannt gegeben. Es handelt sich
um ein Rollenspiel mit Action- und Puzzle-Elementen, in dem Sie ein
Meerestier wie zum Beispiel einen Wal oder einen Delphin steuern kin-
nen. Das ungewahnliche Spielprinzip soll vor allem von Melodien und
Soundeffekten getragen werden, die unter anderem der Kommunikation
oder als Zauberspriiche dienen.

+ Auch bei Interplay lauft die Softwareentwicklung fiir die PlayStation 2 an:
Die Verpflichtung des Indy-Car-Veteranen Danny Sullivan als Berater legt
nahe, daB es sich bei einem der von Interplay geplanten PlayStation-2-Spie-
le um eine Indy-Car-Rennsimulation handeln kdnnte.

USA

1. WWEF Attitude............ooooneeeeeeeereeceennnn Acclaim

2. Driver i GT Interactive
3. NCAA Football 2000................oooereermsiuisissisnnannns Electronic Arts
4. Final Fantasy Vil........ccooo.covvveonersvesmsessseonsienenne . SCEA

5. Need for Speed Ill ...Electronic Arts
B TARZEN: i SCEA

- \WWEWarzons ... ey
8. Syphon Filter............ccccooooe.e. seeenene.989 Studios

9. Triple Play 2000.................ccccooveiivivircesrensivenssnnnnennnn El@Ctronic Arts
10. Namco Museum Vol. 1 .....cccccoovvveivvecvccsnrnen.. Nameco

Acclaim

Quelle: MCV, USA

Activision hat bestéatigt, daR sich Fans der
Star-Trek-Serie Mitte néchsten Jahres
mit einem Weltraum-Shooter, dessen ge-
nauer Titel noch nicht feststeht, fortbea-
men dirfen. Sicher ist derzeit nur, da die
Hintergrundgeschichte im Universum
von Star Trek: The Next Generation an-
gesiedelt sein wird und Sie in unter-
schiedlichen Kampfschiffen — darunter
auch die neuesten Jager der Foderation
- werden Platz nehmen diirfen. Bei der
Erforschung mysteriéser Vorfalle, der
Verteidigung der Foderation oder dem
Versuch, das Geheimnis des Risses im
Beta-Quadranten aufzudecken, miissen
Sie die Wendigkeit und Feuerkraft Ihres Shuttles unter Beweis stellen. Denn
Klingonen, Borgs und noch unbekannte Rassen aus den Tiefen des Alls ver-
wickeln Sie in aufreibende Gefechte. Das Star Trek-Spiel wird voraussicht-
lich 30 Missionen beinhalten, die dank prachtiger Grafik, greller Spezialef-
fekte und eines zackigen Gameplays eine hohen Suchtfaktor entfalten diirf-
ten. Wenn die Entwickler noch an filmreife Zwischensequenzen und die Ori-
ginal-Musik denken, kdnnen wir die Space-Saga hoffentlich bald mit dem
Wort , faszinierend” kommentieren. (fb)

Aus den Tiefen des Univer-
sums schélt sich eine feind-
liche Fliegerstaffel heraus.

Dramatische Lichteffekte
werden zur Atmosphére
des Shooters beitragen.

DUNE 2000

Ab Oktober dieses Jahres sollen
auch PlayStation-Besitzer in den
erbitterten Kampf um die Wun-
derdroge Spice eingreifen dirfen.
Das von Westwood Studios
zunachst flr den PC entwickelte
Action-Strategiespiel Dune 2000
entflihrt Sie in eine distere Science-Fiction-Welt, die Frank Herbert's Ro-
manvorlage Dune entnommen wurde. Sie dienen einem der drei Kénigs-
hauser, die um die Vorherrschaft auf dem Planeten Dune streiten. So diir-
fen Sie wahlweise fir die Méchte Atreides, Harkonnen oder Ordos jeweils
spezielle Missionen ausfihren. Wenn Sie eine Basis errichtet und die er-
sten Spice-Felder geerntet haben, vergroRern Sie lhre Streitmacht und
wehren die Angriffe der anderen Gruppierungen ab. Neben Panzern und
FuBtruppen setzen Sie auch die Geheimwaffen lhres Clans ein. Hier reicht
die Palette von der Nuklearwaffe im Rucksack-
Format (iber Systeme, die die feindlichen
Krafte umprogrammieren,
bis hin zu Sabotage-Ein-
heiten. Mit feiner 3D-Poly-
gongrafik, einer Gbersichtli-

chen Benutzerfiihrung und
. packenden Zwischensequenzen
. dirfte Dune 2000 der Command &
Conquer-Serie qualitativ in nichts
nachstehen.
(fb)

Wer die Spice-Droge sicher abern-
ten will, darf bei der Waffenfabri-
kation keine Fehler machen.




In den USA sollten die Southpark-Cha-
raktere mittlerweile auch auf der PlayStation L
hohe Einschaltquoten verbuchen. Denn das von Acclaim urspriinglich fiir*
das N64 konzipierte Actionspiel wurde flott auf die Sony-Konsole (iber-
tragen und mdfdte un-
terdessen erhaltlich
sein. Indem Ego-Shoo-
ter ziehen Sie wahl-
weise mit Kenny, Kyle,
Stan oder Cartman los,
um eine aulderirdische
Invasion zurlickzu-
schlagen. Das Game-
play beruht darauf, da®
Sie mit abgedrehten
Waffen ganze Hun-
dertschaften durchge-
drehter Comic-Gegner
niedermahen missen.
Wilde Truthdhne, lar-
mende Verkauferinnen
und bosartige Roboter
nehmen Sie mit
Schneebillen, dem
Plastik-MG oder Voo-
doo-Granaten ins Fa-
denkreuz. Fir die
durchschnittliche Gra-
fik, die nur eine gerin-
ge Sichttiefe und we-
nig Details bietet, wer-
den Fans der Serie mit
viel schwarzem Hu-
mor, einem geradlinigen Gameplay und einem aufwendigen Multiplayer-
Modus entschadigt. Wahrend die Fernsehserie und das Spiel bald auch
in Deutschland fir Aufsehen sorgen sollen, holt Acclaim

mit Southpark Rally und dem kuriosen Southpark:

Chef’s Luv Shack Gibrigens schon zum néch-
sten Streich aus. (fb)

Southpark-Style: Im Lagerhaus schlagen Sie
einen Angriff der Schwellkopf-Gegner mit Le-
bendmunition aus dem Kuhwerfer zurtick.

Ferngelenkte Rennautos und bedrohliche
Mini-Panzer kénnen Sie mit frisch aus dem
Huhn geprelten Eiern beschiel3en.

SPEC OPS

Im November dieses
Jahres wird sich Spec
Ops an die PlayStation
heran schleichen. Da
Sie in dem Actionspiel
von Take Two Interac-
tive einen Trupp von
Airborne Rangers durch .

verdeckte Operationen ( 2
g | '

begleiten, ist verstdnd-  _

lich, daR sogar der ge- | Scharmiitzel an der Hauptkampflinie: Dabei

naue Verdffentli- |soll das Gameplay von einer verbesserten
Intelligenz der Computergegner profitieren.

chungstermin noch
der Geheimhaltung un-
terliegt. Bevor Sie nach
Bosnien, in den Irak
oder nach MNordkorea
aufbrechen, umden je-
weiligen Krisenherd zu
entscharfen, wahlen
Sie den Spezialisten
aus, der zur Auftrags-
erfillung am besten
geeignet ist. Dann pir-
schen Sie sich mit dem
Scharfschitzen, dem
Grenadier oder dem Sprengstoffexperten an die feindlichen Stellungen
in der weitlaufigen 3D-Landschaft heran. Die Entwickler von Rune Craft,
die Spec Ops zuvor auf dem PC in Marsch gesetzt haben, versprechen,
daf? die PlayStation-Fassung (ber eine komfortable Steuerung und ein
Arcade-lastiges Gameplay verfigen wird. Dennoch soll die taktische Tie-
fe der realitdtsnahen Feldeinsétze erhalten bleiben. Actionfans sollten
schon mal ihr Marschgepéack vorbereiten, um fir alles von Nahkampf bis
Nachteinsatz gerlstet zu sein. (fb)
USA DA

i R

<

Wenn Ihre Gegner schweres Gerét auffah-
ren, empfiehlt sich ein zeitweiliger Riickzug.

ACUeT 0 |
ALHO il

Zuletzt erschienen:

Sled Storm...........cooeremerereirrnnen Rennspiel .....EA .....ccoccemmennnens 11. August ‘99
South Park Action Acclaim 17. August "99
Legacy of Kain: Soul Reaver ..Action-Adventure ..Eidos .................. 21. August '99
Konami Arcade Classics ......Arcade Konami 25. August '99
September

JetMoto 3............cccco0oennnnn..RENDSE ....... 989 Studios ............. 5. Sept. '99
South Park: Chefs Luv Shack ....Action Acclaim 16. Sept. '99
Dino Crisis....ciintinima Action-Adventure ..Capcom....................23. Sept.'99
Rising Zan Action Agetec 30. Sept. 99
Oktober

Jeff Gorden XS Racing .........Rennspiel .....Am. Softworks.......... 5. Oktober 99
Major League Soccer ...........FuBball .........Konami..........6. Oktober 99
MGS: VR Missions Action Konami 13. Oktober 99

Crusaders of Might and Magic....Action-RPG....3D0 Company ..13. Oktober 99
Als besonderen Service fiir alle unersittlichen Import-Freaks liefern wir an
dieser Stelle eine Ubersicht iiber die wichtigsten zuletzt erschienenen oder
in den niachsten Wochen in den USA erscheinenden Titel. Stand: 24.8.1999
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PlayStation Zone und Empire Interactive prasentieren:

Das grofRe Sheep-Gewinnspiel!

Seien Sie kreativ und zeichnen Sie einen pfiffigen Kurz-Comic rund um das in-
telligente Puzzle-Spiel, das im Oktober fiir die PlayStation erscheinen soll. Als
Hauptpreis winkt eine einwdchige Reise nach Schottland! (genaue Teilnahme-
bedingungen siehe Kasten)

Die fiinf besten Comics werden im Handbuch zu Sheep und auf der Webseite
von Empire Interactive (http://www.empire.co.uk) veroffentlicht.

1. Preis: Eine Woche Schottland fur zwei
Personen (Flug, Hotel UF)

2. Preis: Ein-Empire-Spielepaket im Wert von DM 500,-
3. Preis: Ein Empire-Spielepaket im Wert von DM 250,-
4.-50. Preis: Je ein Sheep T-Shirt

lhre Aufgabe besteht darin, einen Comic-Stri
Schicken Sie Ihre Entwiirfe an die

R et Adacae: mit Sheep-Charakteren zu zeichnen, der sich aus fiinf Kastchen 4 4x4

Empire Interactive
Kennwort: PSZ-Sheep
¢/o KOCH Media GmbH
Lochhamer Str. 9
82152 Planegg

EinsendeschluR ist der 31.10.1999

Bitte vergessen Sie nicht Ihr Alter anzugeben. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Gewinner unter 18
Jahren benétigen das schriftliche Einverstandnis des
Erziehungsberechtigten. Mitarbeiter von Empire In-
teractive, KOCH Media und der Computec Media
AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen.

Damit Sie die Sheep-Charaktere zumindest einigermaBen treffen, bilden wir an dieser Stelle Hiiter und zu Behiitende ab.
Zur Pointe Ihrer Bildfolge noch eine kleine Inspiration: Die Longwools stehen zum Beispiel auf Headbanging im Nachtclub!

o




Mit Spannung wartet die Videospiele-Welt auf die To-
kyo Game Show im September, auf der Sony Computer
Entertainment die PlayStation 2 vorstellen wird. Vier
Wochen vorher wurden uns von einem Sony-Kenner ex-
klusive Fakten zur kommenden 128-Bit-Konsole zuge-
spielt, die wir lhnen natiirlich nicht vorenthalten wollen.

égﬂ“g_ﬁ\e Konsole, deren Name auf alle Félle den

.4 Bestandteil . PlayStation* haben wird,
wird im spéten Winter 1999/2000 in Japan
verdffentlicht. Bis zum jetzigen Zeitpunkt wur-
den zwar beinahe alle Produktionsprobleme
geldst, allerdings wird es nicht mdglich sein,
die Chips schon jetzt in Massenherstellung zu
fertigen, deswegen wird die Konsole wohl erst
im Mérz 2000 in Japan erscheinen. SCE unter-
hielt sich bereits im Vorfeld ausgiebig mit den
Entwicklern Uber deren Probleme bei der
Dreamcast-Entwicklung um sicherzustellen,
daf die PlayStation 2 von diesen Schwierigkei-
ten verschont bleibt. Derzeit ist das Entwick-
lungskit etwa einen Quadratmeter grofR!
Wenn man den Deckel vom Kit abnimmt, ver-
steckt sich darin sogar eine komplette PlaySta-
tion 1. Auf der Tokyo Game Show wird Sony
zwar das Gehaduse zeigen, da die Hardware
aber noch nicht reinpal3t, werden die Control-
ler fiir die Demos in eine Black Box flhren.

Sollte Soul Calibur auf dem Dreamcast nicht
gut laufen, kommt Tekken Tag Tournament
mitsamt obigem Charakter fiir die PS2!

Koeis Kessen, das derzeit im Internet fiir Fu-
rore sorgt, nutzt bislang nur 10% der Play-
Station 2-Power!

\UNS i"(EJ Eu:».i-"‘r P

Da die Chips noch nicht in ausre!chend hoher
Anzahl verflgbar sind, wird Sony CE den Preis
der Konsole kinstlich hoch halten, um eine
groRRere Nachfrage zu verhindern. Drei Monate
spater, wenn die Produktion auf Hochtouren
lauft, wird der Preis von 40.000 Yen (rund 730
DM) auf 30.000 Yen reduziert. Plnktlich zum
Weihnachtsgeschaft wird man den Preis im
November auf 20.000 Yen reduzieren. Es ist
davon auszugehen, dal die Konsole in den
USA und in Europa gleich beim Start verhlt-
nismaRig glinstig sein wird, also 199,- Dollar
oder DM 499,- kosten wird. Entgegen der Er-
wartungen wird die Konsole doch DVD-Filme
abspielen kénnen, womit alle PlayStation-1-
User tberzeugt werden sollen, die neue Play-
Station 2 zu kaufen. Eventuell wird Sony CE
die Konsole sogar als billigen DVD-Player ver-
markten, um damit dem stagnierenden DVD-
Markt in Japan den dringend notwendigen
Push zu geben. Der giinstige Hardwarepreis
stellt fr Sony kein Problem dar, entgangenes
Geld soll vor allem durch Multimedia-Periphe-
rie wie Keyboards, Modems, Digital-Kameras
und Memory-Karten verdient werden.

Die Software im Detail

Derzeit gibt es von SCE selbst mindestens
finf Spiele, die zum Start verflgbar sein
werden, wobei die Entwickler woh! Proble-
me haben, genaue Termine fur die Fertig-
stellung anzugeben, insbesondere deswe-
gen, weil es Schwierigkeiten bereitet, die
Spiele auf der PlayStation 1 und der PlaySta-
tion 2 laufen zu lassen. SCE wird dabei die
Entwicklung vollig neuer Titel (ibernehmen,
wahrend sich die Third Parties (wie Namco
oder Squaresoft) auf neue Teile bekannter
Spieleserien verlassen. Obwohl Final Fanta-
sy IX auf der PlayStation 1 kommt, arbeitet
Square bereits an Final Fantasy X fir die
PlayStation 2. Ebenso geplant ist Dragon
Quest VIl von Enix, womit dem Erfolg der
PS2 im Rollenspiel-verriickten Japan nichts
entgegenstehen dirfte. Ebenfalls bestétigt
wurde Tekken 4, das zuerst auf der PlaySta-
tion 2 und anschlieRend in die Spielhalle
kommt. Sollte sich Soul Calibur auf dem Se-
ga Dreamcast gut verkaufen, wird Tekken

Tag Tournament flir die Sega-Konsole umge-
setzt, andernfalls wird es ebenfalls fur die
PS2 erscheinen. Gran Turismo 3 (alias Gran
Turismo 2000) wird sich aufgrund des ver-
spateten Release von Gran Turismo fur die
PlayStation verzogern. Capcom arbeitet an
einem neuen Resident Evil-Teil, Konami |4/t
die Gradius-Reihe wieder aufleben und
From Software hat die Entwicklung von Ar-
mored Core 2 begonnen, wahrend zu Kings
Field 4 noch nichts verraten wurde.

Welche Farbe?
Die Gehdusefarbe der PlayStation 2 wird eini-
ge schockieren! Sie soll keinesfalls grau sein,
sondern eine eine sehr aufféllige Farbe besit-
zen, die an die Sportwagen von Sony-Top-Ma-
nagern erinnert. Mehr Infos zur PS2 gibt es im
Tokyo-Game-Show-Bericht der nachsten PSZ!
Hans Ippisch

Manzoﬂﬂ
curopa

Wlmer 2000[2001

40, 000 Yen im Marz, 30.000 Yen im Juni,
20000Ven im November
s in USA / Eurepa:

199 Dnllar, DM 499,

I Sonderfunktionen: Kompatibel mit PlayStati-
on 1, DVD-Filme kdnnen abhgespielt werden

 Geplante Peripherie: Keyboards, Modems,
Digital-Kamera,-Memory Karten

PLAYSTATION 2-SOFTWARE

Armored Core 2 ............cccocnune......From Software
Tekken 4 Namco
Dragon Quest VIiI Enix
Final Fantasy X Squaresoft
Gradius Konami
Gran Turismo 2000 .....Polyphony
Kessen Koei
Resident Evil Capcom
(Tekken Tag Tournament).............ccccoocveuneec Namco
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Die realistische Bandenwerbung hinter der Spielfeldbegrenzung sorgt flr ein von Live-
Ubertragungen gewohntes FulRballerlebnis im TV-Stil.

Dieses ride Einsteigen der Marke ,, Blutgrét-
sche” drfte fir den (bermotivierten Vertei-
diger farbige Konsequenzen haben.

FuBBball, 1-8 Spieler, Electronic Arts

Seit dem Beginn der glorreichen FIFA-Serie
im Jahr 1993 hat Electronic Arts welt-
weit mehr als 16 Millionen Exem-
plare des jahrlich neu aufgeleg- . 4
ten FuBball-Klassikers an den
Fan gebracht. Fur die Jahrtau-
send-Version des Referenz-Kicks
haben sich die Entwickler mit Blick auf die sich
warmlaufende Konkurrenz besonders ins Zeug gelegt.

ChicagoFird D.C.-Unit
e ol .

FABPLRTE

Chicago Fi

Der im schicken Rot gekleidete Feldspieler will die Entscheidung des
aufmerksamen Referees nicht wahrhaben und protestiert enger-
gisch gegen die angebliche Fehlentscheidung.

Wiéhrend die (berraschte Abwehr ein kol-
lektives Nickerchen hélt, behindern sich die

drei freistehenden Sturmer dummerweise
gegenseitig beim Kopfball.

Alle Animationen wurden
chen die filigranen Kicker auf dem Spielfeld mit noch realistischeren
Bewegungsabléufen inklusive eleganter Ubersteiger.

lectronic Arts scheint sich im Verlauf der

FIFA 2000-Entwicklung der diesjahrigen,
starken Kicker-Konkurrenz aus dem Hause
SCEE (FuRball Live) und Infogrames (UEFA
Striker) durchaus bewuft geworden zu sein,
denn nach den eher kosmetischen Korrektu-
ren und grafischen Verbesserungen der letz-
ten Versionen sind dieses Mal unter anderem
auch in Sachen Steuerung grundlegende An-
derungen vorgenommen worden.

Die gute alte Zeit

Ihnen steht ein von EA bekannt umfangrei-
ches Arsenal an unterschiedlichen Mann-
schaften zur Verfligung. So kénnen Sie bei-
spielsweise den neuen deutschen Meister
der Bundesliga ermitteln oder mit Galatasaray
Istanbul in der tlrkischen Liga flir spieleri-
sche Glanzlichter sorgen. In 15 weiteren in-
ternationalen Ligen (Brasilien, Spanien, Eng-

komplett liberarbeitet. Als Folge beste-




27:03 Chicago Fird D.C. United0

Hier gibt es den ersten Platzverweis. Die virtuellen Ballkinstler glei-
chen den echten Kicker-Kollegen bis aufs Haar.

Der beherzte Rettungsversuch des Torwarts kommt zu spét, der p!a—

zierte Schuls vom Elfmeterpunkt findet den Weg in den Kasten.

land, Italien, Frankreich Schottland, Nieder-
lande, Schweden, Belgien, Korea, Norwegen,
Déanemark, Griechenland, Israel und Portugal)
kénnen Sie |hre Spielstarke unter Beweis
stellen. Neben den aktuellen Teams der Ge-
genwart warten auch 40 ,Classic”-Teams
aus der glorreichen Vergangenheit auf ihren
Einsatz. Mit der WM-EIf von 1974 kénnen so-
mit GréRBen wie Berti Vogts, Franz Becken-
bauer oder Sepp Maier reaktiviert werden.
Diese Option dirfte Balsam auf die arg stra-
pazierten Seelen der deutschen FuRballfans
sein, endlich darf man mal wieder mit einem
starken deutschen Team ins Stadion einlau-
fen. Neben der Méglichkeit, wahrend einer
kompletten Saison um Meisterehren zu
kicken oder gegen den Abstieg zu kampfen,
sorgen Pokalwettbewerbe flr viel Spannung
und Spielspal am Bildschirm.

Weniger ist mehr e
Um wahrend des Kicks ein unkompliziertes,
eingangiges Gameplay zu gewshrleisten, hat
man die Steuerung auf wenige Buttons abge-
speckt. Die Funktion der vier Knopfe richtet
sich nun danach, ob Sie sich mit lhrem Team
im Angriff oder der Verteidigung befinden.
Trotz der Uberarbeiteten Tastenbelegung wer-
den nicht nur altbekannte Tricks wie der Fall-
rickzieher oder der Ubersteiger problemlos

MIT FIFA 2000 LAUFT SICH
RES FUBBALL-HIGHLIGHT

PDEN EINSATZ AUF DER

Jens Quentin, Redakteur PlayStation Zone

maoglich sein, auch neue Bewegungen wie
das Abschirmen der Lederkugel mit dem Kor-
per oder das dezente Wegschieben eines
aufdringlichen Verteidigers haben die Kicker
im Trainingslager erlernt. Weitere Neuerun-
gen wie der ,DirectPass” oder die ,Direct-
Defense” sollen auch FIFA-Neulingen einen
einfachen Einstieg ermaglichen. Uber den
Kopfen der virtuellen Ballkiinstler erscheinen
kleine Symbole, die jeweils einer Taste des

Controllers entsprechen. Durch Driicken des
Buttons kann der Spieler den Ball nach Ein-
wirfen oder Eckbéllen dann direkt anneh-
men. Mit Hilfe von farbigen Pfeilen unter
dem gesteuerten Spieler soll auch das Pal3-
spiel leichter vom Fufiballschuh gehen. Ist
der Pfell rot, sollte der Spielmacher seinen
Palk nochmals iiberdenken, da dieser mit ho-
her Wahrscheinlichkeit im gegnerischen Ab-
wehrbollwerk hdngen bleibt. Die Farbe Grin
steht dementsprechend fiir einen gefahrlo-
sen Zuckerpass in den freien Raum. Damit
auch FIFA-Veteranen gefordert werden, stel-

len sich die CPU-Mannschaften dank aufge-
bohrter Al nach einiger Zeit auf Ihr Spielsy-
stem ein und kontern Sie klassisch aus.

Atmosphére vom
Allerfeinst

Nachdem schon
dion-Atmosphére glanzten, wollen die Ma-
cher von EA Sports bei der neuesten Version
ein noch authentischeres FuBball-Flair auf
den heimischen Bildschirm zaubern. So pra-
sentiert sich das Geschehen auf dem Rasen
beispielsweise erstmals mit realistischen

Fiir FIFA 2000 haben sich die Entwickler das ehrgeizige Ziel gesetzt, die Emotionen und packende Atmos-
phére eines heifl umkampften FuBballspiels auf den Bildschirm zu bannen. Um dieses Ziel zu verwirkli-
chen, warten die Spieler je nach Verlauf der Partie mit unterschiedlichen Mimiken auf , die einiges iiber
den Gemiitszustand der Jung-Millionére aussagen. Dariiber hinaus wurden auch die iiberarbeiteten Ju-
belszenen erfolgreicher Torschiitzen der Art des geschossenen Tors angepaRt, so wird dem wuchtigem
Mittelstiirmer beispielsweise nach versenktem Kopfball gefiihlvoll iiber das Haupt gestreichelt.

Nach dembruralen Fol ist 'r afmerksa—
me Schiesdrichter sofort zur Stelle, um das
tible Einsteigen zu ahnden.

Dem griesgramigen Gesichtsausdruck des
harten Verteidigers kann man den Unmut dber
die Karte des Schiedsrichters entnehmen.

Nach de erten Treffer kennt der stim-

mungsvolle Torjubel bei den lberglticklichen

Feldspielern keine Grenzen mehr.

In bester iechr'scher Sirtakf—ﬁ'ion tan-

zeln die Kicker nach dem Torerfolg be-
schwingt (ber das Spielfeld.

ie orgé:nger mit toller Sta- ‘
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chwalbe oer grobe Unsportlichkeit? Noch
nie fielen die Sportler so schén und lebens-
echt auf die grine Spielfliche.

Verwirrung im Strafraum. Der konfuse Tor-
wart hat im dichten Gedrdnge die Lederku-
gel aus den Augen verloren.

Licht- und Schatteneffekten. Flr das richtige
Live-Ambiente wurden echte Klassiker unter
den Fangesangen verwertet, so dal® aus dem
TV bekannte Sprechchére und markante An-
feuerungsrufe auch auf der PlayStation fir ei-
ne angeheizte Stimmung sorgen. Fir den
guten Ton wahrend des Spiels sind Wolf-Die-
ter Paschmann vom ZDF und Jérg Dahlmann
(noch) von SAT1 verantwortlich. Die aus rund
85.000 Wortern bestehenden FuRballweis-
heiten der Kommentatoren werden dabei
nicht mehr dem Spielgeschehen hinterher
hinken, vielmehr kindigen die Sprecher eine
nahende Torchance vorher an. Durch die vor-
ausschauenden Satze des dynamischen Du-

04:35 Los AngeleO Miami FusiO

et Whises) A dsikas T

Mit groBem Arbeitsaufwand wurden alle Animationen der virtuel-
len Kicker in den vergangenen zwolf Monaten komplett neu er-
stellt. Die Entwickler von EA Sports luden dazu bekannte US-ame-
rikanische FuBballgroBen wie Eddie Pope, Spieler von D.C. United,
ins Studio, um deren Bewegungen mittels des Motion-Capturing-
Verfahrens festzuhalten. Nach dem Ubertragen der gesammelten
Daten auf die Modelle der Spielerfiguren waren nochmals mehre-
re Monate notwendig, um die Bewegungsabldufe zu optimieren.
Fouls und Jubelszenen wurden mit Actionfiguren nachgestellt und

dann mit Fotos als Storyboard festgehalten.

S
B

b -?#Wm ﬂ»ﬂ-ix-u
Hier sehen Sie ein Storyboard, das als Grundlage fir die Mo-
tion-Capturing-Aufnahmen diente. Diese Szene zeigt einen
ungliicklich agierenden Goalie, der bei der Jagd nach dem
Ball schmerzhafte Bekanntschaft mit dem Torpfosten macht.

Alles bereit zum Motion-
Capturing! Die am schwarz-
en Anzug angebrachten
weilden Kugeln werden
wéhrend des Bewegungsab-
laufs von zahlreichen Spezi-
alkameras erfafit.

os wird Einsteigern aufgrund kleiner verbaler
Tips zu einem besseren Spielaufbau verhol-
fen. Da auch die Emotionen, hektische Reak-
tionen und wilde
Meckereien  der
hochbezahlten Ball-
kinstler einen Teil
der prickelnden Sta-
dion-Atmosphéare

ausmachen, haben
sich die Entwickler
diesbezlglich beson-

STEUERUNG

NACH FIFA 99 HABEN WIR
WERDEN BEI FIFA 2000

BENOTIGT.

auf dem Boden. Besonders schéne Treffer
spiegeln sich in den freudigen Gesichtszlgen
des erfolgreichen Spielers wider, auch die
anschlieRenden Ju-
belszenen sind dulierst
liebe- und stilvoll ge-
staltet. Anhand unter-
schiedlicher Staturen,
Haar- und Hautfarben
lassen sich alle Lieblin-
ge der weltberiihmten
Clubs auf den ersten

" ) s [ ]
1! ZQQ,,"FUﬁ-’i_s 3

dere Mihe gegeben.
So sieht man die Pro-
fis in den Spielunterbrechungen hitzig erregt
diskutieren, ein anderes Mal walzt sich der
Sturmerstar der Gastmannschaft nach erneu-
tem Foulspiel mit schmerz-verzerrter Miene

Befm K opfbal! Duell innerhalb des Fiinf- Merer Ffaums har der Stirmer keine Chance gegen
die lange Arme des hochkonzentrierten Torhliters.

Marc Aubanel, FIFA-Produzent

Blick identifizieren, ei-
ne Verwechslung des
kleinen, wuseligen Thomas ,Icke"” Hassler
mit dem hdnenhaften Brecher Carsten
Jancker gehdren somit der Vergangenheit an.
Jens Quentin

AN GESPIELT

Durch eine komplette Uberarbeitung der Grafik,
einer vereinfachten, eingangigeren Steuerung
und einem noch dichteren Stadion-Ambiente
wird ab November unter allen Sportsfreunden
garantiert erneut das FIFA-Fieber ausbrechen,
eine Heilung von diesem Infekt hat allenfalls die
hochkaréatige Genre-Konkurrenz parat.
i1l FIFA 2000
__Genre §THEL
RIS 1-8 (Multi Tap-Unterstiitzung)
Schwierigkeitsgrad FUER
Save Game [RE]
Analog/Dual Shock EVAE]
__ lLevels BUER
Preis [
LS Electronic Arts
STHAd EA Sports

__USK-Freigabe KGN
EEYETN November ‘99
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Action-Adventure, 1 Spieler, Eidos

Wer ist Lara Croft? Im vierten Teil der Tomb-Raider-
Serie beleuchtet Eidos die Vergangenheit der
blaubliitigen Grabrauberin.

formalerweise sind Fortsetzungen zeit-
@ lich nach den Ereignissen der eigentli-
chen Geschichte angesiedelt. Ein ,Prequel”
- wie zum Beispiel Star Wars Episode | - al-
lerdings zeigt, was sich vor der urspriingli-
chen Story zugetragen hat. Auch Tomb Rai-
der IV wird zumindest teilweise Prequel-Cha-
rakter haben: Zu Be-

ginn trainiert der
Spieler eine
16jahrige Lara
Croft im  Fit-
nefldraum. Im er-
sten Drittel des

vierten Teils soll so Laras Vorgeschichte er-
zahlt werden und aufl3erdem erklart werden,
wie sie sich in die uns bekannte, knapp ange-
zogene Hobby-Archéologin verwandelte.
Vom Spielgefihl her wollen sich die Entwick-
ler bei Core auf den ersten Teil zurickbesin-
nen: Die Ratseldichte wird erhéht und das In-
ventar soll eine groRere Rolle spielen als bish-
er. Zur Story war bisher nur soviel zu er-
fahren: Lara stobert wieder mal in einem ver-
lassenen Grab nach Schétzen. Dabei
beschwdrt sie ein gar flrchterliches Monster
aus vergangener Zeit herauf. Selbstver-
sténdlich kann in der Folge niemand anderes
als Miss Croft hochstpersonlich die Welt vor
dem sicheren Untergang bewahren.
Schauplatz der Ereignisse ist diesmal aus-
schlieRlich Agypten: Die gewagten geo-
graphischen Springe in den vorherigen
Geschichten sollen somit der Vergangen-
heit angehdren. Core will mit dieser Malk-
. nahme fiir eine bessere Orientierung
. der Spieler innerhalb der Story sor-
gen.
Auf der technischen Seite darf man
auch im vierten Teil keine Quanten-
spriinge erwarten: Trotz zahlreicher Detail-
verbesserungen bleibt das Spiel eben
Lnur” ein Tomb Raider-Titel. Mit Hilfe
von gezielt eingesetzten
Lichteffekten wollen die
Core Designer die Lev-
els jetzt Ubersichtlicher
gestalten und dem
Spieler somit dezente
Hinweise zum Aufbau
der Areale geben.
Aulzerdem  wurde
auch die Hauptfigur
des Spiels einer
moderaten
Frischzel-
lenkur unter-
zogen: Lara
soll schoner
denn
aus-
schauen.

18 Auch geféhriiche Falltiren sind in den Levels zu finden. In diesem Bild sind
die Lichteffekte um die Fackel im Hintergrund herum sehr gut zu erkennen.

It
Untote auf dem Vormarsch. Lara steckt in

Schwierigkeiten: Das Sekelett lauert an-
griffsbereit auf seine Chance.

Jeder Held braucht natirlich auch Gegner
und Tomb Raider IV bietet eine Auswahl an
komplett neuen Bdésewichtern, die |hrer
Lieblingsarchaologin das Leben schwer
machen. Auf ersten Screenshots aus dem
Charaktereditor sind neben , moderen” Fig-
uren — etwa Soldaten einer Spezialeinheit —
auch Monster aus der gyptischen Mytholo-
gie zu bestaunen. Von Rieseninsekten Uber
Skelette bis hin zu altagyptischen Wachen im
Tut-Ench-Amun-Look reicht hier die Auswahl.
Und diese Fieslinge sollen zwar weniger
zahlreich als bisher auftauchen, aber sich
dafur schlauer denn je verhalten. Nach dem
Motto: ,Weniger ist mehr", spendierte das
Entwicklerteam den Kreaturen soviel kiin-
stliche Intelligenz, daR sie zum Beispiel einer
flichtenden Lara auf den Fersen bleiben, und




So entsteht ein Tomb Raider Fiesling. In Cores Charakterdesigner
werden Gegner wie dieser Ritter zum Leben erweckt.

Der Lara-Editor. Auch die Hauptfigur wird im ,,normalen” Editor ZU
sammengestellt. Beachten Sie das Profil der Schuhe.

ihr auch in andere Levels hinein folgen.

Ein weiteres neues Feature in Last Revela-
tion ist das Tagebuch der schénen Heldin. Es
fungiert zundchst als Kunstgriff, um Tomb
Raider-Neulingen Laras Geschichte
naherzubringen. Am Anfang des Spiels soll
es mdglich sein, in dem Buch Aufzeichnun-
gen Uber Miss Crofts Abenteuer in den er-
sten drei Teilen der Serie zu erfahren. Im
spéteren Spielverlauf protokolliert die Protag-
onistin hier dann alle wichtigen Ereignisse
und kommentiert Ratsel mit persénlichen Be-
merkungen. Weil3 der Spieler nun an einer
Stelle nicht mehr weiter, so kann er im Tage-
buch nachschlagen und sich Anregungen zur
Losung des jeweiligen Puzzles holen.
Apropos Puzzle: Wie bereits erwéahnt, wird
Laras Inventory im Vergleich zu den
Vorgangern dramatisch aufgewertet. So kon-
nen nun, wie in einem klassischen Adven-
ture, Gegenstande miteinander kombiniert
werden. Wenn sie zum Beispiel ein Schrot-
gewehr und eine Taschenlampe besitzen,
kénnen sie sich im Inventar die Lampe an die
Flinte schrauben. Eine weitere Verbesserung
erwartet das Zielsystem in Tomb Raider:
Bisher zielte Lara automatisch auf jeden
Gegner, der sich in einem Areal aufhielt,
auch wenn der Spieler diesen Gegner noch
gar nicht sehen sollte, weil der sich versteck-
te. In Teil vier nun wird die Heldin sich ihre

schiul3 leider nicht mehr herauszukriegen.

Wer der seltsame Herr mit dem Hammer ist, war vor Redaktions-

Ziele besser aussuchen: Der Spieler selbst
muf3 nun entscheiden, auf wen zuerst gezielt
und gefeuert werden soll. Somit kénnen die
Entwickler jetzt auch Monster hinter
Bischen oder in dunklen Ecken verstecken,
ohne dal3 Laras automatische Zielfunktion
dem Spieler den Standort der versteckten
Bosewichter verraten wiirde.,

In bisher jedem neuen Tom Raider lernte die
Hauptdarstellerin neue Tricks und Bewe-
gungsabldufe und auch Last Revelation
macht hier keine Ausnahme. Laut Core De-
sign war schon lange geplant, Lara an Seilen
herumturnen zu lassen, und das darf sie in
der neuen Folge auch ausgiebig tun. Im Stil
von Tarzan kann sie nun laufen, springen und
in der Luft nach einem Seil schnappen.
Solange sie am Seil hangt, kann sie auRer-
dem an ihm hoch- und runterkrabbeln und
Schwung holen, um zum Beispiel auf eine
weiter entfernte Plattform zu gelangen.
Einige althergebrachte Features werden in
Teil vier Ubrigens Uber Bord geworfen. So
wird im ganzen Spiel kein Steinblock mehr zu
verschieben sein. Core tragt damit dem
Wunsch vieler Spieler Rechnung, die sich
beim Verschieben der Steinquader in den
Levels verlaufen hatten. Um dem vorzubeu-
gen, werden nun samtliche Ratsel in den
Levels leichter zu finden sein, auRerdem
kann Lara sich fir jeden Abschnitt eine Land-

Laras Erleuchtung! In disteren Untergrund-Welten kommen die neu-
en Lichteffekte besonders gut zur Geltung.

karte organisieren. Hierfir muR sie die
Einzelteile der jeweiligen Karte finden und
sie richtig zusammensetzten.

Sascha Gliss

Tomb Raider Ill sollte ,garantiert” der letzte Teil
sein, der auf der alten Engine basiert. Aber wenn
Last Revelation so gut wird, wie die ersten Infos
hoffen lassen, dann lasse ich mir gerne noch ei-
nen AufguBl des Themas servieren. Danach soll-
te dann aber endgiiltig SchluB mit Neuauflagen
sein: Die Lara Croft des nachsten Jahrtausends
erwarte ich in komplett neuem Outfit.

% HTHALE Core Design
USK-Freigabe
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Rennspiel, 1-2 Spieler, EA Sports

Gentlemen, start your engines! Mit NASCAR 2000
kommt die populdare amerikanische Tourenwagen-
meisterschaft auch auf die heimischen Bildschirme.

™ patestens seit Tom Cruise in Tage des Don-
%’ ners den Asphalt zum Glihen brachte, wis-
sen auch wir Européer etwas mit der Abklrzung
NASCAR anzufangen. Diese amerikanische
Rennserie ist am ehesten mit unserer Supertou-
renwagen-Meisterschaft zu vergleichen: Die Au-
tos haben seriennahe Karosserien aber darunter
wilten bis zu 700 PS starke V8-Monster. Wie
fast alle amerikanischen Rennserien beinhaltet
auch die NASCAR sehr viele Oval-Kurse, was auf
den ungetbten Beobachter oft langweilig wirkt.
Diese Strecken sind in den U.S.A. aber sehr po-
pular, da es fUr die Zuschauer — besonders im In-
nenraum — sehr einfach ist, das Geschehen auf
der Piste zu verfogen. EA Sports stellt bereits
seit der 98er Saison das offizielle Rennspiel zur

b } o
Verkehrsprobleme a la NASCAR: StoRverkehr
bei Tempo 250, wenn das mal gut geht ...

NASCAR-Meisterschaft, die 2000er Edition ist al-
so der dritte Teil der Reihe. Diese Kompetenz
wird man der aktuellen Ausgabe des Rennsimu-
lators auch anmerken: Insgesamt 18 offizielle
Strecken und 33 aktive Fahrer finden sich auf der
CD. AuRerdem engagierte EA Sports zwei be-
kannte amerikanische TV-Sprecher, die das ge-
samte Renngeschehen kommentieren.

Der Schwierigkeitsgrad wird von , Arcade” bis
.Simulation” frei wahlbar sein: Einsteiger sollen
s0 behutsam an die komplexe Materie herange-
fuhrt werden. In der realistischsten Einstellung
namlich muf der Spieler sein Auto fir jedes
Rennen abstimmen: Unter anderem werden sie
die Ubersetzung, die Fliigeleinstellung und den
Reifendruck den Erfordernissen der Strecke ent-
sprechend anpassen konnen. Einmal auf der Pi-
ste, Uberwacht ihre Boxencrew den Wagen
durch den sogenannten , Spotter”, der nichts
anderes tut, als das Auto die ganze Zeit per Fern-
glas auf der Strecke zu beobachten. Bei Bedarf
ruft sie dann der Teamchef (iber Sprechfunk zum
interaktiven Boxenstop. PlayStation-Besitzer
werden laut EA Sports in den GenulR exklusiver
Features kommen: So wird die PSX-Version un-
ter anderem einen Fahrer-Editor und einen Zwei-
Spieler-Meisterschaftsmodus enthalten. Auf3er-
dem wird das Spiel erstmals in Hi-Res (ber den
Fernseher flimmern. Neben den offiziellen Kur-

Einma Reifen wechseln, bitte! Die Boxenstops sollen komplett vom Spieler steuerbar sein. In
langeren Rennen kornmen sie ohne die Pit anzufahren erst gar nicht ins Ziel,

..9 . -
Die NASCAR Rennenfahrer sind dafir be-
kannt, daf3 sie gerne auf Tuchfihlung mit
ihren Kollegen gehen.

70

£ .'.sf:@,

00.07.880

Hier sitzen sie in der ersten Reihe: Die
Cockpit-Perspektive inklusive Original-Arma-
turenbrett bringt am meisten Spannung.

sen soll NASCAR 2000 noch eine Reihe von
Phantasie-Strecken enthalten, um den Spieler
maoglichst lang bei der Stange zu halten. Wer
sich flr die Geschichte dieser Rennserie interes-
siert, kann aber auch gegen ehemalige Fahrerle-
genden antreten, die zum BleifuR-Duell fordern.

Sascha Gliss

NASCAR 2000 profitiert von der gewohnten EA
Sports Kompetenz. Wenn das Spiel so reali-
stisch wird, wie es die Kanadier versprechen,
steht allen PlayStation-Rennfahrern ein heiRer
Herbst ins Haus.

NASCAR 2000
Rennspiel
1-2
einstellbar
Ja
Ja/Ja
18 Strecken plus Bonusstreck.
ca. DM 99,-
BESCIEE EA Sports

[ AETE EA Sports

USK-Freigabe [UE]
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/C STUNT COPTER-TOUR

Komm zur R/C Stunt Copter-Tour und gewinne einen echten ferngesteuerien Hellknpier PlayStation

von Graupner (Modell: Ergo 50) mit allem Zubehdr im Werte von DM 4500.-

; 24. +25. SEPTEMBER: Hamburg Kaufhof Mdnckebergstrafe 3+ Dortmund Karstadt Westenhellweg 30-36 = Bremen Kaufhof Galeria Papenstrafie 5
4 * Frankfurt/Main Saturn Berger StraBe 125-129 » Berlin Pro Markt Kurfiirsten Damm 206 » Niirnberg Saturn Vordere Ledergasse 30 »
; Miinchen Karstadt Neuhauser StraBe 18 01. + 02. OKTOBER: Hamburg Brinkmann Spitaler StraBe 10 » Neuss Saturn Bresslauer Strafie 2
« Essen Media Markt Gladenbeker Str. 413 « Frankfurt/Main Kaufhof Zeil 116-126 » Berlin Saturn Alexanderplatz 8 » Bad Diirrheim Media
Markt Schwenningerstr. 38 « Ludwigshafen Media Markt Hedwig-Laudien-Ring 08. + 09. OKTOBER: Hamburg Media Markt Friedrich-Ebert-
Damm 110-112+ Kiln Saturn Hohe StraBe 41-53 « Leipzig Zur 48 Wachsmuthstraie 10+ Aschaffenburg Media Markt Mainaschaffer StraBe 115
Berlin-Hohenschdnhausen Media Markt Prerower Platz 1« Stuttgart Media Markt Heilbronnerstrale 393-397

- ) 7 Saltek
. Der PX 2500-Analog-Controller zum
gleiten, fliegen und schweben
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Rennspiel, 1-2 Spieler, Codemasters

Codemasters landete mit
Colin McRae Rally nicht
zuletzt durch den atem-
beraubenden Realismus
einen Hit. 1,5 Millionen
mal ging das Original
uber den Ladentisch. Fir
das Jahr 2000 ist nun eine
Fortsetzung der Rally-
Simulation geplant, man
darf gespannt sein, was
Guy Wilday, Produzent
des ersten Teils, mit sei-
nem 30kopfigen Team auf
die Beine stellt.

er endglltige Titel steht bis jetzt noch

# nicht hundertprozentig fest. In jedem Fall
werden Sie das Colin McRae Rally Logo im
Titel wiederfinden. Codemasters wird die
Grafik-Engine komplett Uberarbeiten und er-
moglicht dadurch nicht nur mehr Detailtiefe,
sondern auch eine héhere Fahrgeschwindig-
keit. Von der verbesserten Grafik-Engine pro-
fitieren auch die Wagen, denn sie kénnen mit
mehr Polygonen dargestellt werden und wir-
ken dadurch wesentlich realistischer. Zusatz-
lich wird eine neue ,Reflection-mapping-
Technik” eingesetzt, mit dem Ergeb-
nis, dalt die Fahrzeuge eine
originalgetreue
Lackierung

Liegt auf der Piste ordentlich Eis und
Schnee, macht eine Rally erst richtig SpaR.

Mit dem Ford Focus durch die abendiichen,
disteren Gassen einer Kleinstadit.

erhalten. Bereits beim ersten Teil wurden
Hintergrinde nach Fotovorlagen der entspre-
chenden Regionen erstellt. Auch hier kann

Guy Wilday, Produzent

man von der verbesserte Grafik-Engine mehr
erwarten, Colin McRae Rally 2 wird Sie ver-
mutlich in eine noch realistischere Rally-Um-
gebung entflihren.

Die grafischen Verbesse-
rungen sind wohl die
augenscheinlich-
sten Verdnde-
rungen; §

bleibt

die Frage nach den inhaltlichen Neuerungen.
Fir gewdhnlich legt Codemaster besonde-
ren Wert auf neue Inhalte. Bislang halt man
sich diesbezlglich mit Ankindigungen je-
doch sehr zurlick. So ist nur zu erfahren, daf®
alle Elemente des ersten Teils wiederzufin-
den sein werden. Naturlich sollen eine Viel-
zahl neuer Spielmechanismen entwickelt
und zahlreiche Rennstile implementiert wer-
den. Das Programmierteam hat sich in je-
dem Fall ein ehrgeiziges Ziel gesetzt: , Colin
McRae Rally 2 soll einen Wendepunkt im Be-
reich der Off-Road-Rennspiele markieren”,




venreichen Strecken nicht ablenken lassen.

Durch den schonen Sonnenuntergang sollte man sich bei solch kur-

‘ .

Selbst auf trockener Strecke kann der Wagen ausbrechen, dann

heil3t es gegenlenken und die Kontrolle behalten.

so Wilday. Dabei bezieht er sich allerdings
auf das derzeitige PlayStation System. Da
man bei Codemasters bisher keine Einzelhei-
ten verraten mochte, kann man (ber eventu-
elle Features nur mutmaBen. Viele Spieler
haben bei Colin McRae Rally einen Arcade
Modus vermifdt, denn wenn man schon ge-
geneinander antritt, méchte man doch auch
.Feindkontakt” haben und nicht nur gegen
einen Geist antreten. Man kann deshalb mit
ziemlicher Wahrscheinlichkeit davon ausge-
hen, dal ein Arcade-Modus in die Fortset-
zung einflieen wird.

Codemasters kann in jedem Fall mit guten
Ergebnissen rechnen, denn schlieRlich wur-
de Colin McRae Rally schon in 26 Lan-
dern Nummer 1 der Verkaufs-
charts. Und mit diesem Erfolg
im Rucken geht das Spiel
in der nachsten Zeit
auch auf den
US-ameri-
kanischen
Markt. Eine

Fortsetzung ist bei einem so erfolgreichen Ti-
tel geradezu Pflicht und mit dem ambitionier-
ten neuen Team darf man sich mit Sicherheit
auf viele neue Ideen und gewohnt gute Qua-
litat gefaldt machen.

Vit dem Focus auf die Piste
Eines steht allerdings jetzt schon fest: Es
wird andere Wagen geben. Denn zum Er-

COLIN McRAE

.

Sliden gehdrt auf der rutschigen Matsch-
piste zu den Grundtbungen.

Bei einem derart wolkenverhangenen Him-
mel kann es jeden Moment zu regnen begin-
nen und auf nasser Fahrbahn geht es im
wahrsten Sinne der Wortes schnell rund.

scheinungstermin des ersten Teils war Colin
McRae noch fir das Subaru Team an den
Start gegangen, und somit fand man auch
die entsprechenden Wagen im Spiel wieder.
Mittlerweile ist der Rally-Profi ins Ford Fo-
cus Lager gewechselt und Sie dirfen dem-
nach in den entsprechenden Boliden (ber
die Pisten brettern.

Thomas Rosato

Colin McRae gilt als einer der besten Rallyfahrer unserer Zeit. Dank seines
fantastischen Fahrstils gelang es ihm, 1995 mit 27 Jahren die World Rally
Championship zu gewinnen. Das machte ihn zum hisher jiingsten Gewinner
in der Geschichte dieses Sports, auBerdem war er auch der erste, aus GroR-
britannien stammende Gewinner. Colin McRae begann seine Rally-Karriere
1986 und setzte damit die Familientradition fort. Bisher konnte der Rally-Star
sechs weitere Titel gewinnen und lag bei unzihligen Rennen auf Platz 1. Von
1991 bis 1998 fuhr McRae fiir das 555 Subaru World Rally Team. Seit diesem
Jahr startet er fiir das Ford Focus Team.

Fans realistischer Rally-Simulationen werden bei
Colin McRae Rally Zvoll auf lhre Kosten kommen,
und selbst Freunde leichterer Arcade-Rally-Kost
haben sicher Ihren SpaB. Colin McRae Rally 2
verspricht eine solide Simulation zu werden, die
mit Detailreichtum protzt und trotzdem realisti-
sches Fahrgefiihl vermittelt. Der Erfolg des ersten
Teil wird nicht leicht zu iiberbieten sein, wenn es
dem Team jedoch gelingt, die hochgesteckten
Ziele umzusetzen, hat Colin McRae Rally 2 die be-
sten Voraussetzungen dafiir.

LIz Colin McRae Rally 2
(=[-8 Rennspiel

CIEIE 1-2
Schwierigkeitsgrad §1ER

Save Game JF]

Analog/Dual Shock BEVAE

Levels BTN

tha.
LESEIESE Codemasters
[SWEHTY Codemasters

USK-Freigabe FUEN
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Der italienische Klempner
laBt schon griiBen: Jump
& Run Held Crash Bandi-
coot rast schon bald auf
der Playstation mit seinen
Freunden um die Wette.

Nintendo hat es vorgemacht: Mit dem seiner-
zeit bahnbrechenden Mario Kart brachten die
Japaner einen Mehrspieler-Fun-Racer, der auf
einer etablierten und populdren Jump&Run
Welt basierte: Der Erfolg war im wahrsten
Sinne des Wortes vorprogrammiert. Crash
Team Racing schlagt nun in dieselbe Kerbe
und versetzt die Figuren aus den populdren
Hupfspielen um den Helden Crash Bandicoot
in die Rennliga des verrlickten Wissenschaft-
lers ,Nitros Oxide”. Neben Crash, Coco und

Cortex tauchen auch alle Cha-

raktere der vorigen Ti-

tel irgendwo im
Spiel auf, die

Rennspiel, 1-4 Spieler, SCEE

Crash als Jager und Sammler. In den Kisten
mit den Fragezeichen verbergen sich natir-
lich Power-Ups und Extras.

Extras und Power-Ups auf der Strecke wer-
den Veteranen der Serie ebenfalls bekannt
vorkommen. Die Raserei wird grundsétzlich in
fuinf verschiedenen Modi ablaufen: Adventu-
re, Time Trial, Versus, Grand Prix und Battle.
Der Adventure-Modus wird wohl die interes-
santeste Ein-Spieler-Variante sein: Hier absol-
vieren sie alle Strecken der Tour hin-
tereinander und sammeln verschie-
dene Symbole, die Ihr Kart fir den finalen

Fight mit Oxide ausbauen. Bis zu vier Hob-

Sprungschanze voras. Wer geschickt
springt, ladt bei der Landung seinen Turbo
auf und kann die Konkurrenz abhangen.

by-Raser versammeln sich im Mehrspieler-
Modus vorm Multitap und wéhlen aus acht
Charakteren des Crash Bandicoot-Univer-
sums ihre Lieblingsfahrer aus. Die Gefédhrte in
denen Sie die Strecken unsicher machen sind
wie im Vorbild Go-Karts, die sie mit den ent-
sprechenden Extras frohlich tunen dirfen.
Der Grip in den Kurven, die Hochstgeschwin-
digkeit und die Beschleunigung lassen sich im
Adventure-Modus stetig verbessern. Diese
aufgemotzten Flitzer werden dann auf die Me-
mory Card gespeichert und kénnen spater
zum Beispiel in Multiplayer-Gefechten einge-
setzt werden. Wie in diesem Genre Ublich,
liegen (berall auf der Strecke neben den
Power-Ups fiir das eigene Kart auch ande-
re Extras herum, die den Spieler zum Bei-
spiel mit einer fiesen Waffe ausristen.
Die Steuerung orientiert
sich am Klassenpri-
mus Mario: Neben
dem Gas- und Brems-
pedal verflgen die Karts
eine Sprungtaste, mit der sie entweder
rvenlage verbessern oder Hindernis-
jusweichen. Besonderen Wert legten
e Entwickler auf spektakulére Spriin-

ahrt durch Disneyland? Diese Strecke
nert entfernt an eine Achterbahn.




TEDE

1208288

LAFPY 1:@9: 96

Die Grafik in Crash Team verspricht erstklassig zu werden. Der Was-
serfall im Hintergrund gehért zur Strecke und nicht zum Hintergrund.

Auf den kihleren Kursen rutschen die kleinen Karts besonders ger-
ne weg. Hier wiirden Winterreifen Wunder wirken.

Turbo-Schub belohnt: Je ldnger der Sprung,
desto schneller wird der Renner, wenn er
wieder landet.
Auch technisch soll Crash Team Racing in der
obersten Liga mitfahren: Sowohl die
Strecken als auch die Charaktere sind in ech-
tem 3D berechnet und wirken sehr detailliert.
Da alle Texturen hochauflésend sind, sollen
haRliche Clipping Fehler der Vergangenheit
angehoren.
Die Version, die bisher von Crash Team Ra-
cing zu sehen war, machte einen sehr guten
Eindruck. Sowohl optisch als auch spielerisch
kann die Racer-Gemeinde sich hier auf einen
potentiellen Hit freuen. Laut Sony Computer
Entertainment Europe soll das Spiel noch vor
Weihnachten in den Regalen stehen.

Sascha Gliss

e} INTERVIEW

PSZ: Jason, was war Euer Ziel fiir Crash Team Racing?

J.R.: Unser Ziel war es, das Genre Fun-Racer auf der PlayStation auf
einen neuen Technologie- und Gameplay-Level zu bringen. AuBer-
dem wollten wir einen exzellenten Multiplayertitel schaffen und
den Fans der Serie mit diesem besonderen Titel eine Freude ma-
chen: Das Rennspiel erweitert und vertieft das Universum von Crash
und seinen Freunden.

PSZ: Auf was miissen wir uns in den Rennen gefaRt machen?
J.R.: Thr solltet Euch auf einige schmutzige Tricks und fiese Waffen
vorbereiten: Die Gegner haben es in sich. Wenn Ihr gewinnen wolit,

miifit Ihr mindestens genauso fies fahren wie sie. 55
e Jason Rubin von Naughty

Dog Inc. stellte sich
unseren Fragen!

PSZ: Wie genau funktioniert das mit den Turbo-Power-Ups?
J.R.: Der Turbo wird auf vier verschiedene Weisen aufgeladen: Auf

den Strecken gibt es zum einen Turbo-Felder, die Euch fiir kurze Zeit

schneller machen, und natiirlich zum anderen die Turbo-Symbole zum Einsammeln. AuBerdem werden
die Karts schneller, wenn der Spieler die Kurven richtig nimmt, oder einen besonders schonen Sprung
hinlegt. Die einzelnen Turbos kinnen auch kombiniert werden, diese Combos bringen den ultimativen
Speed-Kick.

PSZ: Erzéihl uns ein wenig iiber die technischen Aspekte des Spiels ...

J.R.: Das Schwierigste an der Entwicklung war wohl die Tatsache, daB wir die 3D-Engine von Grund
auf neu programmiert haben. Obwohl wir schon seit einem Jahr an dem Titel arbeiten, ,.tunen” wir im-
mer noch die Fahrmodelle und die KI. Wir haben uns iibrigens gegen Fogging entschieden: Alle unsere
Strecken konnen bis fast zum Horizont iiberblickt werden, und die Engine lduft trotzdem sehr schnell.
Der Technologiesprung von Crash 3zu Crash Team Racing ist also groBer als der von Crash 1zu Crash
3.Es ist einfach unglaublich was die Programmierer immer noch aus der Playstation herausholen.

PsZ: Danke fiir das Gespriich.

Rutschpartie: Auch bei (iberfrierender Nisse
mdssen sie den richtigen Winkel fur jede

Kurve finden.

el sl ! %

i

Mario Kartfiir die PlayStation ist da und es heifit
Crash Team Racing. Neben dem flotten Fahrge-
fiihl und den abgedrehten Charakteren ist die
hervorragende Grafik der griBte Pluspunkt die-
ses Fun Racers. Multitap-Besitzer konnen sich
freuen: Crash Team ist ein ernstzunehmender
Konkurrent fiir Speed Freaks.

Crash Team Racing:
EUIGH Rennspiel
Spieler K]

einstellbar

Save Game F!
Analog/Dual Shock BEVAE]
(RN tha.
[W{ztH ca. DM 99,-
LGS IS SCEE
[ WIHAS Naughty Dog
USK-Freigahe LN -
LEHEERCE Dezember 99
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Rennspiel, 1-2 Spieler, THQ

Mit echtem Motocross-Feeling will
THQ Genre-Fans fiir die Rennsimulati-
on Championship Motocross be-

geistern. Ricky Carmicha-
el ist als Vorzeigefahrer
sicher die richtige
Wahl, denn der Erfolg
ist seit langem auf der
Seite des Motocross-
Wunderkindes.

%, [liele Motocross-Simulationen sind durch
%«5’ schwierige Bedienung oder langweilige
Strecken zum Scheitern verurteilt. Champions-
hip Motocross featuring Ricky Carmichael wird
dieses Schicksal sicher nicht ereilen, denn die
Steuerung ist intuitiv und vermittelt ein fast

Unzdhlige Strecken in den unterschiedlich-
sten Ecken der Welt stehen zur Auswahl.

KY CARMICHAEL
Ricky Carmichael gilt als das Wunderkind des
Motocross. Der aus Clearwater, Florida, stam-
mende Amerikaner hat mit gerade erst 19 Jahren
seit 1997 bereits séamtliche Motocross und Super-

cross- Siege in der 125ccm-Klasse eingefahren.

authentisches Motocross-Gefiihl. Auferdem
sind die Strecken sehr gut und vor allem reali-
stisch konzipiert. Das Spiel bietet eine Vielzahl
von Rennkursen in verschiedenen Landern so-
wie einige Hallenpisten. Neben der 125ccm-
Klasse, in der Ricky Carmichael eigentlich an-
tritt, stehen dem Spieler auch die 250cem-, die
500ccm- sowie eine offene Klasse zur Verfi-
gung. Die technischen Einstellungen des je-
weiligen Motorrads kénnen vor den Rennen
den eigenen Bedirfnissen angepalkt werden.
Neben dem Quickrace, diirfen Sie an einer
Meisterschaft teilnehmen oder Rennen auf
Zeit absolvieren. Die Rennen sind allerdings
extrem schwer und so darf man sich nicht
wundern, wenn man anfangs haufig einen der
hinteren Platze belegt. Letztlich diirfte aber ge-
rade der hohe Schwierigkeitsgrad dafiir sor-
gen, daf? sich echte Motocross-Fans flr das
Spiel begeistern, zumal man mit einiger Ubung
auch einige Kunststlicke vollfilhren kann. Der
gelungene 2-Spieler-Modus bietet dariiber hin-
aus die Moglichkeit, gegen weniger perfekte
Gegner anzutreten. Obwoh| Championship

Realistisch: [st man gestiirzt, mul3 man
natirlich erst die Maschine wieder anbe-
kommen, bevor es weiter geht.

L, et &
Wieder letzter — da tréstet auch kein para-
diesischer Palmenstrand.

Motocross schon
jetzt groRen Spafld und einen nahezu fertigen
Eindruck macht, wird THQ noch einige Kleinig-
keiten &ndern: Bei der insgesamt guten Grafik
beispielsweise, fallen die sehr eckig wirken-
den Fahrer etwas unangenehm auf. Akustisch
hat man wahrend der Rennen zeitweise das
Geflhl, in einem Bienenschwarm zu sitzen
und nicht auf einem Motorrad, aber auch
soundmaRig wird sicher noch nachgebessert.
Musik fehlt bislang noch géanzlich — obwohl ein
entsprechend fetziger Soundtrack wirklich an-
gebracht wiére.

Thomas Rosato

AN GESPIE ‘
Championship Motocross hat das Zeug zur ge-
nialen Motocross-Simulation. Das nahezu fertig-
gestelite Produkt wird vor allem Fans dieses
Genres vor neue Herausforderungen stellen. Die
wichtigsten Features sind die Vielzahl guter
Strecken und der hohe Schwierigkeitsgrad.
Championship Motocross wird selbst fiir geiibte
Fahrer nicht leicht zu knacken sein.

JIICIN Championship Motocross
Rennspiel
pieler ¥
Schwierigkeitsgrad KiitH
___Save Game RIEN
/Dual Shock [EEYALY

Hersteller Ji; [}
[SVIHAETE Funcom
USK-Freigabe K(:TH
GCICEE Oktober 99
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=W Castrol &
HONDA {
SUPERBIKE *
RACING

=

= Entwickelt in Zusammenarbeit mit den

PlayStation.
Ingenieuren und Fahrern des Castrol

5 @ « Eine Vielzahl technischer Setup-Maglich-
keiten auf der Basis von Originaldaten
Honda Superbike Teams. der Ingenieure des Castrol Honda
« Unterschiedliche Schwierigkeitsgrade ' HON DA Superbike Teams.
vom Anfanger bis zum Profi. S l ' P E R B I [< E « 14 aufregende Original GP- und StraBen-
« Trainings-, Renn- und Meisterschafts-

rennstrecken, darunter die Original-Test-

modus. strecke von Honda in Japan.
* Zwei-Spieler-Modus per Splitscreen. RAC I NG » Mehrere Kameraéinstellungen.
| www.thq.de o
< . | ¥,

@ 1999 Interactive Entertainment Ltd. Castrol Honda Superbike Racing is an officially licensed team product. Team Sponsors and all other products and brands are trademarks or | ﬂt&fﬁfé
registered trademarks of their respective owners. Published, manufactured and distributed by THQ. THQ and the THQ logo are trademarks of THQ Inc.

PlayStation




[ION ZONE 10/99

FuBball, 1-8 Spieler, Infogrames

Wihrend Electronic Arts nach den Bundesliga Stars
2000 nun bald auch FIFA 2000 auflaufen 1aRt, betritt mit
UEFA Striker ein Kicker-Konkurrent das Feld, der die
Referenz vom lange besetzten Thron stoRen konnte.

M 20/7/99% 1559
92520 b;{tes free

. ; iFTER
Im Replay wird die Liicke in der Mauer gnadenlos aufgedeckt. Durch den ro-
ten Schweif kann die Flugbahn des Leders exakt verfolgt werden.

20771
22520

Die Vorliebe fiir den Klassiker Kick Off konnte das Ent-
wickler-Team von Rage Software nicht verbergen.

Der flotte Kick bietet Ihnen neun unter-
schiedliche Spielmodi, wobei Sie dank der
UEFA-Lizenz aus Uber 130 Teams die besten
europdische Original-Clubs und Landermann-
schaften wahlen kénnen. Neben den (blichen
Turnieren — wie Liga oder Europameisterschaft
— geféllt das Spiel durch innovative Wetthewer-
be wie dem Territories Cup, in dem der Spieler
den Wettbewerb mit Mannschaften eines be-
stimmten Erdteils gewinnen muR, um zum
nachsten Territorium zu gelangen. Im Classic-
Match versuchen Sie, den Verlauf eines legen-
daren Matches zu |hren Gunsten zu beein-
fluBen, somit kénnen noch immer trauernde
Fans des FC Bayern Minchen im Finale gegen
Manchester United die letzten beiden, tragi-
schen Spielminuten vergessen machen.

Ohne Flei kein Preis

Ein ebenfalls fur frischen Wind sorgendes
Feature ist der Certification Mo-
\ de, in dem Sie eine Serie von
. Prufungen in Kategorien
wie SchieRen, Passen
oder Standardsituatio-

oy




Flir die harte Entscheidung des Unpartei-

ischen hat der elegante Ballzauberer vom
Zuckerhut nur ein ungldubiges Kopfschtit-
teln und ein paar deftige Fltiche (brig.

Player 1 (Goalkeeper)
Piayer 1
Face .':n.1
Head hair K
Facial hair ) |
B ‘Boots =]
i J=
M Change Skin Colour
1 B Rotate Player

Hier sehen Sie den Dennis Rodman deFu
balls. Die selbst kreierten Kicker kénnen nach
Lust und Laune optisch verédndert werden.

nen bestehen missen. Als Belohnung winken
bis dahin unzugéngliche Wettbewerbe oder
weitere européische
Spitzenteams. Hier ist
es den Entwicklern
gelungen, das sonst
vom Spieler als unniit-
zes Zusatzfeature ver-
schmahte Training mit
einem motivierendem
Ziel zu versehen, bei

Interview mit Stephane Dopas, Brand-Manager fiir FuBballspiele bei Infogrames

PSZ: Was ist bei UEFA Striker anders oder besser als bei Titeln wie FIFA 99 oder Bundesliga Stars 20007

Stephane Dopas: Zum einen bietet unser Spiel alle Original-Kicker sowie Club-Mannschaften und na-
tionale Teams und verbindet dies mit einer Reihe abwechslungsreicher Spielmodi. Zum anderen macht
die ausgefeilte Ballphysik und das intelligente Verhalten des Mitspieler je nach gewihiter Taktik und
Formation dieses Spiel sehr unterhaltsam.

PSZ: Welche Idee und Vorstellung war am schwersten zu realisieren?

Stephane Dopas: Grundsatzlich ist man immer bestrebt, die Animationen noch besser aussehen zu las-
sen, mit neuen Dribblings, tollen Ballannahmen und &hnlichem. Dies alles darf jedoch nicht zu Lasten
der Geschwindigkeit gehen, man muB daher eine gute Kombination finden. In einem realen FuBball-
spiel kommt es nicht zu Slow-Downs, wenn mehr als fiinf Profis um den Ballbesitz kampfen, also woll-
ten wir diese Slow-Downs unbedingt im Spiel vermeiden. AuRerdem wollen wir das Ambiente im Sta-
dion so realistisch wie maglich wiedergeben. Am schwersten war die innovative Ballkontrolle zu rea-
lisieren, so daB die Spieler auf dem Feld alle Aktionen, die man ausfiihren will, beherrschen.

PSZ: Was ist Ihre Meinung zur PlayStation 2? Haben Sie schon Pline zu Spielen fiir diese Konsole?

Stephane Dopas: Zur Zeit warten wir noch auf genaue technische Daten zu dieser Konsole. Mit den
neuen Maglichkeiten kommen auch neue Herausforderungen auf die Entwickler zu, so muB man z.B.
mehrere Millionen Polygone verniinftig einsetzen und die Méglichkeiten der Maschine optimal nutzen.
Wirklich interessant diirfte werden, ob die neuen technischen Voraussetzungen neben der realisti-
scheren Darstellung auf dem Bildschirm auch fiir sinnvolle Verbesserungen im Gameplay genutzt wer-
den kénnen. Obwohl es zu diesem Zeitpunkt noch zu friih ist, um iiber Einzelheiten zu sprechen, kann
man in jedem Fall eine photorealistische Grafik erwarten.

PSZ: Vielen Dank fiir das Interview.

mit viel Schnickschnack wie Spezialbewegun-
gen unnétig aufzublasen, hat man sich auf eine
ausgereifte und realis-
tische Ballphysik und
ein intelligentes Verhal-
ten der Spieler ohne
Ball konzentriert. Erst-
mals ist es lberzeu-
gend gelungen, die bis-
her meist vorhersehba-
re Flugbahn des run-

dem man gleichzeitig
wichtige Erfahrungen
fur spatere Matches sammeln kann.

Daf sich die Entwickler von Rage
Software dieses Statement zu
i Herzen ge-
nommen
haben, merkt
man schon nach
wenigen Spielmi-
nuten. Statt den Kick

Fu3ball-Deutschlands Hoffnungsrréger und
Werbetrdger Nr. 1 Oliver Bierhoff a3t sich
nach seinem Torerfolg ausgiebig feiern.

Jens Quentin, Redaktion PlayStation Zone

den Leders durch ein
physikalisch korrektes
und sehr realistisches Ballverhalten zu ersetz-
ten. So kommt es durch abgefélschte oder auf-
grund schlechter Platzverhaltnisse versprunge-
ner Balle zu unzahligen, dramatischen
Strafraumsituationen mit tollem FuBballflair.
Auch bei weiten Abschldgen vom Tor oder
wilden Wuseleien im gegnerischen 5-Meter-
Raum bleibt das Geschehen immer flissig. Die
Mitspieler des Teams reagieren dariiber hinaus
recht intelligent auf Aktionen des Ball fihren-
den Mittelfeld- Regisseurs: Setzt man bei-
spielsweise zum beherzten Fligellauf an, ori-

Trainer hilf! Je nach Spielverlauf lassen sich
noch wéhrend des spannenden Begegnung
wichtige taktische Anderungen vornehmen.

entieren sich die anderen Stiirmer in Richtung
Strafraummitte, um die butterweiche Bananen-
flanke mit einer gelungenen Animation wuchtig
in die Maschen zu kdpfen. Fir Rasen-Strategen
stehen selbstverstandlich unterschiedliche
Aufstellungsvarianten und Taktiken parat.

Jens Quentin

Spielerisch genialer Kick mit Langzeitmotivati-
on versprechenden Spielmodi. Die einzigartige
Ballphysik bildet das Prunkstiick des Spiels, das
dariiber hinaus mit allen gewohnten und belieb-
ten FuBball-Features aufwartet. Aufgrund dieser
sehr spielstarken Konkurrenz aus dem Hause In-
fogrames stehen sowohl EA mit FIFA 2000 als
auch SCEE mit Fussball Live unter hartem Er-
folgsdruck auf dem FuBballfeld. Ein Gewinner
des neu entbrannten Kampfes um den Referenz-
kick steht jedoch schon jetzt eindeutig fest: Der
spielende Fusshallfan darf sich gleich auf meh-
rere hochkéréatige Sportspiele rund um die Le-
derkugel freuen.

{GIN UEFA Striker
FuBball

B\ I(d 1-8 (Multi Tap-Unterst.)
Schwierigkeitsgrad (]

Save Game ]
Analog/Dual Shock EFETAE]
9 Spielmodi
[{CIEN ca. DM 99,-
LESGIEE Infogrames
WIS Rage Software
USK-Freigabe B .
GEICEREE 30, September "99

EINSCHATZUNG

YSTATION ZONE 10/99




PLAYSTATION ZONE 10/99

Iv

Igl :’::J

™9 ei dem Wrestling-Deb(it aus dem Hause

"EA haben Sie die Moglichkeit, mit einem
von insgesamt Uber 50 Ring-Recken der har-
ten Konkurrenz mit krachenden Close-Lines
und brutalen Body-Slams das Flrchten zu
lehren. Das Line-Up prasentiert sich dem ge-
neigten Fan des Show-Sports als ,Who is
Who" der absoluten Topstars, von Brett Hart
Uber Diamond Dallas Page, Kevin ,,Big Sexy
Nash” oder dem ,Nature Boy" Ric Flair sind
alle bekannten Gesichter des amerikanischen
Wrestling-Szene vertreten. Das Angebot an
verschiedenen Spielmodi steht dem reichhal-
tigen Repertoire an Wrestlern in nichts nach,
vom normalen Fight Uber ein Tag Team-

BASTELANLEITUNG FUR EIN ANABOLIKA-MONSTER

Nachdem die Sportsfreunde von Electronic
Arts in nahezu allen Sportgenres den Refe-
renztitel stellen, erfolgt mit WCW Mayhem
der erste, vielversprechende Auftritt im Ring.

Wrestling, 1-4 Spieler, Electronic Arts

Match bis hin zum Royal Rumble und der
Maoglichkeit, im Rahmen eines Karriere-Mo-
dus vom beldchelten Nobody zum Inhaber
der wichtigsten Glrtel aufzusteigen, werden
Fans vor die PlayStation gelockt. Neben
samtlichen WCW TV-Events kénnen in zwdlf
PPV (Pay Per View)-Veranstaltungen die Geg-
ner gnadenlos gepinnt werden.

Nachdem die hiinenhaften Helden des Rin-
ges denselben nach einem triumphalen Ein-
marsch inklusive authentischer Musikunter-
malung und Feuerwerk betreten haben, weil}

Mit Hilfe des umfangreichen Editors konnen Sie ihrer Phantasie beim Kreieren eines neuen Wrestling-Wunders in nahezu allen Bereichen freien Lauf lassen.

In a‘fesem Bt!dschlrm Iegen Sie die Fahigkefv
ten lhres Schiitzlings im Ring fest. So beein-
fluBen Sie tber das Schubleisten-Meni zum
Beispiel die Geschwindigkeit lhres Recken.
Aber auch die Kentnisse um schmutzige
Tricks kénnen hier eingestellt werden.

Twi GHTKNEEPAD
BOOTS @ GOLOMDWATE =

, ii AND ‘lE"UR‘IS‘O CHEATE WRESTLER ~ SELEC

Wer sich (ber das verlotterte Aussehen der
Hinen des dfteren gedrgert hat, kann sei-
nen Kdampfer mit stilvollem Schlips in den
Ring schicken. Von Tatowierungen liber
Piercings bis hin zur Hosenlange lassen sich
alle dulSerlichen Merkmale verédndern.

[INTROMUSIC = KIDHANTHENE
%

+4 o
CHANGES AND RETURNS TO CREATE WRESTLEI

u guter Ler bekommt der Nachwuchs-

Catcher von lhnen eine individuelle Person-
lichkeit mit auf den Weg. Hier kénnen Sie
entweder eine ganz linke Bazille mit fieser
Grundeinstellung oder den guten Ami, der
immer hilfreich zur Stelle ist, erschaffen.




schon nach wenigen Minuten des Schlagab-
tausches neben den schnell und flissig dar-
gestellten Bewegungsabldufen der Kdmpfer
die eingdngige Steuerung zu gefallen. Die
Moves der Wrestler bestehen aus unter-
schiedlichen Tritt- und Schlagkombinationen,
mittels des Quadrat-Buttons wird der Kontra-
hent festgehalten. Die Art des anschlielien-
den Wurfes oder Griffs hangt von der jeweils
gedriickten Taste ab, mittels der Richtungsta-
sten laRt sich das volle Move-Repertoire der
Wrestlingstars ausschépfen. Beziiglich der
einzelnen Mandver wurde vonseiten der Ent-
wickler groRer Wert auf Realitidtstreue ge-
legt, so verpalt beispielsweise Diamond Dal-
las Page seinen Rivalen als Finish Move den
gefurchteten ,Diamond Cutter”. AuRerhalb
des Ringes liegende Gegenstiande und intelli-
gent agierende CPU-Recken sorgen fir zu-
satzliche Motivation und Spielspal’. Die Ent-
wickler haben die rauhen Priigeleien nicht nur
auf den Ring und dessen Randbereich be-
schrénkt, [duft man gemeinsam mit dem
Gegner in Richtung Ausgang, wird die Aus-
einandersetzung an zwdlf ungewséhnlichen
Locations wie dem Herrenklo oder einer Ga-
rage fortgesetzt.

In Sachen , stimmungsvolles Wrestling-Am-
biente in bester TV-Tradition” hat das Ent-
wickler-Team ganze Arbeit geleistet. Durch
dynamischen Kamerafahrten und stufenloses

AulSerhalb der Ringseile finden sich nuitzli-
che Gegenstinde wie dieser Klappstuhl.

gen erkennen. Dank eines aufwendigen Moti-
on-Capturing-Verfahrens schicken die Wrest-
ler den Gegner anhand von 600 verschiede-
nen Animationen auf die Matte. Dem das
Spektakel begleitenden Sprecher steht mit
Bobby ,The Brain” Heenan ein bekannter
US-Kommentator zur Seite, der sich bei lang-
weiligen Matches mit harscher Kritik und wit-
zigen Bemerkungen nicht zurtickhalt. Letzte

Jens Quentin, Redaktion PlayStation Zone

Zoomen werden geschickte Reversals, hals-
brecherische High-Risk-Mandéver sowie furio-
se Finishing-Moves stets packend prasen-
tiert, ohne dal der Spieler den Uberblick ver-
liert. Bei gelegentlichen Nahaufnahmen kann
man viele liebevolle Details wie Tatowierun-

BT gy
Der Titel von Electronic Arts bleibt auch bei

drei Kémpfern fllissig: Wéhrend Goldberg sei-

Mangel wie die teilweise fehlerhafte Kollisi-
onsabfrage sowie kleinere Fehler bezlglich
der Grafikdarstellung werden bis zum Relea-
setermin im November mit Sicherheit besei-
tigt sein.

Jens Quentin

P2 264 @

nen Gegner lber den Kopf stemmt, kommt der flillige Bam Bam Bigelow zur Hilfe.

CHAVO IR

il Im Stile einer TV-Ubertragung werden die
Wrestler bei dem Betreten der Arena gefei-
ert. Jeder der Hiinen steigt unter den Klan-
gen seiner individuellen Musikuntermalung
in den Ring. [21 Wrath kennt kein Erbarmen
mit dem bedauernswerten Chavo Jr.

AN|

Technisch exzellent in Szene gesetztes Wrest-
ling-Spektakel mit riesigem Star-Aufgebot, viel-
seitigen Spielmodi und umfangreichem Charak-
ter-Editor. Neben der gut geldsten Steuerung
macht vor allem die atmosphirisch dichte Pré-
sentation der Titelkampfe im beeindruckenden
TV-Stil WCW Mayhem zum Herausforderer Nr. 1
im knallharten Kampf um die Genre-Referenz.

WCW Mayhem
Wrestling

1-4

3 Schwierigkeitsstufen
Ja

Nein/Ja

7 Spielmodi

tha.

Electronic Arts
Kodiak Interactive
tha. -
11. November '99
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Basketball, 1-8 Spieler, Electronic Arts

Mittlerweise betreten die
virtuellen Basketballspie-
ler aus der NBA zum sech-
sten Mal die Bretter des
Parketts, die sportlichen
Ruhm und Ehre bedeuten.
Ob sich die Entwickler
auch diesmal einige
Neuerungen fiir die aktu-
elle Version der Korbjagd
ausgedacht haben?

I eben den allseits bekannten und gewohn-
& Witen Spielmodi der Vorganger (Saison,
Playoffs, Einzelspiel etc.) geben sich bei NBA
Live 2000 auch 60 legendére Hlnen aus ver-
gangenen, glorreichen NBA-Tagen die Ehre auf
dem Court. So werden insgesamt finf All Star-
Teams aus den 50ern bis zu den 90er Jahren
zur Verfligung stehen, die sich auf dem Spiel-
feld mit den aktuellen Kadern der NBA-Teams
messen konnen. In einem One-on-One-Match
nach Streetball-Regeln kénnen Sie mit einem
der hoffnungsvollen Talente der letzten Saison
gegen einen MVP-Veteranen wie Wilt Cham-

zieht Matt Maloney mit einem einfachen
Layup zum Korb.

‘ — wl A
Fir sein gesetztes (Sportler)-Alter fliegt Sir
Charles Barkley noch sehr flott in Richtung
gegnerischen Korb.

An den im Vordergrund befindlichen NBA-Profi kénnen Sie die feinen Gesichtsrexfuren erken-

nen. Im Hintergrund wird der Ball gleich in die Reuse gehdmmert.

berlain, Karrem Abdul Jabaar oder ,,Dr. J* Juli-
us Erving antreten. Durch diese Méglichkeit
ergeben sich eine ganze Reihe interessanter
und reizvoller Match-Ups, in denen endgiiltig
geklart werden kann, wer denn nun wirklich
der beste Center aller Zeiten ist.

Wie in jedem Jahr versucht EA auch diesmal,
durch Detailverbesserungen ein noch authenti-
scheres NBA-Ambiente zu erzeugen. Nach
krachenden Dunks oder tlickischen Fouls mel-
den sich die Akteure lautstark zu Wort, unter-
stitzt wird dieses Feature durch animierte Ge-

sichtszlige. Auch die Bewegungen der Spieler
unter dem Korb wurden verfeinert, so kann
man beispielsweise Tim Hardaways Crosso-
ver-Dribbling bewundern. Da auch die kiinstli-
che Intelligenz der gegnerischen Teams eine
Uberarbeitung erfahren hat, sollte man erst ei-
nige Stunden auf dem Hinterhof trainieren,

Kevin Garnett von den Minnesota Timber-
wolves schliefst den Schnellangriff gewohnt
spektakuldr mit einem Monster-Dunk ab.

ehe man mit der eigenen Lieblingsmannschaft
nach dem Championship-Ring greift. Im Laufe
einer Saison entwickeln sich die Fahigkeiten
der Ballkunstler individuell weiter; so wird ein
Spieler, der kurz vor dem Ende der Karriere
steht, auf dem Court nicht mehr so agil agie-
ren kénnen. Fir die musikalische Untermalung
sorgt eine Mischung aus Hip-Hop und Funk.

Jens Quentin

Sportfreunde freuen sich auf ein gewohnt aus-
gereiftes Gameplay, eine hihere Gegnerintelli-
genz sowie Verbesserungen in der grafischen
Darstellung. Die Integration von den 60 bekann-
testen GroBen des Basketballsports 1Rt dariiber
hinaus einen Hauch von NBA-Geschichte durch
die Spielorte wehen.

NBA Live 2000
Baskethall
1-8
tha.
Save Game Q]
Analog/Dual Shock EUEWITH
tha.
ca. DM 99,-
LEISCIEE Electronic Arts
[TIHACTE NuFX
USK-Freigabe §i:EN
LEIEEECE Herbst '99
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» Plannstiel's Logibyte GmbH, Dircksenstrale 35, DiU 39603676, 10178 Berlin « Pfannstiel's Logibyte GmbH, SchioBstrale 113, 030-79702700, 12163 Berlin * Pfannstiel's Logibyte GmbH, Prerower Platz 1, w(,n 1721, 13051 Beriin « Spiele-Netzwerk Internet-
cafe, Kleiner Schaferkamp 24, 040-45038210, 20357 Hamburg * Gamestore, Unte Srhl.mqumr 16, 04131-732833, 21335 Luneburg *+ Game-Shop-LKP GmbH, Staulinie 16/17, 0441-12622 , 26122 Ulm.nhun] -Shup LF(P GmbH, Ostersteg 9, 0491-9279945,
26789 Leer « LAP Computer- & Videospiele, mer 5, 04221-120845, 27749 Delment = LAP Cnm’Julur & Videospiele, Faulenstr. 67, 0421-167393, 28135 Bremen » Xanadu (Laden), Nieheime 9, 05272- 35‘-1 74, 33034 Brakel « Multimedia th Marienstr.
19, 05251-296505, T!RUEES (Laden & Versand), Neuhauser Str. 17, UE\ZB‘ .JHUEH: 33102 Paderborn = Funtranixx, Freiheit 0561 iJ‘JJEOi EMI,’ Kasae\ Altlsoll Computerspi ngefelder Str. 15, 05631 QISIHI 34497 Kol Otto Compu-
ter, HinterstraBe 1, stadt « ConnAction, Ki str. 15, 02131-275751, 41460 Neuss = Multimedia Soft, Kolner Str. 122, 02133-214] rts, Hans-Bockler-Platz 10, 0208-384362, 45468 Miihihe R. « Tripel S,
Sonnenwall 30, 020 Virus Game Shop, PoststraBe 16, 0591-9152961, 49808 Lin igen Spieleparadies Stargames, Sterneckstrasse § urg * Software Corner, Goerdeler Strale 3d 0241-53 066 Aachen
* Multimedia Saft, 421-28100, 52349 Oiren = JOYSTIX, Oxfordstr. 20-22, 0228-650095, 93111 Bann * JOYSTIX, Berliner Str. 6, 02251 770500, 53879 en + Multi Media Soft Schwelm HauptstraRe 151, 02336-819600, 5833

*» Ultimate Games, Hessen-Cel 06109-369300, 60388 Frankfurt = Ultimate Games, |senburg Zentrum-Shop West, 06102-770197, 63263 Nr=u|su.|t:urg * Gamestore, Koni er Str. 29, 069-30851069, 65929

« mediactive, Sipgfiredstr, 44 {Busbhf.), 06241-417130, 67547 Worms * RG-Software & Computer, Stangenstr. 8, 0711-9905372, 70771 Leinf -Echterdingen » TopCom, KarlstraRle 27, 071527354 U/g[bu"blﬁ; Multi-
Media Seizew, Oftingerstr. Eq 08721-912801, 84307 E— genfelden « MultiMedia Seizew, Untergaiching 24, 08561-910461, 84347 P{drﬂt-n:h * CSE Schauties GmbH, Gespinstmarkt 3 133 HSZTZ‘MULIIEDUIU

1 und, Griinaustr. 8, www.spieleparadie: 94032 Passau * Spieleparadies, Grallinger Str. 37, 0991-3790379, 944 endorf + Spieleparadies Gamestudio, Passaue 1-910991,

re MMI Laden finden Sie in (Im Stadten: Moers, Frankfurt/Oder, Osnabriick, Braunsch hweig, Manchengladbach, Kmm.n Lauda-Oberbalbach, Eisenhiittenstadt, Bremen, Dmnmuw Duderstadt, Berlin

Ludwigsburg, Aachen & Hamburg
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MMI FACHGESCHAFTE GIBT ES BEREITS UBER 50 X IN DEUTSCHLAND. MMI IST
EIN BUNDESWEITER ZUSAMMENSCHLUR SELBSTSTANDIGER FACHHANDLER.

INTERESSIERTE HANDLER BEKOMMEN INFORMATIONEN UNTER 07152/75065
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Jump&~Run, 1 Spieler, SCEE

Falls Sie nur nach einem weiteren Nachfolger suchen,
sind Sie nicht bereit fiir Spyro 2! Das meinen jedenfalls
die Entwickler von Insomniac Games - ob dies nur ein-
fache Werbefloskeln sind, oder ob der lila Drache in
seinem zweiten Abenteuer wirklich neue Akzente set-
zen kann, haben wir fir Sie anhand der ersten Pre-

view-Version in Erfahrung gebracht.

Nach dem Erfolg des ersten Teils war es
nur eine Frage der Zeit, wann Spyro wie-
der auf die PlayStation zurlickkehren wiirde.
Die neuen Abenteuer flihren den Drachen
weg von den Dragon Lands des ersten Teils
und hin zu vollig neuen Gegenden. Die Inter-
aktion mit den Bewohnern der zahlreichen
Level funktioniert erneut Gber Text und
Sprachausgabe, wobei die Entwickler da-
bei das Ziel ha- ben, durch diese
Zwischenszenen ‘ dem Spiel eine
straffere Handlung @ 8 als beimy, er-

sten Teil zu verpas- sen. Be-
sonders wichtig soll da-
bei die klare Einteilung \

von Missionszielen in- -

nerhalb der Level sein, die L
entweder zu den von Spyro
gesuchten Talismanen oder 4%
zu Runen fihren, die fir ~
die vollstdndige Beendi-
gung des Spiels wichtig sind. ||
Mit der Beendigung |
der einzelnen)
|Levels soll der_,;

Spieler mehr Uber die Hintergrundgeschichte
des Spiels erfahren, um die Dauermotivation
konstant hoch zu halten. Gerade die weiteren
Aufgaben innerhalb der Levels sallen fiir Ab-
wechslung sorgen: Hier werden unter ande-
rem Hockey-, Schildkréten-Billard und sonsti-
ge Jump&Run-untypische Aufgaben auf dem
Plan stehen.

Neue Fahigkeiten fiir Spyro
Wie es sich fiir einen ordentlichen Nachfolger
i .gehdrt, mul sich Spyro in seinem zweiten
[ " Abenteuer ; “nicht nur mit seinen altbe-

kann- \ten Aktionen zufrieden-
~geben. Der Gleitflug nach

Wenn Sie es von seinem Peiniger befreien,
dffnet Ihnen dieses Wesen gerne die Tir.

Die Yaks sind unberechenbar: einmal sprin-
gen sie planlos herum, im néchsten Mo-
ment rollen sie einen platt.

Solange Spyro sich unauffé.’ﬁ verhalt, kdnnen-S‘te aen béidéﬁ beim Kémbfén zuschauen.




Die Talismane sind das primére Ziel in je-
dem der zahlreichen Levels des Spiels.

Die Rundumsicht funktioniert makellos und
bietet einige interessante Anblicke.

einem Sprung wurde beispielsweise noch
um die kurze Hover-Phase erweitert, die Sie
per Druck auf die Dreiecktaste auslésen. Da-
bei benutzt Spyro seine kleinen Fliigel, um
kurzfristig ein wenig nach oben zu steigen,
was sich beispielswei-
se optimal zum Errei-
chen von eigentlich
schon knapp verfehl-
ten Vorspriingen eig-
net. Obwohl Spyro
standardmalig

TROTZ ALLER VERANDE-
SPYRO 2 GRUNDSATZLICH

VORGANGER.

i

Moneybg

zeigt enuber em Jngdrchen keineGndeA O fur das Offe elner

Briicke oder fir das Schwimmtraining, Edelsteine regieren die Spyro-Welt.

Neben dem Sammeln der Talismane ist vor allem
die standige Suche nach Edelsteinen ein wichti-
ger Teil des Gameplays von Spyro 2. Der Zugang
zu neuen Bereichen der Spielewelt oder das Er-
werben von neuen Fahigkeiten kosten Spyro je-
weils eine nicht unbetridchtliche Menge der
bunten Steine. Beispielsweise kann man recht
friih das Schwimmen lernen. Wer allerdings zu-
erst nicht weiterkommt und sich das Schwimm-
training nicht leisten kann, muBl eventuell. be-
reits bekannte Level nochmal spielen, um seinen
Kontostand aufzumébeln. So ist man gezwungen,
gewissenhaft zu spielen und alles abzusuchen.

abhalten, dem Drachen zu folgen — muR sie
aber wohl auch, immerhin dient Sparx auch
als eine Art Energieanzeige fiir Spyro.
Waihrend Leitern zu-
erst noch ein untber-
windbares Hindernis
darstellen, lernt unser
Held spéater auch das
Klettern und kann ein-
mal mehr seinen Ho-

schwimmen kann,
gehort das Tauchen
anfangs nicht zu seinen Fahigkeiten. Im Lau-
fe des Spiels erlernt der Drache auch dies,
was ihm den Zugang zu véllig neuen Gegen-
den der nach wie vor recht groRen Spielwelt
ermdglicht. Sollten Sie tatséchlich einmal die
Orientierung verloren haben, hilft die einge-
baute Karte weiter. Witziges Detail am Ran-
de: Naturlich ldRt sich Spyros Begleiter, die Li-
belle Sparx, von Wasser alleine nicht davon

h

Michael Pruchnicki, Redaktion PlayStation Zone

Spyro-Profis werden sich gleich zurechtfinden: Die Portale in andere
Levels &hneln sehr stark denen des Vorgédngerspiels.

rizont erweitern.

Wie spielt es sich ?

Grundsétzlich spielt sich Spyro 2 &hnlich wie
sein Vorganger. Die wunderbar unkomplizier-
te (vorzugsweise Analog-)Steuerung des Vor-
gangers wurde quasi unverandert (bernom-
men und lediglich um die neuen Elemente
wie den Gleit-Hover ergédnzt. Nach wie vor
nimmt Spyro auf Knopfdruck (wenn's sein
muf auch kamikazeartig aus dem Sprung) al-

An sympathischen Nebenfiguren, die jedem Disney-Film zur Ehre ge-
| reichen wiirden, herrscht bei Spyro 2 wahrlich kein Mangel.

TREASURE FOUND

Ganz wie beim Vorgénger: die EdelstinAAb
rechnung nach Beenden eines Levels.

les in seinem Weg mit Volldampf auf die Hor-
ner und schiichtert mit dieser Aktion den ei-
nen oder anderen Gegner schon im Voraus
ziemlich ein - die duRerst witzige Gestik und
Mimik aller Spielfiguren macht solche Aktio-
nen zu einem grolRen Spafd. GréRere Gegner
lassen sich von solchen Ramm-Aktionen al-
lerdings weniger beeindrucken, doch Spyro
wadre kein echter Drache, wenn er flr solche
Gelegenheiten nicht auf seinen Feueratem
zurlickgreifen kénnte. Diesen kdénnen einige
Gegner wiederum mit Schilden abwehren, so
daR sie wie gewohnt umgerannt werden
missen. Damit das Spiel in dieser Hinsicht
nicht allzu langweilig wird, hat man sich flir
Spyro 2 einige Power-Ups wie Superflamme
oder Unverwundbarkeit einfallen lassen. Zu
einem Pseudo-Action-Adventure wird das
Spiel dadurch aber zum Gliick nicht, hier kén-
nen sich Fans auf ein Jump&Run der alten
‘Schule freuen.

Ry

PLAYSTATION ZONE 10/99
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Der Hun re erklart S,b'yr J'é neue Spruné-
technik — den Hover nach dem Gleitflug.

Dieser Yeti ist im Spiel nicht einmal halb so
geféhrlich, wie er vielleicht aussieht.

~1st das jetzt schon

der zweite Teil ...?"

Trotz aller spielerischer Verfeinerungen ist Spy-
ro 2 seinem Vorganger zumindest optisch zum
Verwechseln dhnlich. Jemand, der die Gegner
und Levels des ersten
Teils nicht im Kopf hat,
dirfte auf den ersten
Blick keine groReren
Unterschiede feststel-
len kénnen. Ein Blick
auf das Datenblatt be-
lehrt uns allerdings, dafy

Die Entwickler haben sich alle Miihe gegeben,
die Welt von Spyro 2 auch in Ruhephasen le-
bendig erscheinen zu lassen. Sowohl die um-
fangreichen Langeweile-Animationen des lila
Helden als auch das Verhalten aller anderen
Wesen innerhalb der Levels verpassen dem
Spiel eine ganz besondere Note — hier lohnt es
sich so richtig, einfach mal nur zuzuschauen.
Sie kinnen Steinbocken beim Kampfen zuse-
hen oder sich iiber Frische amiisieren, die mit
aberwitzigen Verformungen ihres Kérpers fiir
so manchen Lacher sorgen.

ben. An der quasi fehlerfreien und mit schein-
bar endloser Sichtweite bedachten Grafikdar-
stellung des ersten Teils wiére aber auch nicht
sonderlich viel zu verbessern gewesen, ohne
das System zu wechseln. Das Endergebnis ist
ein Titel, der optisch ungemein sauber und aus-
gereift wirkt, ohne
dem Spieler mit tber-
triebenen Effekt-Bom-
bast die Entwickler-
fahigkeiten hinter der
Grafikengine  vor
Augen zu fihren -
ganz dhnlich wie bei

die Entwickler von In-
somniac Games ein
Vielfaches an technischen Spielereien (Parti-
kel-, Wasser-, Licht- und Regenbogen-Effekte)
realisiert haben, die das grafische Niveau des
Titels fast unbemerkt auf eine héhere Stufe he-

Michael Pruchnicki, Redaktion PlayStation Zone

Speed Freaks. Unsere
Previewversion bietet
bislang nur englische Texte und eine ebensol-
che Sprachausgabe, wobei letztere wirklich ge-
lungen ist — wir sind auf die deutsche Fassung
gespannt! Ansonsten macht Spyro 2 jetzt

| Diese witzigen Zeitgenossen 6ffnen Tiiren alleine durch Chanting (Abe I.@r grifden).

Eine kleine Animationsstudie eines witzigen
Frosches in Spyro 2.

Wenn Spyro d'urch Vésen der Kisten prescht,
zerfallen diese in viele einzelne Polygone.

schon einen sehr guten Eindruck und diirfte in
der Endversion einer der Toptitel des Weih-
nachtsgeschafts werden.

GESPIE

Michael Pruchnicki

Obwohl der Titel trotz einiger Neuerungen alles
andere als eine Revolution ist, diirfte Spyro 2
eine ebenso groBe Fangemeinde wie der Vor-
ganger finden. Die makellose Spielbarkeit und
die vorbildliche Technik heben das Spiel um den
lila Sympathietrager erneut in die Oberklasse
der Jump&Runs. >

1
leicht bis mittel
i Save Game L]
Analog/Dual Shock BEJAE]
Levels B}
Preis §UEN
Hersteller {53
LWIH{EE Insomniac Games
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Panik im Urwald: \Wenn die Elefantenherde aus der Bildtiefe hinter Ih- Tarzan verfligt liber eine Vielzahl an Bewegungsméglichkeiten. So

nen her trampelt und Baum- und Pflanzenteile durch die Luft ge- konnen Sie sich auch an Lianen (iber Abgriinde hangeln und sich so
schleudert werden, sind gute Reflexe gefordert. zu den gut im Dschungel versteckten Arealen vorarbeiten.

s = = ™ en markanten Urschrei héren Sie bei
Jump&Run' 1 Spleler' D|$ney InteraCtlve ia-ﬁTarzan gleich in zwei Versionen. Denn

e— T G

das aus seitliche scrollenden Passagen und
Ausfliigen in die Bildtiefe zusammengesetz-
te Abenteuer halt sich eng an die Filmvorla-
ge und berlcksichtigt sogar das Heranwach-
sen des Helden. So begleiten Sie in den er-
sten Abschnitten den jungen Tarzan bei sei-
nen Ausfligen durch den sattgriinen Platt-
form-Urwald. Ihre Aufgabe besteht primar
darin, das Levelende zu erreichen, doch kén-
nen Sie unterwegs zahlreiche Gegenstiande
- - o = - — darunter Handsymbole, die Tarzan-Buch-

Tarzan ist ein prachtiges Jump&Run, das von Disney Sl Bdiad. Ebmarn Soimeamrehs
Interactive mit viel Liebe in Szene gesetzt wird. Mit Paviane, Faultiere und andere fastige Tropen-
" - i = - bewohner tberwiéltigen Sie mit Wurfobst
seiner bunten Grafik, dem einfallsreichen Spielverlauf  ° "~ """’ ' - N ek
und der machtigen Filmlizenz im Riicken braucht sich  sichan Lianen durch die Gegend s;:fhwfngen-
. o " . mit Faustschlagen Bonushohlen 6ffnen oder
dieser Titel wahrlich nicht g im Dschungel ver- ... .4 Ngesterals Shiyiabietier-mul-
stecken. e zen. Fur Abwechslung sorgen Tiere, die Ih-

Florian Brich, Redaktion PlayStation Zone

nen Uber Hindernisse helfen, eine 3D-
Rutschpartie durch die Baumkronen oder
¥ ein Besuch im Camp des Forscher-

teams, dem Jane angehdért. Sobald
Sie in den héheren Spielstufen die Rol-
le des erwachsenen Tarzans Ubernehmen,
kampfen Sie gegen den Tiger Sabor und erle-
ben weitere Schllsselszenen der Filmhand-
lung. Und dann ertént beim Passieren der
dicksetzpunkte auch der mit voller Mannes-
ft ausgestoRene Schrei.

et Dschungel lebt!
Die Entwickler von Eurocom haben einen
=ngen Ansatz gewdhlt. So wird die Wildnis
\ in einer feinen Grafik gezeigt und die
Action von eingdngigen Trommel-
Rhythmen begleitet. Durch die
Einbindung vieler Details und
kleiner Animationen gelingt

PLAYSTATION ZONE 10799
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In einigen Stufen nehmen Sie an einer 3D-
Rutschpartie (iber die Aste der Baumriesen
teil. Um ungebremst durchzukommen, mus-
sen Sie (iber Hindernisse springen und den
Kopf vor tief hangendem Geholz einziehen.

o]

Obwohl Ihr Ausflug vorwiegend aus der Sei-
tenansicht gezeigt wird, sorgen aus der Bild-
tiefe kommende Urwaldbewohner wie die-

se purzelbaumschlagenden Affen fir ein
Mehr an Plastizitat und Raumlichkeit.

Die gelben Gewdchse erlauben lhnen, den
Helden noch héher durch die Luft zu kata-
pultieren. Nur so gelangen Sie an die Sym-
bole und Extras, die durch einen einfachen
Sprung nicht erreicht werden kénnen.

es Tarzan, lhnen den Eindruck zu vermitteln,
Sie wanderten durch Landschaften, in de-
nen das Leben vibriert. Wahrend Sie nach
Abzweigungen oder Bonus-Verstecken su-
chen, scheuchen Sie Papageien auf, Fro-
sche hipfen munter umher und Greifvogel
stolRen aus dem Bildvordergrund auf Sie
herab. Spater treffen Sie auch auf Gorillas,
Rhinozerosse oder Antilopen, die realistisch
animiert sind und den typischen Charme der
Disney-Charaktere versprihen. Diese Tiere
helfen Ihnen auch Uber Hindernisse hinweg.
Uberdies werden all jene Effekte einge-
streut, die bei einem seitlich scrollenden
Jump&Run machbar sind. Kriechen Sie
durch einen ausgehdhlten Baumstamm, se-
hen Sie lhre Figur nur durch die Liicken in

TARZAN

SPII

~
> |

10/99
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NUR FUR GUTE NERVEN. WIPEQUT 3,
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DREI DES FUTURE-RACE IST SCHNELLER,

SPANNENDER UND FASZINIERENDER ALS JE
ZUVOR. NEBEN NEUEN FAHRZEUGEN UND
NEUEN WAFFEN GIBT ES AUCH ACHT NEUE
STRECKEN. VON DER BREITEN RENNBAHN

BIS HIN ZUR ENGEN HAUSERSCHLUCHT.

DIE ULTRAMODERNE GRAFIK WIRKT WIE

VOM ANDERN STERN UND MACHT DEN
ULTIMATIVEN TRIP PERFEKT.

.GELUNGENES COMEBACK: VERBESSERUNG IN ALLEN
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[E31 DIE DSCHUNGEL-PARTY

PlayStation Zone folgte dem Ruf von Disney Interactive zu einer Presseveranstaltung, die am 05.
August in Frankfurt stattfand. Dort wurden die Vertreter der Fachpresse von Disney Interactives
Country Director Roger Haefele und Michael Hanisch (Marketing- und Vertriebsdirektor) begriiBt.
Im Zuge der Pressekonferenz wurde nicht nur die Tarzan-Kampagne vorgestellt, die fiir 400 Millio-
nen Kontakte mit der Zielgruppe sorgen soll, sondern abschlieBend auch ein Ausblick auf Toy Story
2fiir die PlayStation gegeben. Danach kamen die Giste in den GenuR einer Filmvorfiihrung von Dis-
ney's Tarzan. Der Streifen, der am 11. November in die Kinos kommen wird, kniipft in Sachen Story
und Rasanz an die Klasse von Der Kénig der Liwen an und brilliert mit Computertricks, die so per-
fekt in den Ablauf eingebunden wurden, daR man sie nicht mehr als solche erkennen kann. Zudem
erzihlt Disney's Tarzan die Handlung so gefiihivoll, wie es eben nur die Kiinstler von Disney verma-

Wahrend Sie in flissigen Animationsstufen gen und verfiigt daher iiber ein gewaltiges Tranenpotential. Mit geriteten Augen lieB sich der Pres-
den Felshang hinaufklettern findet ein auto- se-TroB dann zu einer aufwendigen Dschun-

matischer Perspektivenwechsel statt, der gel-Party mit exotischen Speisen und artisti-
Sie lhrem Charakter noch néher bringt. schen Attraktionen entfiihren, die den Abend
beschloB. So sorgte Disney Interactive fiir ei-
nen erlebnisreichen und beeindruckenden
Tag, an den sich die Teilnehmer der Fachpres-
se gewil gerne zuriick erinnern.

der Rinde. Und wenn Sie einen Bonusplatz
aufstobern oder einen besonders maleri-
schen Flecken besuchen, zoomt die Kamera
naher an das Geschehen heran. Neben der

Flerian Brich, Redaktion PlayStation Zone

so erzeugten Dynamik fallen vor allem die
zahlreichen Animationsstufen von Tarzan
selbst ins Auge. Dessen Kérperproportionen
&ndern sich im Spielverlauf merklich, und fir
jede Situation wird die richtige Pose einge-

N

Hereinspaziert zur Dschungel Party! Am Roger Haefele, Country Manager von Dis-

spielt. Daher kdnnen Sie beobachten, wie er ‘ D o 5 ) / 1 S -

seitlich an einer Ebene hangt, einen Baum Emhgang zur . scf?lungen’f arty besc lwor ein ney n‘re;acnve,- s;;e ttem rfolg vo!nd arf-(

erklimmt oder mit einem Speer gegen den Schamane d!f? Gasre“und sorgte mit Jong- zanrrmr uversic .ten gegen, zumal der Ki-
lage- Kunststlicken fir Aufsehen. nofilm auf das Spiel aufmerksam macht.

Tiger Sabor in Angriffshaltung geht.
Florian Brich

SRS § o | S
Bei Tarzan handelt es sich um ein Spiel, auf das
die Formulierung . fiir Jung und Alt geeignet”
wirklich pafit. In die Steuerung findet sich jeder
leicht ein und das Gameplay ist trotz der vielen
Aktionsméglichkeiten und Uberraschungen
iiberschaubar und packend. Der ausgewogene
Schwierigkeitsgrad, die abwechslungsreichen
Levels und die motivierenden Filmausschnitte
diirften dafiir sorgen, daB Tarzan sich steil an der
Wertungsliane wird hochziehen kinnen.

Tarzan

Jump&Run

1

Mittel
Save Game L]

Analog/Dual Shock BEVAE]

tha.
LHSGI[HE Disney Interactive /SCEE
[SVHAT8 Eurocom
(M€ CIELER Ab 6 Jahren
GEIEEREN 13. Oktober "99

Der Sprung von Liane zu Liane durfte in Tarzan nattrlich nicht fehlen. Dabei kénnen Sie ; _
zundchst auf eine beliebige Héhe klettern, bevor Sie Schwung holen und den Schiauch in EINSCHATZUNG s =0 ; G e
SEHR GUT

Bewegung setzen. Mit dieser Technik entlocken Sie dem Urwald seine Geheimnisse.
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Jump&Run, 1 Spieler,

.

Die Gegner sind auch im zweiten Teil ziemlich abgedreht. Hier
kdmpft Rayman gerade mit einem lebenden Weinfal3.

Ubisoft

o

Paris im Sommer ist immer eine Reise
.\ wert. Wenn allerdings Rayman 2 in der Stadt
e ) der Liebe vorgestellt wird, interessieren Lou-
' vre, Eiffel Turm und Moulin
Rougue nur noch am Rande.

fm Jahr 1995 machte ein franzosi-
Uscher Held auf der PlayStation
von sich reden. Obwohl er weder Ar-

me noch Beine hatte, nahm er es mit Hor-
den von Gegnern auf und hiipfte und lief sich
bald schon in die Herzen der Spieler. Die Re-
de ist von Rayman, der Schopfung von Mi-

chel Ancel. Nach nunmehr vier Jahren steht
jetzt endlich die lang erwartete Fortsetzung
ins Haus und Rayman hat sich fiir das nach-
ste Jahrtausend fit gemacht. Von Anfang an
war klar, dal der Nachfolger komplett in 3D
ablaufen wiirde. Uber 100 Mitarbeiter und
zwei Jahre Entwicklungszeit waren nétig, um
das Konzept umzusetzen. Wie die meisten
modernen Jump&Runs spielt Rayman 2 in ei-
ner echten 3D-Welt, die Levels und die Figu-
ren im Spiel sind aus texturierten Polygonen
aufgebaut. Die Engine machte in der uns ge-
zeigten Version einen hervorragenden Ein-
druck: Die Sicht des Spielers wird z.B. nicht
durch den beriihmten Fogging-Effekt kiinst-
lich eingeschrankt und lauft trotzdem sehr
schnell und flissig.

Zur Story: Rayman und seine Freunde sind in
Schwierigkeiten. |hr Heimatland wird von ei-
ner Bande intergalaktischer Piraten iiberfal-
len. Diese bosen Buben machen sich gleich
daran, samtliche Bewohner der ehemals
friedlichen Welt gefangenzunehmen.
Waéhrend Rayman und Konsorten im Gefang-
nis schmachten und darauf warten, an einen
intergalaktischen Zirkus verkauft zu werden,
sinnt unser kleiner Held auf Flucht. Nachdem
einer seiner Freunde ihm seine magischen
Fahigkeiten zurlickgegeben hat, bricht er aus
dem Kafig aus und die Jagd durch die 13 Wel-

YOO PRE ABOUT TO FiNiSH
YOOUR HEATS RAYMAN 1

Die Zwischensequenzen werden mit der Game-Engine dargestellt. Sie

VIEW MIT MICHEL ANCEL

erzéhlen die Geschichte um die fiesen Piraten weiter.

Michel Ancel (26) ist der geistige Vater des Rayman-Universums. Der franzisische Autodidakt begann seine Karriere 1989, als er an einem Programmier-Wett-
bewerh einer Fachzeitschrift teilnahm. Kurz darauf kam er zu Ubisoft, wo er 1994 mit der Entwicklung des ersten Teils der Rayman-Saga begann.

PSZ: Was erwartet den Spieler in Rayman 2?

MA: Fiir die Fortsetzung haben wir uns einiges vor-
genommen. Die Welten in Rayman 2 sind so groB,
daB neugierige Spieler stundenlang in ihnen her-
umstibern werden und immer neue Dinge ent-
decken konnen. Aber auch wenn ihr versucht,
maglichst schnell zum Ende der Story zu gelangen
werdet ihr zwischen 20 und 40 Stunden benétigen.

a

PSZ: Einige Leser werden sich noch mit Grauen an
den Schwierigkeitsgrad des ersten Teils, erinnern,
Wie schwer wird die Fortsetzung sein?

MA: Komisch, alle sprechen mich immer auf den

Schwierigkeitsgrad an. Wir haben viel Zeit in das
Feintuning investiert. Wir haben Rayman 2 immer
wieder von Kindern aus umliegenden Schulen pro-
bespielen lassen. Die haben uns dann ziemlich
klar gesagt, wenn sie einen Abschnitt im Spiel un-
fair oder zu schwer fanden. Alles in allem wiirde
ich sagen, ist Rayman 2 jetzt - nach dem Feintu-
ning — ungefahr 30 Prozent leichter als davor.

PSZ: Haben Dich andere Spiele inspiriert?

MA: Ich habe mich nicht an irgendwelchen Kon-
zepten anderer Entwickler orientiert, sondern ver-
sucht eine véllig neue Vision umzusetzten. Ich ha-
be mich dafiir hauptséchlich an Filmen orientiert,

das heiBt ich wollte mit Rayman 2 moglichst nah
an den Look eines Films herankommen.

PSZ: Michel, wir danken dir fiir dieses Gespréch!




TBWA FRAMNKFURT

In einem der Bonus-Level mul3 unser Held
hinter einer Schlange Barefoot-Wasserski lau-
fen. Da der Kurs mit Fallen besttickt ist, ge-
staltet sich das gar nicht so einfach.

ten kann losgehen. Der erste Abschnitt den
Rayman betritt, stellt eine Trainingsarena dar.
Wie in anderen 3D-Jump & Runs wird der
Spieler hier mit den Tlcken und Feinheiten
der 3D-Landschaft vertraut gemacht. AulRer-
dem demonstriert der quirlige Hiipfer hier alle AB 1.9.99
seine Moves und Fortbewegungsarten, wie

z.B. das Schwimmen. Wie schon in Teil eins
steht Rayman seinen Feinden nicht wehrlos fa—
gegenuber: Auf Knopfdruck schleudert er ih-

nen einen glihenden Feuerball entgegen. Fir

pesortiers starke Monster kenp ciesas G- WEAPONS OF JUSTICE

schol® auch ,aufgeladen” werden.
Als besonderen Leckerbissen hat das Team
um Michel Ancel eine Reihe Mini-Games in

verschiedene Levels eingebaut. Neben eini- JEFF SLATER IS BACK. DER KAMPF GEHT
gen Wettrennen im Stil von Arcade-Klassi- WEITER. G-POLICE, WEAPONS OF
kern wie Track & Field, begeisterte vor allem JUSTICE, KOMMT. MIT VERBESSERTEN
Raymans Wasserski-Einlage die anwesenden TECHNISCHEN UND GRAFISCHEN FEATURES
Journalisten. Hier héngt sich unser Held an IST DER ZWEITE TEIL DES WELTRAUM-
eine freundliche Wasserschlange, die durch
einen mit zahlreichen Hindernissen gespick- KAMPFES UM CA“T.ISTU WIEDER EINE
ten Teich rast. Ubisoft wird zun&chst die PC- : ECHTE MISSION FUR HARTE GAM_ER-
und Nintendo 64-Versionen verdffentlichen DABEI GIBT ES NEBEN DEM ALTBEWAHRTEN
und zeigte das Spiel auch nur auf diesen bei- : HAVOC V(]LUG NEUE KAMPFMASCHINEN
den Systemen. Die PlayStation wird etwas UND WELTRAUMWAFFEN FUR REICHLICH
spater — geplant ist das erste Quartal 2000 — :

beliefert. Aus diesem Grund stammen samtli- POWER IST ALSO GESORGT. FEUER FREI.

che Screenshots in diesem Bericht von Nin-
tendos 64-Bit Konsole.

Sasoha Glies .EFFEKTGELADENE UND ABWECHSLUNGSREICHE
: FLUG-ACTION" (MANIAC 7/99)
JFLACHENDECKENDE VERBESSERUNGEN"
Die lange Wartezeit scheint sich wirklich zu loh- (MEGAFUN 3/99)
nen: Rayman 2 spriiht nur so iiber vor tollen
Ideen und kdnnte Crash und Spyro tatséichlich IN DER HAUPTROLLE:
vom Referenzthron stoBen. JEFF SLATER
{0} Rayman 2 ‘
LENCN Jump & Run AOXU
snicler E PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/576 578 (1.21 DM/MIN.)
WWW.PLAYSTATION.DE

REIT LG Gl einstellbar
Save Game ]
Analog/Dual Shock EiFER
LR 13 Welten plus Bonuslevel
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LESGIEE Ubisoft
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Skateboardspiele erleben
zur Zeit einen mittleren
Boom. Nach Activisions
exzellenter Half-Pipe-Si-
mulation Tony Hawk und
EAs Street Sk8ter olen
jetzt schon mal die Jungs
und Madels vom
. Irasher”-Maga-
zin die Rollen.

eit Ataris 720° Skate
or die war es — was Vi-
deospiele angeht — um
die tollkihnen Rollbrett-
fahrer ziemlich ruhig ge-
worden. Ein seltsamer Zu-
fall — oder geschicktes Mar-
keting — will es nun, daR nach
b\ Street SkSer gleich zwei Ska-
terspiele fast zeitgleich auf
den Markt kommen. Tony
Hawk’s Skateboarding, das
in dieser Ausgabe gete-
stet wird, macht den

Anfang, einige
N\ Wochen spéter
A\ soll  Trasher

(1D

L YE

Sport, 1-2 Spieler, Rockstar Games

o2 :

dann in den L&den stehen. Der Name Trasher
steht flir ein internationales Skateboard-Maga-
zin, das seinen Namen flir das Game zur Verfi-
gung stellte. Neben Trasher sollen in der ferti-
gen Version noch weitere groRe Namen aus
der Skateboardindustrie fir das Spiel unter-
zeichnet haben, unter anderem einige Board-
und Bekleidungshersteller.

Als furchtloser Burgersteigsurfer schiiipfen
Sie in die Haut von einem der acht Hauptak-
teure im Spiel. Wie bei Tony Hawk's Skatebo-
arding hat iedér der Jungs und Méadels ver-
schiedene Vorlieben und Abneigungen was
Technik und Stil betrifft. So kann der eine bes-
ser ,grinden”, wahrend der andere am lieb-
sten in der Pipe fahrt. Ist die Wahl getroffen,
wird unser Nachwuchsakrobat zur ersten Lo-
cation geschickt, wo er sich erst einmal um-
schaut und das Gelénde flir seine Zwei-Minu-
ten-Kir sondiert. Sobald Sie sich alles ange-
schaut und Ihre Kir geplant haben, lauft auf
Knopfdruck die Uhr und der furchtlose Roll-
brettheld muR zeigen, was er kann. Jeder
Sprung oder Stunt bringt hierbei Punkte ein.
Um nun einen Abschnitt erfolgreich zu been-
den, gilt es, eine bestimmte Vorgabe an Punk-
ten zu erreichen. Da Skaten auf 6ffentlichem
Gelande in den U.S.A. nicht ganz legal ist, soll
in der endgtiltigen Version nach den zwei Mi-
nuten die Polizei erscheinen und Sie aus dem
Areal vertreiben. Der besonderdere Gag be-
steht darin, daf} der von den Gesetzeshiitern
verfolgte Skater fur jeden Stunt in dieser Pha-
se weitere Extra-Punkte erhdlt. Hat des Spie-
lers Alter Ego erst mal seinen Bekanntheits-
grad gesteigert, winkt ein Sponsorenvertrag
und weniger gefdhrliche Auftritte in offiziellen
Skateparks.

Was wir bisher von Trasher zu sehen bekom-
men haben, haut uns nicht gerade vom Roll-
brett. Die Grafik und Kamerafiihrung machen
noch einen ziemlich unfertigen Eindruck.
Wirkliche Probleme aber bereitet die Steue-
rung, die nicht annahernd so intuitiv ist, wie
die des Activision-Produkts. Da miissen zu
viele Knopfe gedrickt, zum richtigen Zeit-
punkt losgelassen und wieder gedriickt
werden, als das man sich das alles

bs grah Db salsct to
0.2 start rmn

185

A

‘Get Airl Je hdher.df‘e Skater in der
Rampe fliegen, desto mehr Zeit bleibt
thnen fdr tolle Tricks in der Luft.

sslect to
smatlart run

switeh
50-50 grind

Ein gelungener Grind - also das Schiittern
Uber eine Kante oder ein Geldnder — bringt
Ihnen besonders hohe Punktzahlen ein.

Ubung macht den Meister: Wenn Sie einen

Fehler machen, zeigt Ihnen das Program im
Tutorial Modus an, was falsch war. So trai-
nieren Sie fiir hohe Punkizahlen.

schnell einpragen kénnte. Da sich das Pro-
gramm aber noch in der Beta-Phase befindet,
bleibt Hoffnung, dass Rockstar Games sich
noch eines besseren besinnt und Trasher tech-
nisch und optisch auf Vordermann bringt. An-
sonsten wird es mit der Konkurrenz aus dem
Hause Activision nicht mithalten kénnen.
Sascha Gliss

Trasher: Skate and Destroy wird derzeit weder
technisch noch spielerisch dem Anspruch ge-
recht, fiir den das Thrasher-Magazin biirgt. Aber
bis zum Release im Dezember kann Rockstar Ga-

mes sicher noch Verbesserungnen anbringen.

Trasher: Skate and Destroy
Sport

1-2

Einstellbar

Ja

JalJa

tha.

ca. DM 99 -
Rockstar Games
Z-Axis Ltd.

tha.

Dezember 99
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Fehlt lhnen &fter der rechte Biss? Dann probieren Sie Dreamcast. Denn Dreamcast hat die

128-Bit-Formel und einen kostenlosen Internet-Zugang fur strahlend weiBen Spielgenuss.
RegelmaBige Anwendung der E-Mail- und Online-Funktion kann sogar zur sichtbaren

Dreamcast.

aus der ganzen Welt bewiesen. Experten empfehlen daher: 3x taglich Dreamcast. Bis zu 6 Milliarden Spieler.

VergroBerung des privaten Freundeskreises fiihren. Das haben klinische Tests mit Gamern

iths i { i
SEGA & Dreamcast are either trademarks or registered trademarks of SEGA Enterprises, Ltd www.dreamcast—europe.com
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Action, 1 Spieler, Hasbro Interactive

VESTIGATE WAREHOUSE

RECORD THE TOP. SECREY
SCIENTIFIC AREA'USING SPY
CAMERA.

Codenamersp

= et sk

Harte Ménnder, wenig Worte: Die Missions-
ziele werden kurz und knapp erlautert.

Per Select-Button verschaffen Sie sich ei-
nen Uberblick tiber den Raum und die be-
sonderen Anlaufstellen, die umrahmt sind.

Aus der nahe Third-Person-Perspektive inspi-
Zlert der gut ausgertistete Held die Lagerhalle.

Im Gegensatz zum offensfchtﬁchen\/orbi!d
Metal Gear halten Sie in diesem Sniper-Mode
auch ohne Beruhigungstabletten durch.

Nach dem Vorkampfer
Solid Snake aus Metal
Gear Solid tritt nun auch
der bislang als Spielzeug-
figur bekannte Action
Man auf den Plan.

iesmal hat es der von der Weltherrschaft
# besessene Wissenschaftler Gangrene
darauf angelegt, die gesamte Menschheit mit-
tels eines selbst kreierten Planzengiftes wie
unnétiges Unkraut auszurotten und somit die
Macht an sich zu reif3en. In der Rolle des aus-
trainierten Action Man liegt es an lhnen, dem
verrlickten Professor den griinen Daumen zu
stutzten und die Umsetzung des schreckli-
chen Szenarios zu vereiteln. Der Held erkun-
det unter anderem guthewachte Geb3ude-
komplexe oder heizt in schnellen Autos oder
Schneemobilen durch GroRstadte und Eiswii-
sten, um anderen Vehikel auszuschalten. In
diesen rasanten Rennsequenzen bietet das
Spionage-Spiel eine Mischung aus GTA und
Micro Machines.

Den Grofteil nimmt jedoch das Herumschndif-
feln in von aufmerksamen, metallenen Wach-
posten und von zahlreichen Ratseln und Ge-
heimnissen Ubersdten Abschnitte eines Labor-
komplexes ein. Dabei erinnert nicht nur der
Beginn des Abenteuers, an dem der Protago-
nist dem Brackwasser der Docks entsteigt, an
die Spionage-Referenz von Konami. Angefan-

y VORT AT LA A sl
Die roboteréhnlichen Wachposten zeigen
derzeit noch Schwéchen beim Zweikampf.

gen vom Sniper-Mode Uber die
weitlaufige Areale erhellenden Lichtke-
gel bis hin zu den Fragezeichen Uiberraschter
Wachen wurden vielen Anleihen beim Toptitel
genommen. Positiv ist die eingédngige Steue-
rung des Superspions zu vermerken, dank der
kurz gehaltenen Texteinblendungen und der
Ubersichtskarte bleibt man nie (iber das néch-
ste Missions-Ziel und wichtige Punkte im
Raum im Unklaren. Neben eingesammelten
Codekarten und Brechstangen greift der Held
auf sein umfangreiches Inventory zuriick, in
dem sich Gegenstande wie eine Kamera, ein
Wurfanker, ein Metalldetektor sowie ein De-
coder zum Entschlusseln von Zahlencodes
befinden.

Jens Quentin

ANG

Unkomplizierter Spionage-Thriller mit eingén-
giger Bedienung, der vor allem eine jiingere
Zielgruppe ansprechen diirfte. Die solide tech-
nische Prasentation und abwechslungsreiche
Missionen, bei der auch auf den Agenten-Fuhr-
park zugegriffen wird, werden fiir Kurzweil un-
ter jungen Hobby-Helden sorgen.

Action Man — Mission Xtreme
Action
1
tha.
Ja
Ja/Ja
6 Welten
DM 99,95
WESCIEE Hasbro Interactive

AV AETE Interactive Studios/Team Recoil

[N CHCTELEN Ab 12 Jahren
GRS November 99
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Golf, 1-4 Spieler, Electronic Arts

Der Superstar der Golf-Tour gibt sich nach seinem
letztjahrigem Debiit auch dieses Jahr die Ehre und
schwingt erneut den Schlager auf der PlayStation.

Ein ge;véu;r Schlag auf den Faiay ist bei diesem !_oh entscheidend,
da sonst dichte Baumreihen und Sandbunker auf lhren Ball lauern.

O/ MULLIGAN

Noch emmal Gluck gehabt! Knapp neben der grofien Wasserfliche
holen Sie weit aus und es geht weiter in Richtung Griin.

er jedoch erneut auch diesmal mit einer
physikalischen akkuraten, realistischen
Golfsimulation im Stil der erfolgreichen PGA
Tour-Serie rechnet, der wird bei dieser Version
rund um den neuen Golf-Gott (iberrascht.
Statt auf ein moglichst realistisches Ambiente
des elitdr angehauchten Sports setzt EA die-
ses Mal auf schnelle, eingdngige Golf-Action
mit unkomplizierter Steuerung und rasantem
Spielspals. Dabei werden die den traditionel-
len Golfsport auszeichnenden Merkmale hem-
mungslos Uberzogen, so dalk unglaubliche
Monster-Drives und lange Birdie-Putts aus
schier auswegloser Lage an der Tagesordnung

sind. Tiger Woods ist dabei der einzige Golfer
aus dem Profilager, die anderen im Comic-Stil
dargestellten Charaktere sind hoffnungsvolle
Nachwuchstalente. Die Schwiinge des Tigers
wurden mittels Motion-Capturing eingefan-
gen, und auch typische Reaktionen des Welt-
klasse-Golfers nach spektakuldren Eagles oder
peinlichen Double-Bogies werden Fans auf
dem virtuellen Fairway wiedererkennen. Um
den Titel den letzten Schliff zu geben, hat der
talentierte Sportler auch sein Know How bei
der Entwicklung einflieRen lassen.

Kopien von realen Platzen der
PGA-Tour, auf erfolgreiche Gol-
fer warten darGber hinaus zwei
Bonus-Kurse, versteckte Spieler
sowie verbesserte Schldger und
Trickshots. Das auf junge Spie-
ler zugeschnittene, action-
betonte Gameplay soll
aufgrund der einfachen
2" Bedienung schon nach
kurzer Zeit flir mach-

tige Drives
& 24T und Milli-

meter-genaue Putts sorgen. Um die Abschla-
ge noch effektiver zu gestalten, kommen ver-
schiedenartige Golfbélle mit besonderen
Fahigkeiten zum Einsatz. Auch die Méglich-
keit, nach erfolgtem Schwung die Richtung
des Balles in der Luft zu beeinflussen, ist ein
hilfreiches Feature zur Verbesserung des
Platzrekordes. Neben den tiblichen Spielmodi
durften der Battle- und der Tour-Mode fir
Spielspal fir bis zu vier Sportlern sorgen.
Jens Quentin

AN GESPIELT

Fetziges Golf !mt actmn-nﬂentlemm Gameplay
und rasantem Spllelta,mpo, Abgedrehte Ideen
wie Geister-Balle und monsterméRige Drives
diirften zusammen mit den Cartoon-Charakteren
fiir schnellen, umkomplizierten SpielspaR auf
den authentischen Kursen sorgen.

MG Cyber Tiger

Schwierigkeitsgrad §ER
__Save Game FUTH
§ Analog/Dual Shock FUTWAR
SR (TN 5 Kurse + 2 Bonuskurse
JCIEN ca. DM 99,
B S G0 Electronic Arts
[AHACTE EA Sports

USK-Freigabe §UTH

LEEEEER 4. November “99
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Rennspiel, 1-2 Spieler, Electronic Arts

Mit Supercross 2000 schwingen Sie sich auf einen
heiBen Ofen und mischen die US-amerikanische Mo-
tocross-Szene mit tollen Stunts, hohen Spriingen und

schnellen Rundenzeiten auf.

Wie man es von dem Sportspielgigan-
ten gewohnt ist, wartet auch Super-

cross 2000 mit einer offiziellen Lizenz auf,
so dal 25 tollkiihne Topstars des Mo-
tocross-Sports (von Jeff Emig bis zum Free-
style-Champ Mike Metzger) an den Start ge-
hen. Darlber hinaus besteht die Mdglich-
keit, einen eigenen Biker zu erstellen und als
namenloser Rookie eine steile Motocross-
Karriere inklusive umfangreichem Stati-
stikteil zu starten. Wer die Reifen in Probe-
runden warm gefahren und sich mit dem
realistischen Fahrverhalten seiner Maschine

Wéhrend Sie auf den staubigen Buckelpisten versuchen, durch ein tiberlegtes Timing lhre

vertraut gemacht hat, kann eine komplette
Supercross-Saison in Angriff nehmen. Um
dort mit den Profi-Bikern mithalten zu kén-
nen, sind Tlfteleien an den Motoren ratsam,
durch Anderung der Federung, Drehzahl
oder Traktion 1403t sich das letzte PS aus den
Maschinen der Marke Honda, Kawasaki, Ya-
maha und Suzuki kitzeln. Als Austragungsor-
te dienen groRRe Stadien und riesige Hallen
wie z.B der Houston Astrodome oder das
Texas Stadium, die ansonsten typisch ameri-
kanischen Sportarten wie Baseball oder
Football vorbehalten sind. Bei offenen

Spriinge abzufedern, erkennen Sie, wie Ihr Bike den Dreck aufspritzen I&/3t.

Auch wenn es im Feld eng zu geht, kann
man durch eine gute Kurventechnik auf den
Rundkursen wichtige Platze gutmachen.

Gewagte Spriinge: Wenn sich am Rand kein
Platz zum Uberholen bietet, wird die Kon-

kurrenz kurzerhand uberflogen.

®

Stunt-Show: Die spektakuldren Tricks er
Profis werden im besten TV-Stil présentiert.

Rennkursen missen die Fahrer mit wech-
selnden Wetterbedingungen rechnen, so ver-
wandelt stromender Regen die Sandpisten in
schwer befahrbare Schlammstrecken. Wer
nicht mit den anderen Piloten auf den 16
Rundkursen um die Pole Position fahren will,
der stellt seine Sprungkiinste im Freestyle-
Modus unter Beweis. In einer von drei Stunt-
arenen konnen mittels bestimmter Tasten-
kombinationen gewagte Tricks und Stunts
wie ein ,barhop” oder der , superman” voll-
fahrt werden. Durch ein realistisches Fahrver-
halten der Maschinen soll eine optimale Kon-
trolle Uber Fahrer und Bike ermdglicht wer-
den. Beim wilden Ritt Gber Buckelpisten ar-
beitet die Federung sichtbar mit, und in en-
gen Kehren legt sich der Fahrer durch ge-
schickte Gewichtsverlagerung gekonnt in die
Kurve. Besonderen Spalt macht die furiose
Fahrt auf dem Hinterrad, bei der tibermiitige
Biker jedoch schnell im Pistenstaub landen.

Jens Quentin

Die akkurat umgesetzte Fahrphysik der Zweira-
der und die Maglichkeit, neben normalen Ren-
nen spektakulédre Stunt-Aktionen hinzulegen,
lassen auf eine spallige Rennsimulation mit
sinnvollen SimulationseinfliiBen hoffen.

{[iG1N Supercross 2000

Analog/Dual Shock [FEYAR
[LITIEN 16 Kurse
Qe ca. DM 99,-
LESCIEE Electronic Arts
B <11+ {18l MBL Research
USK-Freigabe KITH
(ECEECE Herbst '99
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Die im Vergleich zum Vorgénger Uberarbeitete Grafik tragt zu einer
realistischeren Atmosphare beim Schlagabtausch im Ring bei.

Naht der KO? Der geschmeidige Oscar De La Hoya deckt Sugar Ray
Leonhard mit einer gekonnten Schlagkombination ein.

Boxen, 1-2 Spieler, Electronic Arts

Schwungvolle Schwinger, krachende Uppercuts sowie
alle GroBen des Boxsports bietet Box Champions
2000, der Nachfolger zum letztjahrigen Debiitanten.

fi n der diesjahrigen Version der Faustkampf-
£ Simulation werden 50 der weltbesten Bo-
xer aus der Sportgeschichte in den Ring
steigen. Neben bekannten Boxlegenden wie
Muhammad Ali, Ken Norton oder Sonny Lis-
ton wird das Line-Up durch weitere Titanen
wie Joe Frazier oder Marvelous Marvin Hag-
ler komplettiert. Bei der Entwicklung hat
man sich die Fachkenntnisse von Sugar Ray
Leonhard, Oscar De La Hoya und Shane
Mosley zunutze gemacht, um ein hohes
Maf an Authentizitit zu gewahrleisten. Hun-
derte von Bewegungs- und Schlagstudien
des dynamischen Trios wurde im Motion-
Capturing-Verfahren festgehalten, so daf |h-

Bei genauem Betrachten erkennen Sie den GréRenvorteil von Ray
Leonhard gegeniiber Marvelous Marvin Hagler, der sich nattirlich
auch auf die Reichweite des jeweiligen Boxers auswirkt.

nen wahrend des Kampfes ein realistisches
Repertoire an Schidgen zur Verfligung steht.
Boxfans werden den legendéaren ,bolo
punch" von Sugar Ray Leonhard oder die
verheerenden Uppercuts von Oscar De La
Hoya erkennen kdnnen.

Um das GamepFay und dle Steuerung des Ti-
tels zu verbessern, haben die Entwickler von
Electronic Arts die Geschwindigkeit im Spiel
erhéht, so sind schnellere Moves und Reak-
tionen méglich. Der Boxer-Editor wurde
ebenfalls Uberarbeitet, neu geschaffene
Nachwuchshoffnungen verbessern ihr Tech-
nik durch ausgiebige
Trainingsstunden in
den berlihmtesten
Gyms auf dem Erd-
ball. Um das Spiel
auch akustisch zu ei-
nem wahren Fest flir
Faustkampf-Fans zu
machen, wird jeder
der glorreichen Ring-
Gladiatoren zu den
Kldngen eines indivi-
duellen Musikstlcks
den Ring betreten.
Referee-Veteran Mills
Lane, der ebenfalls
als Motion-Capture-
Model zur Verfligung
stand, gab im Rah-
men der Entwicklung

wichtige Tips und Hinweise, um der Simula-
tion den letzten Schliff zu verleihen. Ein Be-
leg flr den hohen Authentizitdtsanspruch
bildet der Fakt, da® die individuellen Kampf-
stile und Kérpermalie der Boxer Auswirkun-
gen auf das Geschehen im Ring haben. Ne-
ben einem Karriere-Modus mit verschiede-
nen Gewichtsklassen kann auch ein Fight
gegen einen Sportler einer anderen Ge-
wichtsklasse bestritten werden, bei dem
weder der Ringrichter noch stérendes Re-
gelwerk die Prigelei unterbricht.

Jens Quentin

£Iectromc Arts zieht dle Slmulatlonsschrauhe
auch im Box-Bereich nochmals an und prisen-
tiert einen noch realistischeren Schlagabtausch
mit verbesserter Grafik, weiteren Boxlegenden
sowie Verbesserungen im Gameplay. Boxsport-
Fans sollten beginnen, den Sandsack zu bear-
beiten, um zum Release des Titels topfit in den
Ring zu steigen zu kénnen.

{1} Box Champions 2000
Y Boxen
Spieler &
Schwierigkeitsgrad [{T:8
Save Game [HF]
Analog/Dual Shock FUEWUER
Levels iR
[W:ICH ca. DM 99,-
LESEIEE Electronic Arts
B =\ (- {1 Electonic Arts
USK-Freigabe KuTH
GEEERCE Winter 99
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Die Musikkanile lassen sich mit Songbloc

ks jeder GréBBe und Stilrichtung belegen. Die

neue Soforthilfe-Funktion und Shortcut-Buttons ermdglichen ein ziigiges Komponieren.

Bunte Mischung: Via Multitap kénnen bis
zu vier Spieler ihre Sample-Folgen zu ei-
ner Jam-Session beisteuern.
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Wer tiefer in Music 2000 einsteigt, darf
sich an den Schaltflichen im Effects-

oder Waveform-Editor austoben.

GALE

MUSIC 2000

Mit Music gelang Codemasters im vergan-
genen Jahr ein I'Jberraschungserfolg. Schon
im November geht die nichste Version des
von Jester Interactive ersonnenen Sound-
Editors aus dem PreBwerk. Zahlreiche Ver-
besserungen sollen dafiir sorgen, da8 nicht
nur Music-Fans, sondern auch Neueinsteiger
das komfortable Komponieren mit der Play-
Station zu schatzen lernen. Music 2000 wird

24 polyphone Musikkanale bieten, die Sie

mit sog. Songblocken fiillen diirfen. Sie wer-
den auf Tausende von neuen Riffs, vorkom-
ponierten Drumbeats, Basslines, Melodien,
Vocals, Synthies und Soundeffekte zuriick-
greifen konnen, um die einzelnen Slots mit
knappen Steuerbefehlen zu fiillen. Und Fort-
geschrittene nutzen die weitergehenden Be-
arbeitungsfunktionen, die sich iiber den Wa-
ve- und den Effects-Editor anwenden lassen.
Zudem wird es neue vorgefertigte Musik-
tracks bekannter DJ's geben und das erwei-
terte Videosystem hilft eifrigen Clip-Tiiftlern
bei der Visualisierung eigener Tracks. Ob-
wohl Music damals ein Wagnis war, hat es
sich fiir Codemasters ausgezahlt. Daher diirf-
te auch der zweite Teil, der selbstverstind-
lich zum Vorgéanger kompatibel sein wird,
wieder fiir einen guten Ton sorgen.

ENTERTAINMENT, CODEMASTERS, NOVEMBER

T S

saessniCIIRl “v
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Suse: Muslc tin

Aty Bod s
Auf einen Blick: Music 2000 soll iiber eine
vereinfachte Benutzeroberfliche verfii-
gen, damit Sie noch rascher Ihre Ideen in
Klangfolgen umsetzen kénnen.

Beim Music Jam findet jeder Teilnehmer
dank der simplen Controller-Belegung
leicht den richtigen Rhythmus. Die bunte
Prasentation verstarkt das Vergniigen.




Kawumm: Das fleiBige Sunflowers-Entwicklungsteam hat sich
j i intensiv mit den Effektfihigkeiten der PlayStation befal3t, wie
Die Stadt der Dreamer wird besonders iippig ausstaffiert. Hier se- dieser Meteoritensturm-Zauberspruch eindrucksvoll beweist.
hen Sie Ihre Spielfigur inmitten detailliert dargestellter Statuen.

TECHNOMAGE

Die Verdffentlichung des komplexen Action-Rollenspieles Tech-
noMage von Sunflowers verzogert sich zwar noch etwas, doch y
starkten neue Bilder und ein Vor-Ort-Besuch das Vertrauen der PSZ Q?"
in diesen spannenden Titel aus deutschen Landen. Um die Welt von
Gothos von einer Monsterplage zu befreien, steuern Sie lhren Cha- ©
rakter durch acht abwechslungsreiche Welten, in denen Sie nicht nur
Echtzeit-Kampfe uberstehen, sondern auch Jump-Passagen meistern und verzwickte
Ratsel I6sen miissen. Wettereffekte, ein Tag-und-Nachtwechsel sowie die detaillierte
Darstellung lhrer nachsten Umgebung sollen Sie mit dem Spiel verschmelzen lassen. Vor
allem dann, wenn Sie in den actionlastigen Gefechten mit den polygonalen Unholden ei-
nen Zauberspruch lostreten, wird deutlich, daB die Licht- und Spezialeffekte von hichster Gii-
te sein werden. Bis zum 1. Quartal 2000 werden sich Rollenspieler jedoch
noch gedulden miissen, bevor sie in den ausgereiften Genre-Mix mit der in-
teressanten Spielhandlung eintauchen diirfen. .
ACTION-RPG, SUNFLOWERS, 1. QUARTAL 2000

b T

In den diisteren Katakomben des Hive-
Labyrinths sprengen Sie die anstiirmen-
den Monster mit einer Bombe weg.

Rétsel-Reigen: Wenn Sie durch die Laby-
rinthe des verschlungenen Waldes wan- : ; ;
dern, stoBen Sie an einer kleinen Lich- A% e ]
tung auf einen geheimnisvollen Stein. T ' ;

PLAYSTATION ZONE 1

In den aufwendigen Zwischensequenzen kénnen Sie auch verfolgen, wie Ihr Held auf
saurierdhnlichen Reittieren zum nachsten Handlungsort galoppiert.




In diesem Buch werden Ihre Rekorde
verzeichnet. Nach einem Rezeptheft
mit leckeren Zubereitungsvorschligen
sucht man indes vergebens.

e S ¥ " + %

PLAYSTATION ZONE 10/99

Ein Blick ins Fischmaul! Die Barsche, Forellen oder Lachse werden detailliert gezeich-
net und ziehen in lebensechter Animation ihre Bahnen im griinlichen Wasser.

Ende September bringt Crave Entertainment mit Reel Fishing eine anspruchsvolle An-
gelsimulation heraus, die alle Aspekte der auch hierzulande beliebten Sportart beriick-
sichtigt. Bevor Sie lhre Angel vom digitalen Ufer in die N3he einer der diversen Fischar-
ten auswerfen, wiéhlen Sie den passenden Koder. Indem Sie diesen bewegen, verleiten
Sie die Karpfen, Bitterlinge oder Rotforellen zum AnbeiRen. Wenn Sie einen Fisch an der
Angel haben, schwenkt die Kamera unter die Wasseroberfliche und Sie kénnen miterle-
ben, wie sich Ihr Opfer straubt und windet. Nur wer geniigend Leine gibt und den richti-
gen Moment zum Einholen abwartet, kann seinen Fang anschlieRend in einem virtuellen
Aquarium betrachten. Reel Fishing fiihrt Sie an zahlreiche, hochauflésend dargestelite An-
gelplétze, darunter einen Teich, einen Gebirgsstrom und einen Biberdamm. Jedoch erst
wenn Sie im Blinker-, Fliegen- und Kéderfischen Erfahrungen gesammelt haben, steht der
PlayStation-Angel-Lizenz nichts mehr im Wege.

ANGELSIMULATION, CRAVE ENTERTAINMENT, SEPTEMBER

Vor jedem Fischzug diirfen Sie wéhlen, mit
welchem Koder Sie die Angel auswerfen
wollen. Schon von dieser Entscheidung
kénnen Erfolg oder MiRerfolg abhingen.

% i

L

Die digitalisierten Schauplétze verbreiten eine angenehme Ru-
he. Wéhrend das Wasser sanft vor sich hin platschert, schwin-
gen Sie gelassen die Angel und warten auf den ersten Ruck.

R

Sobald sich Ihr Haken in der Néhe eines Fisches befindet,
schwenkt die Kamera unter Wasser und zeigt das AnbeifSen und

den sich anschlieBenden Todeskampf Ihrer Beute.




FUBBALL MANAGER (ol

Ladu k|
Mit der derzeit noch niichtern als FuBball Manager betitelten Ma- { Bt ko
nagersimulation will Codemasters die Strategen unter den Ra- ; ff‘? ‘
sensport-Fans begeistern. Trotz der iiber 70 Hauptmeniipunkte k'
und der unzéhligen Clubs und Spieler soll der Titel dank einer iiber- el

legenen Meniistruktur und einer Schnellstart-Option keinen Play- A
Station-Spieler tiberfordern. Bei den Ubertragungen der Begeg- !

nungen aus authentischen Stadien werden zudem die grafischen !
Starken der Konsole ausgenutzt. Noch ist nicht entschieden, wel- i
che Lizenz fiir ein besonders realitatsnahes Erlebnis auf der Train-
erbank sorgen wird.
SPORTSIMULATION, CODEMASTERS, NOVEMBER g
T MO ARG KOOOKN I pint Culverhoune
i McAhndon geta past Arnott
— WL } A aes " Cuivaerhoune doesn’t have any problems tackiing MeAlindon
- ; -0,_; : .~ o MOALNTON DIOAKS [he jumn
| fponsars Biralaphen City nM'rctmnSqt:qorla‘ c':,':::’: ;n'
A -0, - s ; 3 E s 5
e g d \\) Am Spieltag kénnen Sie begutachten, ob Ihre Formation funk-

tioniert und das Angriffs- und Abwehrkonzept auf dem Platz
umgesetzt wird. Zudem werden Kommentare eingeblendet.

caLeRIE I

==y
Mham 0-0 Wresn Imay

[ ¥Yora sponsaranp 1ncome wer Week: £70,30

&

o PUL the spansor on ths bourdinge

Ohne einen zahlungskréftigen Sponsor
sind die Uberlebenschancen im Profi-
FuBball gering. SchlieBlich wartet der
gesamte europdische Transfermarkt auf
Ihre ,Bestellungen”,

Nach dem Match sorgt der umfassende In ansprechender 3D-Grafik werden die

TV-Service samt Highlights, Ergebnista- Hohepunkte des Spielverlaufs gezeigt. Tak-
belle und AbschluBkommentar fiir eine tische Entscheidungen kénnen Sie noch
zeitgemal3e Prasentation. wéhrend der Austragung der Partie treffen,

JADE COCOON

Neue Impressionen von Jade
Cocoon belegen, wo die
Starken dieses phantasie-
vollen Rollenspieles liegen
werden. Crave Entertainment b
hat die Waldwelt, in der Sie Monster ein- © -
fangen und Mysterien entratseln miissen, mit
einer magischen Rendergrafik ausgestattet. Neben
vertraumten Kulissen, aufwendigen Effekten und duRerst detail-
lierten Animationsphasen der Hauptfiguren, diirften vor allem die
stimmungsvolle Musik und die gut lokalisierte Sprachausgabe
dazu beitragen, daB Sie sich in diesem Rollenspiel sehr bald hei-
misch fiihlen werden.

ROLLENSPIEL, CRAVE ENTERTAINMENT, OKTOBER

o
RINION

PLAYSTATION ZONE 10/99

v Vo
Kurz nach Spielbeginn wandeln Sie durch Hochste Roststufe: Wahrend des drama- Zur zauberhaften Atmosphére tragen ne-
eine Traumsequenz, fiir die eine farbiger tischen Gefechts speit Ihnen dieser Dra- ben den hiibschen Charakteren auch
Schleier iiber die Bildrinder gelegt wurde. che eine Feuerwolke entgegen. gleiBende Lichteffekte bei.

S\



@ DLAY
STATION

| , Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel
| DIENMMEDIET kaufen und wissen nicht, welches? Sie
| RENNSPIELE ;
| : suchen aktuelle Infos und Bilder zu den
| Titel Hersteller Release Wertung . . . . i
B e SCEE 5/98 qy,  derzeit wichtigsten PlayStation-Projek-
| ten? Sie wollen wissen, wann welches
I 2. \-Rally 2 Infogrames 6/99 93% R . il
| Spiel in Deutschland erscheint? Wir lie-
: . - T_ t 00 - - n -
'1 Gl e %% " fern in unserem PlayStation-Lexikon die
¢ ol oygnois 35 %% Antworten auf Ihre Fragen!
5. TOCA 2 Codemasters  11/98 89%
4 BEREITS ERHALTLICH
Hier liefern wir Ihnen einen fein sduberlich nach Genre und Wertung sor-
2% E A ' el = Y | tierten Uberblick iiber die besten PlayStation-Spiele. Giinstige Platinum-
3D B T EM UP Titel sind besonders gekennzeichnet, wiahrend der Rest der Spiele jeweils
Titel Hersteller Release Wertung zu Preisen zwischen 80 und 100 Mark zu haben sein solite. Die Tests dieser
1. Tekken 3 Namco 9/98 90% Ausgabe werden erst in der nachsten PSZ beriicksichtigt.
2. Dead Or Alive Tecmo 7/98 87% R :
AKTUELLE Vv ALIEN RESURRECTION.
3. Soul Blade Namco 3/97 86% ENTWICKLUNGEN i TR
4. Tekken 2 Namco 10/96 86%
Die 43 in diesem Abschnitt mit
5. Bloody Roar 2 Hudson 6/99 85% einem Screenshot présentierten
Spiele sind noch nichtin Deutsch-
land erhaltlich und/oder werden
= ONREAT-TER - derzeit gerade entwickelt. Es ver-
s 2D BEAT EM UP steht sich von selbst, daR sowohl
i Titel Hersteller Release Wertung die Screenshots als auch die da- Schade: Alien Resurrection hitte
E 1. Street Fighter Alpha 3 Capcom 6/99 899% zugehi_ir.igen Infos iet'ien Monat ein wirkli"ch toller Weihnachtshit
§ aktualisiert werden. Die Auswahl werden konnen!
= 2. Street Fighter Alpha2 | Capcom 10/96 88% derverschiedenen Titel erfolgt auf ——
% ; der Basis von Leserumfragen und PN o000
E 3. Street Fighter Alpha Capcom 4/96 85% Marktforschungen. GENRE: R
5 4. Marvel Super Heroes Capcom 3/98 83% : _
= COLONY WARS 3 COLIN MCRAE RALLY 2
E 5. Packet Fighter Capcom 1/99 81% - Ve
- ACTION | . |
|l & 5 Titel Hersteller Release Wertung
| £| & 1. Forsaken Acclaim 5/98 90%
=z 5
o] B . ol
: § 2. Coiony Wars 2 Psygnosis 11/98 83% Die Sequel-Welle bei Psygnosis Codemaster auf der Uberholspur:
,9 213 Apocalypse Activision 11/98 88% geht weiter: Nach WipEout 3 und Mit Colin McRae Rally 2wollen sie
% £ Formel 199 kommt Colony Wars 3! V-Rally 2 alt aussehen lassen.
gl & 4. Colony Wars Psygnosis 12/97 88% Psygnosis Codeitiasters
o b4 e : Friihjahr 2000 SN Anfang 2000
2 5. G-Police Psygnosis 9/99 87% Shoot'emlUp  GENRE: Rereel



3 ” , 4 < ” a1
Wir hoffen in der kommenden Aus-
gabe die PC-Umsetzung naher vor-
stellen zu kdnnen.

Eidos
BUEIESE 17, Dezember 93
GENRE: Echtzeitstrategie

DESTRUCTION DERBY 3

J’"‘ﬁ'

Ein spielbare Version von Destruc-
tion Derby 3 erwarten wir erstmals
auf der ECTS im September.

Herste

IEI@ Psygnosis
MLACIEERER Friihjahr '00
GENRE: N

Rennspiel

DRIVER I

Offiziell: Reflections arbeitet be-
reits an einem Driver-Sequel fiir
die normale PlayStation.

GT Interactive
2000

Rennspiel

Néchste Ausgabe sollten wir eiﬁen
Test zu FuBRhall Live von Sony CEE
prasentieren kdnnen.

Indieser Ausgabe priisentierénwir
neueste Infos und Fakten zu Crashs
letztem PlayStation-Auftritt.

@l SCEE
1_.Deze_mber‘99 "
‘Rennspiel

Erfreulich: Dino Crisis kommt nicht
erst im Dezember, sondern schon
im November!

Hersteller

Release Wertung

Titel

1. Soul Reaver Eidos 8/99 92%
2. Metal Gear Solid Konami 2/99 91%
3. Tomb Raider Il Eidos 11/98 91%
4. Tomb Raider I Fidos 11/97 91%
5. Silent Hill Konami 7/99 90%
ﬁg VENmRE Hers.téll.ler | -Relé.asé-. : Wertung |
1. Discworld 2 Psygnosis 12/97 84%
2. Baphomets Fluch 2 Virgin 12/97 82%
3. Discworld Psygnosis 2/96 82%
4. Baphomets Fluch Virgin 11/96 80%
5. Riven — The Sequel to Myst| Acclaim 3/98 78%

Capcom/Virgin
3 November ‘99 )
3 Action-Adventure

Fear Factoristeintechnisch neuar-
tiges Action-Adventure in RE-Ma-
nier von Eidos.

BASKETBALL

Release Wertung

Genial: A;lf ﬁen Seiten 18 bis 19
stellenwirden FuBBball-Knallervon
EA genauer vor.

Titel Hersteller

1. NBA Live 99 EA 11/98 85%
2. NBA Pro 98 Konami 5/98 85%
3. NBA Fastbreak GT Interactive ~ 4/98 85%
4. NBA Live 98 EA 1/98 83%
5. Total NBA 98 SCEE 6/98 82%
Tiel | Hersteller  Release  Wertung
1.NHL99 EA 11/98 87%
2. NHL 98 EA 11/97 87%
3. NHL Breakaway 98 Acclaim 11/97 85%
4. NHL Powerplay 98 Virgin 4/98 83%
5. NHL Face Off 98 SCEE 2/98 74%

Hersteller

Release Wertung

18 FA
: 4 November ‘99

FuBball

Rote Kennzeichnung: Neu oder geéindert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel, tba.: Noch nicht bekannt

Titel

1. FIFA 99 EA 12/98 90%
2. FIFA 98 EA 1/98 87%
3. Frankreich 98 EA 6/98 87%
4. Int. Superstar Soccer Pro 98| Konami 11/98 86%
5. Libero Grande Namco 12/98 86%

PLAYSTATION ZONE 09/99
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SNOWBOARDING

Titel Hersteller Release Wertung
1. Cool Boarders 3 SCEE 11/98 78%
2. X-Games Pro Boarder SCEE 3/99 75%
3. Snow Racer 98 Infogrames 5/98 76%
4. Cool Boarders 2 SCEE 2/98 1%
5. Extreme Snowbreak Microids 4/98 71%
geIREST'LING Hersteller | Release Wertung
1. WWE Attitude Acclaim 8/99 87%
2. WWF Warzone Acclaim 9/98 85%
3. WCW vs. the World THQ 2/98 78%
4. Power Move Pro Wrestling] Capcom 3/97 7%
5. WCW Nitro THQ 7/98 73%
Tsltz ORT (SONSI-ILSEIE'S)Release Wertung
1. Madden 98 EA 12/97 89%
2. Pro 18 Golf Psygnosis 3/99 88%
3. Everbody’s Golf SGEE 7/98 87%
4. Anna Kournikova’s Tennis | Namco 6/99 85%
5. Sampras Extreme Tennis | Codemasters 8/96 84%
ft';lPPER Hersteller Release Wertung
1. Pro Pinball: Timeshock! | Empire 3/98 T7%
2. Pro Pinball: The Web Empire 8/96 76%
3. Pro Pinball: Big Race USA | Empire 1/99 76%
4. Tilt Virgin 3/97 74%
5. True Pinball Digital lllusions  5/96 70%
g:IE SCH|CKL|CI!I.elrIs(tE!:r Reiease Wertung
1. Bust-a-Move 4 Acclaim 1/99 86%
2. Bust-a-Move 3 Acclaim 12/97 86%
3. Lemmings Psygnosis 1/99 85%
4. Bust-a-Move 2 Acclaim 6/96 85%
5. Kula World SCEE 6/98 85%

In der kommenden Ausgabe wer-
den Fighting Force Zvon Eidos un-
ter die Lupe nehmen.

Hersteller JElES
IRALEEER:Y Oktober '99
GENRE: Action-Adventure

FINAL FANTASY Vil

In dieser Ausgabe gibt es ein schi-
nes FF VIll-Poster, in der ndchsten
einen ausfiihrlichen Bericht.

REBICHEE Squaresoft
[RELEREN 27. Oktober '99

GENRE:

Rollenspiel

Versprochen: In der nachsten Play-
Station Zone stellen wir das 2D-
Driver ausfiihrlich vor.

Hersteller REIEWS
plelleEREl Oktober '99

GENRE:

Action

g W A
Kommenden Ausgabe werden wir
den zweiten Crave-Hit (nach Killer
Loop) ausfiihrlich testen.

Crave
MR Oktober ‘99
GENRE:

Hersteller

Rollenspiel

_ FORMEL 199

Erstaunlich: Formel 1 '99 kletterte
in den aktuellen Most-Wanted-
Charts weiter nach oben.

Psygnosis

QRN 20. Oktober '99
GENRE:

‘Rennspiel

GRAN TURISMO 2

In Japan wurde das Spiel aufgrund
von Vertragsproblemen mit Autoher-
stellern auf September verschoben.

SCEE
24. November ‘99

GENRE:

Rennspiel -

INDIANA JONES

fos: Kommt Indiana Jones fiir die
PlayStation wirklich im November?

BEBGIEE LucasArts
RN Oktober '99

Action-Adventure

GENRE:

Killer Loop ist tatsachlich fanta-
stisch, wie der Test in der aktuel-
len PSZ beweist.

EESGEE Crave
AEIEEN:N 15. September '99

GENRE: Rennspiel




24 Stunden von Le Mans lautet mitt-
lerweile der offizielle Titel des
neuen Infogrames-Hits.

hERGIE Infogrames
itz November ‘99

GENRE: " Reregiel

- - e
Weltpremiere: Inder aktuellen PSZ
finden Sie bereits einen Test zur Ki-
no-Umsetzung.

 Hersteller MO

iR Oktober ‘99 )
GENRE:  Action-Adventure

Johnny HERBERT
j STEWARY

Official Formula Dﬁevnn Eidos soll
im November mit den 99er-Daten
endlich erscheinen.

RERCIEE Fidos

.Sascha Gliss stattélé- Ubi S”o-fl ei-
nen Besuchab undstelitlhnen Ray-
man 2in dieser Ausgabe vor.

RERGIERE Ubi Soft
Januar 2000

‘GENRE:

3D-Jump8&Run

MGS Special Missions ist ein Add
On, das nur mit Teil 1 funktioniert
und kommt fiir DM 49,95 im Oktober.

MG Oktober 99
GENRE: Action-Adventure

it L 2]
Genial: Das spielbare Demo auf der
aktuellen CD zeigt, wie gut das
neue Codemasters-Spiel ist.

BERIGEIES Codemasters
November "99

Rennspiel

gon-Fauste schwingen.

Hersteller

Hersteller Release

Wéttung

1. Crash Bandicoot 3 SCEE 12/98 90%
2. Gex: Deep Cover Gecko | Eidos 4/99 90%
3. Gex 3D: Enter The Gecko| Crystal Dynamics 5/98 88%
4. Ape Escape SCEE 7/99 87%
5. Spyro The Dragon SCEE 10/98 86%

Hersteller

Titel Release . Wertung
1. Final Fantasy VII Squaresoft 12/97 94%
2. Guardian's Crusade Activision 4/99 90%
3. Breath Of Fire Il Capcom 12/98 88%
4. Diablo Blizzard/EA 5/98 88%
5. Wild Arms SCEE 1/99 87%

SHOOT EMUP

Titel

Hersteller

Wertung

1. B-Type Delta SCEE 5/99 88%
2. Nuclear Strike EA 11/97 86%
3. Soviet Strike EA 12/96 84%.
4. Parodius Del. Konami 9/95 83%
5. Future Cop LAPD. EA 10/98 80%

SIMULATION

2u friih gefreut: Prince Nassem  EER Hersteller Release Wertung
wird erst im November die Poly- 1. Theme Park EA 1/96 86%
Sl 2. SimCity 2000 Maxis 9/96 84%
| November 98 3 Theme Hospital EA 4/98 78%

h _ Boxen
4. A-Train Maxis 5/96 76%
5. Transport Tycoon Ocean 10/97 74%

La-ulT.ai-(ez_wérden wirindernéach-
sten Ausgabe eine aktuelle Versi-

on vorstellen konnen.

Oktober'93
s

Rote Kennzeichnung: Neu oder geéndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel, Abkirzungen: tha.- Noch nicht bekannt

Hersteller Release

Wertung
1. Civilization Il Activision 4/99 92%
2. WarCraft 2 Blizzard 9/97 92%
3. Command & Conquer 2 | Virgin 12/97 90%
4. Warzone 2100 Eidos 5/98 89%
5. Command & Conquer Virgin 1/97 88%

PLAYSTATION ZONE 10/99




PLAYSTATION ZONE 10/99

WAS KOMMT WANN?

In dieser Ubersicht finden Sie alle aktuellen Release-Daten fiir den deut-
schen Markt. Es versteht sich von selbst, daB die Daten jeden Monat ak-
tualisiert werden, wir jedoch aufgrund zahlreicher Verschiebungen keine
Garantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen konnen. Stand: 20.7.99

- SEPTEMBER

Titel Genre |Hersteller Release
Baseball 2000 Edition...... <. Baseball Interplay Sports ... g September
Ganmageadon e iin ol st el AR o ismesrieitions VI s e e oot ey S EPtEMI T
CONMlCH i oimimmmisssommismrssn Echtzeit-Strategie Habsro .....c.... e September
G Police 2 .... woShootemUp.............. PSYGNOSIS oo vciive s mianenrecnss 1. SEPIEMbEF
Gungage Action SR Konami . ...Ende September
Hogs of War ..Action Gremlin............. September
Hot Wheels.. ....Rennspiel ............. 2 ARt ), September
Killer Loop... skl e Rer al ..Crave 3 15, September
KUrushi Final... ..o visismsmemsensie PUZZIR - SCEE s tisminstitesanss ....29. September
Legend of Kartia ... Strategie Konami AT Anfang Septembers
Lego RALMS ......covivvervivvmssissinsssnnnnee. REANSPIEL oo Lego Media .........ooecesrccrncennnnner. Mitte Sepltember
Madden NFL 2000 .............c.c.cccovieioi. FoOIBAIN {5 it it ....September
MediEvil - Platinum ... ... Adventure ....SCEE 1. September
Mulan Story .. Action CEE 15, September
NHL 2000 ... 5 e i ER .40, September
Plane Crazy. ceverensreneesseen RENSPIR] oo PIOJRCE 2 o ... 3EPtEMbEr
POR T ROR oo ivissisprsivss -Puzzle VTGN voediionmsinssns o September
Pro Pinball - Fantastic Journey............. Flipper cevensnreee EMPITR it imaismse s ENAE September
Indiziert Il ..... ey .. Kampfspiel Activision 7 ] 8 September
R/C Stunt Copter ........ .. Flugsimulator ceere ViHGIN 4. September
Reel Fishing imulation : Crave......... .......Ende September
Indiziert 2 - Platinum Adventure Capcom - September
REBVOIE . iimiiziiisscsanciss RENNSIE] ... Acclaim.... Mitte September
SLED Storm_........ i .......Rennspiel EA i 16. September
SOURPATK. ..o cassensns ceomniense LGN ALTIIM. oo esscernmsssssmrecmsmemenssareene D EPIEMbEF
Tanukis Tale Action/Adventure Psygnosis 1. September
Tekken 3 - Platinum Beat'em Up Namco 1. September
A1, 000 ) N e B TS 1 | . .Empire
The X-Files Action-Adventure SCEE
Urban Chaos.............cocoemmermeemsenncene. AACHON-Adventure ....... {T]e oSSR IR bR SR e, | o) 2
WIP30UL ..ooiiiiiesenticsinisisncaec REMNS iG] Psygnosis 8. September
| ~ OKTOBER
Titel Genre Hersteller Release
Buster & the Beanstalk Action SCEE =) 21. Oktober
Centipede ...c.onccimiciiiniiincin AGtON 2 AtarifHashro ... 8. Oktober
Champicnship Matocross...................... REANSPIEl ............. TR ..Anfang Oktober
Chacabo Racing ... Rennspiel SCEE 13, Dktober
Destrega....... o ....Shoot 'em Up ... ....SCEE .. .....B. Dktober
Die Schiimpfe ;i Action-Adventure Infogrames , = Ende Oktober
Discworld NOIr ..o Adventure GT Interactive ..........ccioceins .....Anfang Dktaber
Dune 2000 ........ Echtzeitstrategie EA 4 AL 28. Oktober
[ S N L N . INFOGIAMES ....ooovveerececssesiamnmenseanseneo. M2 Oktober
Extreme 500 : Motor Ascaron RH Oktober
Fighting Force 2 5 Action-Adventure Eidos i et S _....0ktober
Final Fantasy VIl ........cc.coomvvvemnnec APG Lot SCEE . w27, Dktober
Formel 199 : Rennspiel Psygnosis. 20. Oktober
Fox NBA 2000.............. ...Activision... <wenenee. OKtODEY
Fox NHL 2000 .. A s UVIBION ln et Oktober
Fussball Live ...... , Fuball SCEE ... 13. Oktober
1T Iy FIE = Action Take 2 22. Oktober
Jade £Oco0n..........envreccscccnrissne.. RONENSDIE] Crave...... Anfang Dktober
Kingsley'’s Wild Adventure .Action-Adventure ......... ..Psygnosis ... Oktaber
Lego Rock Raiders Action Strategie Lego Media Ende Oktober
Metal Gear Solid Special-Missions ..... ACtion-AGVenture ... KODAMI ..cowiviimivimsinemseiacienenenss OKIODET
Mission: Impossible Action-Adventure JInfogrames A ' Oktober
Omikron . Action-Adventure . SIS o e R atinn 1. Oktober
Pong ...... = <. Action Atari/Hashro 2 8. Oktober
Powerboat 2 > 3 Rennspiel Virgin ... = 22. Oktober
Bainbow Si .......ccccecscosssnnemiecnnneeccce ACTON Take 2 A, Oktober
Ronin Blade enture Konami i Oktober
Saboteur.......... snrerrmeer e CTION-Acventure ..... JRdas = Soesmiesa 2 15 Okidber
Shadow Madness......... £, Rallenspiel SCEE 5 A Oktober
Shadow Man _..... ..Action-Adventure LR S i Oktober
Space Invaders ... ACHON oo . ACHUVISION, e coveoerrerossmsrnrsesspeesenses ... Oktober
Star Trek New Worlds .......... Echtzeitstrategie Virgin....... o 22, Oktober
Star Wars: Die Dunkle Bedrohung ........ Action-Adventure Lucas Arts .... i Ende September
1) o i Lot e T . Jump&Run . v DISNBY/SCEE .......irennee ober
The Great Bean Stalk....... oo AQVENIUE ..o SCEE S e ober
The Next Tetris _.... it Denkspiel Atari/Hasbro 8 Oktober
Tony Hawk’s Skateboarding ......... Sportspiel - ACHVISION. .0.vcc oo ianrasasssssreenssnesceneen. OKLODEF
Tunguska.. ! . tion-Adventure Project 2 25, Oktober
UEFA Striker ...... ..Fulball % .....Infogrames ............... ..Anfang Oktober
War of the World . ..Action ...... GT/Rage Software 15. Oktaber
Xena Warrior Princess ... . Action-Adventure EA 14. Oktober

NOVEMBER

Titel

Genre |Hersteller Release
AELON MBI o oneos sivmenmrssesmmiesssnsesssbBOHON sress s smssssssssssssonssen - HESDTOIMBRICHVEL. oo, 5. November
Beatmania ...........icimmsininnnacen MUSTK Konami ... i . November
Billard Nights e Billard = Vingin ceinic 1. November
00T e R A ol 0 |- S THO....... November
Dina Crisis .. S L ~<BAPEONE L November
Ehrgeiz ..........cco..... < Kampfspiel _..oliiins . 2SEEE & ....10. November
FIFA 2000 ... 113 || R = ... November
Gauntlet Legends ....... et Action-Adventure GT 30, November
Glover ¢ i Action-Adventure Atari/Hasbro ...19. November
Gran TURSMO 2 ........cocvemrerrennecsnssssnsensne REANSIE] OVEURR . - - - ...24. November
Indiana Jones..... Action-Adventure ..................Lucas Arts o : ...November
Jackie Chan Action-Adventure SCEE i s A ....November

RESIDENT EVIL 3: NEMESIS

Stichtag 22. September: In Japan
erscheint das Spiel unter dem Na-
men Bio Hazard 3: The Last Escape.

al

Capcom

Januar 2000
GENRE:

RUFF & TUMBLE

Das kunterbunte Jump&Run wird
ab 11. November Spyro endlich
Konkurrenz machen.

Action-Adventure

ERGIEE GT Interactive

Alcllcetel 11. November "99

In der kommenden Ausgabe wer-
den wir den Schattenmann einem

Test unterziehen.

Jump&Run

EEISCEIEE Acclaim

REIEERNEN Oktober "99

GENRE: Horror

SOUL REAVER

Seit Ende August sollte Sou/ Rea-
vererhaltlich sein, auf der PSZ-CD
ist eine neue Demo!

[REICHEIE Crystal Dynamics
GEI(eEel 27. August ‘99
GENRE: Action-Adventure

ROLLCAGE EXTREME

Schade: Erst im Friihjahr 2000 darf
man wieder die Tunneldecke ent-
langrasen und ballern.

REBGCIEE Psygnosis
Rl 1. Quartal 2000
Rennspiel

Am 15. Oktober soll der Saboteur
mitseinem Hund losziehenkdnnen.
Wir zweifeln daran!

EESCUES Eidos

REICEEEN 15. Oktober '99
GENRE: Action-Adventure

SPRYRO

THE DRAGON Ii

Hervorragend: In dieser Ausgabe
stellen wir lhnen die neueste Ver-
sion des Spyro-Abenteuers vor.

Hersteller [IYES

REIEEN:EN 3. November '99
GENRE:

Jump&Run

Die Dunkle Bedrohung von Lucas-
Arts lauertim Oktober aufalle Play-
Station-User.

REIGHUEIE LucasArts
REICENEN Oktober ‘99
GENRE:

Adventure



STAR WARS I: OBI WAN

Das 3D-Actionspiel Star Wars Epi-
sode 1: Obi Wan kommt anstelle
des Rennspiels!

Hersteller LucasArts

3D-Action

Der ausfiihrliche Test zum Akte-X-
Spiel ist in dieser Ausgabe! Ein
schickes Poster ebenfalls.

Hersteller [N¥aa

Release R September 99
GENRE: Action-Adventure

: TQMQHROW NEVER DIES

Im vierten Quartal (also zwischen
Oktober und Dezember) wird Ja-
mes Bond antreten.

RESGIEE Fox Interactive

Uberraschung! Wip3out von i’syg-
nosis schlagt die Vorgénger (und
Killer Loop) deutlich!

Psygnosis
2 8. September ‘99

Rennspiel

Néachste Ausgabe werden wir Tar-
zan testweise durch den Dschun-
gel jagen.

| 13. Oktober '99
Action-Adventure

TOMB RAIDER IV

Neue Bilder zum kommende Lara
Croft-Game findet Sie bereits in
dieser Ausgabe.

EIRCIEE Fidos
f  November ‘99
Action-Adventure

Vigilante 8: Zweite Herausforde-
rungwird das Spiel in Deutschland
offiziell heiBen.

Titel

Titel

J McG(alh Supercro'ﬁ ZE}UU ............
Le Mans 24...
Missile Cumman
MTV Sports: Snowhoa
Newman Haas Racing 2.
NFL Btz ......cpcoone
Nightmare Creatures
No Fear Mountain Biking
Official Formula One Racing 9
Pacman World ..........
Premier Manager ZDELD
Prince Naseem Boxmg
Q-Ben...
Railroad Tycoon
Renegade Racing .. 2 3
Ronaldo V-Football.............ccccccrcsicnn
(LTI RCR T R e——
Shao Lin
Shee ! ...
Silicon Valley
South Park Rally ...
Spec 0ps........ov.e.e
Spyro The Dragon 2
Team Buddies
Tiny Tanks ...
Tomb Raider IV ..
Tricky Sliders
Uncle Carbuncle .. =y
Vigilante 8: Zweite Herausfcrdwung
WCW Mayhem.. :
Warms 2: Armageddon
Warms Pinball ............
Wau Tang Shaolin Style ...

Titel

Commdndns EI

Crash Team Raemg
Earthworm Jim 3D .
Jet Rider3 .. i
Muppets ﬁac\ng Game R
South Park Chef’s Luv Shack ..

Space Debyis ..............

Trasher: Skate and Destmv RS
17357 L s | e A

| Genre

.bﬂuwhuarn!mg 5 s THEL

...Echizeitstrategie.

Hersteller

Rennspiel .......oviiveernree. Acclaim ... November
....Rennspiel Infogrames . nfang November
CATTON e AET/HaESBO 19. November

..November
...26. November
1. November

PSYQROSIS.....ovvooiven
...6T Interactive

Indycar- Rennsplel
Football

Lgcssimssasiipiemsi 4 ....November
Sportspiel .Codemasters ...November
Rennspiel ..o EidDS November

Puzzle ... _.Namco/SCEE 17. November

..FuBball-Manager .......Infogrames ... Ende November

sonieersBONBN o Codemasters ... ..November

(s TOUSON - (1~ {1} November

... Simulation aTake 2 . November

...Sportspiel _..... - ... Mirgin ... ....Navember
Football - . Lnlogrames <. NOVEMbET

.. Jump&Run PR ) [ 11. November
BeatemUp.......... IHO ....NOVEMbED

o ACTON e Emplre . ....November

...Geschicklichkeit RIS November

...Rennspiel ...November

...Action .Navember

..Jump&Run Naovember

- Puzle November
Action November

...Action-Adventure November
Sportspiel e CAPCOM ... +ceruce..NOVEMbEF

...Rennspiel ...PSYGNOSIS.......vvvcee. .30, November
Action ....... TS Agtivision <een:NOVEMbET

... Wrestling 3 Vo] o ..11. November

< SUAMRYIE ..ooorovverre v HASDIO . o November

....Flipper ... b Inf e Anlanq by

....Beat'em Up Aetivision:, o s sl Nnvemhm

Genre 'Release

17. Dezember

Hersteller

...Rennspiel ... 1. Dezember
-.Jump&Run ....Dezember
Rennspiel Dezember
- Rennspiel Dezember
Geschicklichkeit ..Dezember
Shoot "em Up .......Dezember
Skateboard ....Dezember
Rennspiel Dezember

Titel |Genre |Hersteller Release
Dungeon Keeperll s AGHON cocconminsnsnsissn S BOIHTOD ... Winter 1999
Crusaders of Might & Magi Rollenspiel . 300 ......Herbst 1999
18§ 2000 ..... FuRball ..... ...Kona erbst 1999
Nascar 200 -Rennspiel ... erbst 1939
Tiger Woods 2000 ....Golf .Herbst 1999
Warpath: Jurassic Parl ... Action ... Herbst 1999
Te Never Die Action ..... 4. Quartal 1939
Box Champions 2000 Boxen 4. Quartal 1999
Formula'1 Championship .................... RENNSPIE «.ceversecrrrrsscremrrmeeneas .4, Quartal 1999
Legend of Legaia R 4. Quartal 1999
NBA Live 2000 Basketball ... 4. Quartal 1999
Road Rash 2000 . ..Rennspiel A4, Quartal 1999
Star fxiom ...Shoot ‘em Up 4. Quartal 1939
World Sports Car .4. Quartal 1999

Rennspiel
B ’

Supercross 2000

...Herbst 1999

pi

Genre | Release

EEMCIEE Activision

iRl November ‘99
GENRE: Action-Rennspiel

 WWF ATTITUDE

Im Test in der letzten Ausgabe er-
hieltdas brandneue Acclaim-Spiel
hervorragende 87%.

Alien R ion Action R -5, - B 1. Quartal 2000
Colin McRae Rally Rennspiel ....Anfang 2000
Colony Wars 3 - Red Sun Action Frishjahr 2000
Destruction Derby 3 Action ...... ...Frithjahr 2000
Fear Factor Action-Ad 1. Quartal 2000
Rollcage Extreme Rennspiel Friihjahr 2000
Subbuteo B i _.Anfang 2000
Techno Mage ... FE | 1. Quartal 2000
TNT Tricks ‘n’ Treasures .Friihjahr 2000
Ace Combat 3 .Januar 2000
Marvel vs. CapeOm.........u.umesessissmmsinnnsed Beat’em Up wccuiusivernsneersee lBBPEOM icivmacinisiccsieisassissessiniisicealanar 2000
Millennium Soldier Action-Ad .Infograme: ....Januar 2000
Rayman 2 30-Jump&Run |10 e e e Janvar 2000
Resident Evil 3: Nemesis ... Action-Adventure ...................Capcom eoadanuar 2000
WWF Wrestlemania 2000 .. Mrestling i s THRUL, 2 .oJanuar 2000
Armorines Project SWARM Action Acclaim ..Februar 2000
Eagle One - Harrier Attack ................... Action s .Infogrames .......... Februar 2000
Suikeden 2 RPG i Konami ...Februar 2000
Star Wars Episode 1: Obi Wan - 30-Action ... .~THQ.. ...Mérz 2000
Toy Story Il ........ Action-Adventure ...Activision -..M&rz 2000
Vandal Hearts 2 . Konami Mérz 2000
Viva European Super League .. .. Nirgin.... ....Mérz 2000

X:-Men......
Speedball 210
Spiderman ............ :
Tenchull .................
KISS Psycha Circus.
Noctume............

ACIRGIE Acclaim

REIEEREN August ‘99

'GENRE: Wiestling

Rote Kennzeichnung: Neu oder gedndert, Graue Kennzeichnung; Platinum-

Demolition Racer ..
DOriver l......
Konami Rally.
Messiah ..
Mystical Ninja - Starring Goemon

....Rennspiel
...Rennspiel
....Action-Adventure ..........

..Action-Adventure ...................Konami

... Activision Mérz 2000

Empire .. ....April 2000

Action-Adventure ... Activision.. April 2000
Kampfspiel . ... Activision.. April 2000
Action ......... Mai 2000
... Action-Adventure ... ...Mai 2000

Rennspiel ... ....2000
2000
...2000
....2000

2000

tel, tba.: Noch nicht bekannt

PLAYSTATION ZONE 10/99




PLAYSTATION ZONE 10/99

o L IN
b

50 Tests im Uberblick

., i

dem Laufen

Seite bieten w
die 50 letzten ;
in einer Ubersicht.

ben? A dieser
2n in jeder Ausgabe
in kompakter Form

Sie sind auf der Suche nach einem ak-
tuellen Testbericht nicht fiindig gewor-
den? Sie haben eine Ausgabe der Play-
Station Zone verpaf3t und wollen auf

360

Project 2 8/99 63% 71%
Actua Ice Hockey 2 Enttauschendes Eishockeyspiel Gremlin 9/39 57% 61% 64% 53%
Aironauts Ungewshnliches Flug-Actionspiel Take 2 9/99 73% 77% MN% 76%
Anna Kournikova's Tennis  Das beste Tennisspiel fiir die PlayStation SCEE 6/99 60% 2% 87% 85%
Ape Escape Tolles Jump&Run fiir Dual Shock-Controller SCEE 8/99 84% 76% 89% B87%
Atlantis Optisch ardentliches, spielerisch schwaches Abenteuer Cryo 7/99 2% 70% 50% 55%
Attack of the Saucerman Ungewdhnliches Action-Jump&HRun Psygnosis 8/99 66% 70% 80% 12%
Bloody Roar2 Sehr schines 3D-Priigelspiel aus Japan Virgin 6/99 87% 76% 88% 85%
Bomberman Umsetzung des legendédren Multiplayerspiels Virgin 9/99 58% 48% 78% 78%
Bomberman Fantasy Race  Durchschnittliches Fun-Racing-Spiel Virgin 9/99 51% 58% 60% 55%
Bugs Bunny Putziges, technisch gutes 30-Jump&Run Infogrames 7/99 78% 78% 86% 84%
Bundesliga Stars 2000 Das offizielle Bundesliga-FuBballspiel EA 9/89 84% 87% 86% 85%
Castrol Honda Superbike  Schiines Moatorradrennspie! THQ 8/99 74% 52% 82% 78%
Chocobo Racing Fun-Racing mit Final Fantasy-Helden Squaresoft 8/99 69% 73% 79% 74%
Civilization Il Tolles Strategiespiel mit schwacher Optik Activision 5/99 50% 54% 95% 92%
Croc 2 Ordentliches Jump&Run ohne Glanzpunkte Fox Int, 8/99 77% 72% 70% 75%
Darkstalkers 3 Eines der besten 2D-Beat-'em-Ups Capcom 6/99 70% 74% 80% 79%
Dreams Ungewshnliches, schwaches Action-Adventure. Cryo 7/99 30% 51% 24% 34%
Driver Originelles, phantastisches Rennspiel der DD-Macher GT Int. 6/99 80% 85% 92% 90%
Evil Zone Ordentliches Beat'em Up Titus 8/93 75% 1% 81% 7%
Grah des Pharao Ein altmodisches Click&Paint-Adventure Ravensburger Int, 7/99 62% 65% 69% 63%
GTA London Giinstige Add-On-CD des Action-Klassikers Take 2 6/99 59% 80% 88% 86%
G-Police 2 Hervorragendes 30-Shaot “em Up Psygnosis 9/99 83% 80% 89% 88%
Hugo 2 Langweilige 1:1-Umsetzung der TV-Serie NBG Multimedia 7/99 50% 53% 55% 51%
Kagero: Deception Hervorragende Action/Strategie-Mixtur Virgin 8/99 4% 79% 88% 85%
Legend Of Kartia ‘Strategiespiel mit deutschen Texten Konami 8/99 74% 82% 76% 7%
Need For Speed IV Sehr gut gelungenes Rennspiel-Sequel EA 6/99 84% 74% 90% 89%
Omega Boost : Shoot’em Up der Gran Turismo-Macher SCEE 8/99 89% 85% 80% 83%
Plane Crazy Witziges Flugrennspiel Project 2 8/99 76% 74% 80% 78%
Paint Blank 2 Neues Futter fiir die Light Gun SCEE 9/99 56%. 62% 82% 74%
Puma Street Soccer FuBballspiel, das keiner braucht Sunsoft 7/99 66% 60% 70% 64%
Racing Simulation Hervorragendes Formel-1-Spiel ohne FIA-Lizenz Ubi Soft 5/99 85% 82% 88% 89%
Rampage Universal Tour Lustige Automatenumsetzung GT Int. 6/99 £8% 55% 75% 73%
B/C Stunt Copter Ungewshnliche Flugsimulation Virgin 9/39 80% 13% 70% 76%
Silent Hill Hervorragendes Action-Adventure Konami 8/99 80% 89% 93% 90%
Soul Reaver Dieses Action-Adventure ist besser als Tomb Raider lil Eidos 8/99 94% 83% 92% 92%
Speed Freaks Fantastische Fun-Racing-Game fiir bis zu 4 Spieler SCEE 9/99 84% 73% 88% 85%
Street Fighter Alpha 3 Das beste 2D-Beat-‘em-Up tiberhaupt Capcom 6/99 76% 84% 90% 89%
Syphon Filter Hervorragendes Agenten-Action-Adventure SCEQ 9/99 85% 7% 89% 88%
Trap Runner Chaotisches Action-Game fiir 1-2 Spieler Konami 5/99 69% 10% 59% 65%
Triple Play 2000 Sehr gute Baseballsimulation EA Sports 6/99 79% 82% 85% 84%
UEFA Champions League  Schones Fuball-Spiel rund um die Champions League Eidos 5/99 80% 82% 81% 83%
Um Jammer Lammy Spritziges, typisch japanisches Musik-Game SCEE 7/99 75% 76% 80% 78%
Versailles Ein anspruchsvolles Adventure, das auf Dauer langweilt Ravensburger Int. 7/99 70% 65% 52% 57%
Virus Peinliches 3D-Action-Adventure, das niemand braucht Cryo 1/99 49% 38% 12% 23%
V-Rally Das derzeit beste Rennspiel fiir die PlayStation Infogrames 7/99 88% B6% 95% 93%
Warzone 2100 Das beste Echtzeitstrategie-Spiel fiir die PlayStation Eidos 6/99 86% 1% 92% 89%
Wing Over Langweilige Flugsimulation mit schwacher Optik Virgin 6/99 55% 54% 60% 56%
WWF Attitude Die aktuelle Wrestling-Referenz Acclaim 9/99 87% 76% 88% 87%
Yoyo's Puzzle Park Spannendes Geschicklichkeitsspiel Virgin 6/99 78% 72% 80% 80%

Katastrophales Rennspiel

55%

59%
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PLAYSTATION ZONE 10/99

Quelle: Theo Kranz-Versand

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

VERKAUFS-C

1. | (2) | SilentHill 90% | 2
2. | (1) |Driver 90% | 3
3. | (3) |Syphon Filter 88% | 2
4. | (4 |V-Rally2 93% | 2
5 (7) Gran Turismo — Platinum 94% 3
6. | (WE) | Ridge Racer Type 4 87% 4
7. (8) Bugs Bunny auf Zeitreise | 84% 2
8. |(Neu) | Colin McRae Rally - Platinum | 86% 1
9. | (14) | Final Fantasy VIl - Platinum | 94% 3
10. | (Neu) | Command&Conquer Al. R-Platinum | 90% 1
11. | (Neu) | Indiziert-Platinum — 1
12. | (13) | Need For Speed 4 89% 5
13. | (11) | Abe's Exoddus 89% 5
14. | (12) | Tomb Raider Il — Platinum | 91% 4
1524 i15) Bloody Roar 2 85% 2

1. | (1) | Driver 90% | 2
2. | (13) | Syphon Filter 88% | 2
3. | (5 |SilentHill 90% | 2
4, (3) Metal Gear Solid 87% 7
5i (9) Indiziert - 11
6. (4) FIFA 99 90% 9
7. | (7) | Tomb Raider Il 91% | 9
8. | (12) | Civilization Il 92% 4
9. (8) V-Rally 2 93% 2
10. | (WE) | Formel 1798 89% 8
11. | (15) | Final Fantasy VII 94% 9
12. 1 (2) Gran Turismo 94% | 11
13. | (14) | Tekken3 90% | 10
14.| (6) Need For Speed IV 89% 4
15. 1 (10) GTA London 86% 4

Die liberwiegend fantastischen Testberichte riefen nicht nur Be-
schwerde-Briefen der Resident EvikAnhanger hervor, sondern
flhrten Silent Hill an die Spitze der Verkaufscharts. Driver konn-
te immerhin einen hervorragenden zweiten Platz behaupten und
plazierte sich vor Syphon Filter und V-Rally 2, welche beide ihre
Position halten konnten. In der kommenden Ausgabe erwarten
wir das lange herbeigesehnte Soul Reaver in den Charts!

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

Was Silent Hillin den Verkaufscharts gelang, klappte in den un-
bestechlichen Lesercharts leider nicht: Driver fuhrt weiterhin,
allerdings ist der Vorsprung zum Uberraschend starken Syphon
Fifterund zum Horrorhit Silent Hilldenkbar knapp geworden. Cap-
com verbesserte sich mit seinem indizierten Hit auf einen finf-
ten Platz, was wohl an der umfangreichen Berichterstattung zum
Nachfolger liegen durfte, der im September in Japan erscheint.

1.| (1) |ResidentEvil 3 Capcom 4
2.| (2) |Dino Crisis Capcom 4
3.|(Neu) | The X-Files SCEE 1
4.1 (9) Mission: Impossible| Infogrames 1
5.1 (58) | Tomb Raider IV Eidos 1
6.] (3) | Gran Turismo 2 SCEE 6
7.] (10) | Formel 199 Psygnosis 1
8.| (4) Final Fantasy VIIl | Squaresoft 11
9.1 (8) Metal Gear Solid Special Missions| Konami 3
10. | {(Neu) | Driver2 GT Interactive | 1

Dal% Resident Evil 3und Dino Crisis beinahe so viele Punkte sam-
melten wie die restlichen Top 10-Titel zusammen (iberrascht uns
wirklich nicht mehr. DalR The X-Files den Sprung auf Rang 3
schaffte und damit Konkurrenz wie Tomb Raider 1\ Gran Turis-
mo 2 oder Final Fantasy Vil hinter sich lieR, finden wir aber hoch-
interessant. Die Titelstory der PSZ 9/99 und der Film auf der CD
verhalfen Mission: Impossible zur bislang héchsten Plazierung.

lhre Meinung ist an dieser Stelle gefragt! Wir wollen von lhnen
wissen, welche PlayStation-Spiele Sie im Augenblick am lieb-
sten spielen und welche Games Sie sich am sehnsiichtigsten
wiinschen. Schicken Sie uns dazu einfach eine Postkarte oder
den Zeugnis-Coupon (Seite 153), auf dem Sie lhre zwei person-
lichen Top-5-Tabellen notieren. Bei der Most-Wanted-Tabelle
sollten Sie beriicksichtigen, daB es sich jeweils um Spiele han-
delt, die noch nicht in Deutschland erhiltlich sind. Der Rechts-
weg ist hier natirlich ausgeschlossen. Mitarbeiter von COM-
PUTEC oder Sony diirfen an der Verlosung nicht teilnehmen. Un-
ter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wahl verlost!

COMPUTEC MEDIA

Kennweort: Charts
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NEU IM REGAL

SYPHON FILTER §

lion Filterverbindet das Flair von
etal Gear Solid mit der Action aus
“ Tomb Raider. Dabei zeichnetsich das ¥
Spiel besonders durch das geniale Gameplay, die
hohe Kl der Gegner und die groBe Waffenauswahl
aus. Auf jeden Fall ein Riesen-Sommerhit

Michael Florian, P$

GRAFIK  SOUND  SPASS

90: 83 84%-

SILENT HILL Fan ¥

er verloren? Ja? Dann sind Sie \
in Silent Hill, wo eine Menge i
intelligenter Ritsel, Action und Hor- L
ror warten! Die beschrankte Sicht und die Gru-
sel-Musik machen dieses Spiel zu einem ganz be-
sonderen Abenteuer-Urlaub. i

Marcel Drobek,

GRAFIK  SOUND ~ SPASS

90+« 92: 95

\I-RAI_I- {2

.@I’caﬂﬁeses Sommers. Hervorragendes
Gameplay und superfliissige Grafi-
ken machen dieses Game zum besten seines Gen-
res. Also: Wer echtes Fahrfeeling erleben michte,
darf sich diesen Titel nicht entgehen lasse

Kai Engelmann, PS

GRAFIK  SOUND  SPASS

90+ 85+ 90 -

IRE CHANCE

In der Regel sind die Spiele, die wir in der
PlayStation Zone testen, noch nicht offiziell
im Handel erhéltlich. Wir wollen unsere
Meinung jedoch nicht als die alleingiiltige
Wertungsinstanz ansehen, sondern sind
daran interessiert, lhre Meinung zu erfah-
ren. Schicken Sie uns einfach lhre Meinung
(zwei bis drei moglichst flott formulierte
Sétze inklusive Grafik-, Sound-, DauerspaR-
und Gesamtwertung) zu einem kirzlich er-
schienenen Spiel. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Die Auswahl erfolgt nach re-
daktionellen Gesichtspunkten.

L. Qi"‘--/lPU TEC I“‘-/_[E,'_Di_.r’%;

Key ﬂwgﬁ‘ ﬁ leu im ﬁﬁ@@ﬂ

stralies 279 » 90429 Murnler

Wer steckt hinter der PlayStation Zone? Wik ist das Heft aufgebaut? Was bedeuten die
Wertungen? Hier bekommen Sie Antworten auf Ihre Fragen!

'HANS IPPISCH
~ Chefredakteur, 29

| Aktuelles Lieblingsspiel:
| No Fear Mountain Biking

Hat die aktuelle Demo zu No Fear Mountain Bi-
king in den vergangenen vier Wochen minde-
stens zehnmal tiglich gespielt.

- FLORIAN BRICH
Redakteur, 28

' Aktuelles Lieblingsspiel:
| Wip3out

Entwickelt sich mehr und mehr zum Rennspiel-
tan! Nach Killer Loop und Speed Freaks hilt ihn
nun Wip3out von der Arbeit ab.

'@ Redakteur,29

i
i Aktuelles Lieblingsspiel:
| Tomb Raider Iv

Argterte sich im verdienten Urlaub maBlos dariiber,
daB erim Bundesliga Stars 2000-Test nicht erwihn-
te, daB es auch Europdische Mannschaften gibt.

| UENSQUENTN
Redakteur, 29

Aktuelles Lieblingsspiel:
Tony Hawk's Skateboarding

Durfte in einem schottischen SchioR dem Ac-
tivate!-Event von Activision beiwohnen und
brandneue Spiele bewundern!

MICHAEL PRUCHNICKI
Redakteur, 21

! Aktuelles Lieblingsspiel:
. Kingsley’s Adventures

Spielte nicht nur Sou/ Calibur, sondern machte
sich auch fiir einen groBeren Testhericht des
iiberraschend guten Kingsley stark!

Redaktionsassistent, 22

Aktuelles Lieblingsspiel:
Spyro 2

Wollte Spyro 2 glatt schon zum Spiel des Jahres
fiir den im Herbst anstehenden Computec-VIP-
Event wihlen!

Redakteur, 29
| Aktuelles Lieblingsspiel:
Tony Hawk’s Skateboarding

Da gliiht die PlayStation: Sascha lieferte sich mit
Jens spannenden Duelle in Tony Hawk's Skate-
boarding und Bust-a-Move.

‘THOMAS ROSATO
Redakteur, 28

: Aktuelles Lieblingsspiel:
Silent Hill

Trat seine Stelle als Redakteur leider spéter an
als erwartet, da er durch einen Autounfall auBer
Gefecht gesetzt wurde!

Die PlayStation Zone soll sowohl Profis als auch Anfanger mit zuverlassigen Infos, kritischen Tests

und hilfreichen Tips & Tricks versorgen.

Grundsatzlich ist das Heft so gegliedert, daB man im ersten Drittel iiber aktuelle Neuheiten, in der
Entwicklung befindliche Projekte sowie erstmals spiéllmre Titel informiert wird. Im AnschluB fol-
gen Berichte zu den Spielen, die bereits als spielbare Version vorliegen. Handelt es sich um keine
testféhigen Versionen, dann wird das Spiel unter der Rubrik , Angespielt” vorgestellt. Liegt eine laut
Software-Haus fertige Variante vor, dann wird das Game in der Test-Rubrik behandelt. Den Abschiuf}
jeder Ausgabe bilden die Tips & Tricks.

Bekommt ein Spiel eine Gesamtwertung von 50%, dann bedeutet dles, daB der Titel eine in dem ]eWEIh-
gen Genre durchschnittliche Qualitit aufweist. Erhélt ein Spiel um die 60%, dann diirfen Liebhaber die-
ser Spieleart durchaus mit einem Kauf liebaugeln. Ab 70% Prozent sollten auch Leute probespielen, die
sich fiir dieses Genre sonst eigentlich nicht begeistern konnen. Eine Wertung von iiber 80% signalisiert,
daB es sich hei dem getesteten Game um ein Spitzenprodukt handelt. Verteilt die Redaktion gar eine Wer-
tung von 90% oder mehr, dann kommt man als ernstzunehmender Fan nicht um die Anschaffung herum.

Clietilt
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erstmalsp 1966 AUSGEKLU I:

in der amerika- SIONEN ,BT
AGENTEN-F

nischen Fern-
sehserie Missi- EXCEI ‘
on: Impossible —
zum Einsatz, in
Deutschland lief die Show unter de
Kobra, tbernehmen Sie!l Im Jahj
schlieBlich schaffte die IMF den Spry
die Leinwand: Der Film mit Sunnybe
Cruise in der Hauptrollen gehérte zu del
grofRen Blockbustern. Das Spiel Missi
possible bedient sich sowohl bei der
auch hei Brian De Palmas Kassenknu
Mittelpunkt der Ereignisse steht Ethar
der als Frontmann eines IMF-Teams

Zafar Qamar, R

e N

Der Herr mit der hiibschen Schérpe ist ein hochrangiger Diplomat. Jim Phelps, der véterliche Freund des Helden und der Koordinator im
Seine Identitdt mussen Sie in dieser Mission annehmen. Hintergrund. Hier erhalt er gleich den ersten Auftrag.




IWIPO&SSIBLE

U R S TS

MISSION

Der Gesichtsimitator (auch als Facemaker bekannt) in Aktion: Der | 1vound steht kurz darauf als russischer Offizier da. Das sollte thnen
Held schidgt eine Wache nieder, kopiert deren Gesicht i das Agentenleben erleichtern, da Sie nun nicht mehr erkannt werden.
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Die Tarnung per Facemaker funktioniert tadellos. Der Russe befolgt die Befehle des Helden
und schwingt sich in sein Kettenfahrzeug, in dem Ethan in das Lager gelangt.

Im KGB-Hauptquartier in Prag herrscht dicke Luft. Um nicht am Giftgas zu ersticken,
schmeif3t sich der Agent von Welt in diesen schicken ABC-Schutzanzug.

Das Arsenal

In den meisten Missionen ist Ihr Superagent
anfangs nur spérlich ausger(istet: Die ltems
sind entweder in den Levels verteilt, oder
werden Ihnen von hilfreichen Kollegen Gber-
geben. Zur Standardausristung gehért das
IMF-Handy, uber das Ethan Kontakt zu Jim
Phelps in der Einsatzzentrale halt. Auferdem
zeigt ein kleiner Scanner die Position potenti-
eller Gegner und Einsatzziele als kleine, farbi-
ge Punkte an. Da ein Grofteil der Auftrage
sehr diskret erledigt werden muf®, fallt die
Auswahl der Waffen klein aber fein aus, fast
alle Knarren sind mehr oder weniger lautlos:
Vom Blasrohr, (iber eine Dart-Pistole bis hin
zum schallgeddmpten Scharfschiitzenge-
wehr reicht die Auswahl. Einer der hilfreich-
sten Gegenstande in |hrem Arsenal ist der
Gesichtsimitator (alias Facemaker), der auch
in der Serie und im Film eine zentrale Rolle
spielt: Mit Hilfe dieser Hi-Tech Schminke kén-
nen die IMF-Agenten die Gestalt einer belie-

bigen Person annehmen. Obwohl Sie im

Spiel ausschliellich Ethan Hunt steuern, kon-
nen sie die wenigsten Missionen ohne die
Hilfe lhrer Kollegen beenden. Die anderen
Agenten tragen oft wichtige Ausriistung, die
Sie ihnen dann in einem unbeobachteten Mo-
ment Ubergeben, oder fiihren Teile des Auf-
trags aus, um die Sie sich nicht kimmern
kénnen.

Verwandlungskiinstler

Der Alptraum eines jeden Agenten ist natlr-
lich die eigene Enttarnung, und auch Ethan
Hunt muB sich vor neugierigen Blicken der
Waéchter hiiten. In Undercover-Missionen pa-
trouillieren stets unfreundliche Wachen durch
die Levels und warten nur darauf, dald der
Spieler sich durch eine unvorsichtige Aktion
verrat. Wenn Sie zum Beispiel einen getarn-
ten Kollegen unter den Augen eines Gegners
auf einen Ausriistungsgegenstand anspre-
chen, wird die Wache miRtrauisch und Sie
werden wahrscheinlich gefangengenommen.
In den eher action-orientierten Abschnitten
des Spiels allerdings ballern Ihre Gegner froh-
lich los, sobald sie Sie erblicken. Benutzt Et-
han allerdings seinen Gesichtsimitator um die

Dumm gelaufen! Ethan und sein als Barkeeper getarnter Agenten- Das traurige Ende einer IMF-Karriere: Ihr Kollege kann lhnen noch
kollege sind aufgeflogen, das bedeutet ,, Game Over". das wichtigste mitteilen, doch dann segnet er das Zeitliche.




Nachdem Ethan den Botschafter niedergeschlagen hat, versteckt er- ihn
an einem Ort, an dem in niemand sucht: auf dem Klo.

|

1. Soul Reaver
2. Tomb Raider lll

5. The Fifth Element

sehr empfehlenswert.

das Handy wichtige
Hinweise fir die Lo-
sung der Levels gibt.
Mission: Impossible
glanzt vor allem
durch seine Vielfal-

Gestalt eines Offiziers anzunehmen, werden
die Wachhunde plétzlich lammfromm und sa-
lutieren nur noch artig vor dem Helden. Jeder
Auftrag beinhaltet mehrere Ziele, die alle er-
fullt sein wollen,

um zum nich-  WILDE BAI
sten Abschnitt
zu gelangen. So
mufd z.B. in der
Russischen Bot-
schaft in Prag
unter anderem

tigkeit: So bietet

fast jeder Level eine neue Herausforderng.
Neben verdeckten Operationen wie der Bot-
schaftsempfang erwarten den Spieler z.B. ein
Sniper-Abschnitt, in dem Sie mit Ihrem Scharf-
schitzengewehr ent-

HOREN  fernte Gegner aus-
schalten, um so
freundlich gesinnte
Agenten zu beschit-
zen. In anderen Le-
vels wiederum kén-
nen Sie auf Geheim-

das Gebaude
unaufféllig mit
Rauchbomben bestiickt werden, ein weibli-
cher Killer ausgeschaltet werden und die
Identitat des Botschafters angenommen wer-
den. Das hort sich komplizierter an als es ist,
zwar stirbt |hr Agent in schwereren Missio-
nen auch schon mal, aber die Ratsel sind zum
gréfiten Teil sehr logisch aufgebaut und las-
sen sich nach einigem Grlibeln problemlos 16-
sen. Aufzerdem steht Mr. Hunt in stdndigem
Kontakt zu seinem Einsatzleiter, der ihm (ber

Zafar Qamar, Programmierer

haltung pfeifen und
jeden Gegner, der
Ihnen vor den Lauf kommt, erledigen. Das
verhindert, daR sich die Missionen zu sehr
ahneln und hélt den Spannungsbogen hoch:
Standig mussen Sie sich auf neue Situatio-
nen einstellen und neues technisches Gerat
bedienen.

Mission: Possible?
Das Spiel Iauft Gbrigens in zwei Schvweng-
keitsgraden: Possible und Impossible. In der

Der Zielmodus: Kopfschiisse sind naturgemal effektiver als Kérpertreffer. Trotzdem scﬂtenr
Sie Feuergefechten normalerweise aus dem Weg gehen.

Syphon Filter

Eidos 92%

Eidos 92%
SCE( 88%
Infogrames. 85%
Kalisto 74%

Mission: Impossible kann nicht ganz zur Spitzengruppe aufschlieBen, ist
aber trotzdem ein sehr gutes Spiel. Einige kleinere Patzer im Gamedesign
sorgen zwar fiir Punktabzug, insgesamt ist das Infogrames Produkt dennoch

| Mit Mission: Impossible erwartet
ie ein Action-Adventure der an-
spruchsvolleren Art. Da pures Ballern in den
meisten Levels verpint ist, fiihren nur sorgflti-
ge Planung, Geschicklichkeit und — manchmal
auch — Gliick zum Erfolg. Grafik und Sound lie-
gen auf hohem Niveau, das Missionsdesign ist
groBtenteils gelungen und die Zwischense-
quenzen verbreiten IMF-Feeling pur. Der Ziel-
modus allerdings 1Bt zu wiinschen iibrig: Oft
kassieren sie einige Treffer, bevor Sie Ihr Ziel
anvisieren und ausschalten kénnen. Ansonsten
aber bietet das Infogrames Produkt solide Un-
terhaltung und spannendes Ratselknacken, wer
sich fiir Tomb Raider oder Syphon Filter erwiir-
men kann, sollte sich’s anschauen.

hérteren Einstellung sind kritische [tems bes-
ser versteckt, die Gegner sind fieser und zur
Lésung eines Abschnitts sind oft zusatzliche
Aufgaben zu erfillen. Neben einer Speicher-
option fiir die Memory Card versorgt Sie das
Spiel nach jedem erfolgreich absolvierten Le-
vel mit einem Passwort. Da die umfangrei-
chen Missionen in mehrere kleine Unterab-
schnitte zerfallen, missen Sie somit netter-
weise nicht nach jedem Bildschirmtod ganz
von vorne beginnen.

Sascha Gliss

TEST [ERGEBNIS |
Gut gemachtes Action-Adventu-
re mit hervorragender, filméhn-
licher Atmosphare. Kleinere Patzer beim Game-
play gleichen das lupenreine Kino-Feeling und
das clevere Missionsdesign wieder aus.

L0EIN Mission: Impossible
Action-Adventure

igkeitsgrad §ISCILETS

Save Game
Analog/Dual Shock
Levels

Ja/Ja
4 Welten, 20 Missionen
[WCIEN ca. 90 Mark
LEHSGIEE Infogrames -
[T X-ample
URLGICINELEE Ab 16 Jahre
Oktober "99

Release

GRAFIK SOUND SPASS | GESAMT.

815 83y 84, WIS
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e: Die Agentin wird gleich zu Beginn des Spiels ange-
llege Mulder kann's noch gar nicht fassen.

ie Wahrheit 1st irgendwo da draufien!

Der Wahlspruch von Agent Fox Mulder

ist mittlerweile genauso Kult wie die Serie,

aus der er stammt. Akte X'ist die geistige
Schopfung von Chris Carter und vielleicht die
grolie Fernsehserie der 90er Jahre. Die Ge-
schichte dreht sich um die beiden FBI-Agen-

ten Fox Mulder und Dana Scully, die die soge-
nannten X-Akten bearbeiten. Wéahrend ihrer
‘Ermittlungen stoffen die beiden immer wie-

er auf Zeichen aufierirdischen Lebens auf

Ef unserem Planeten und auf unfreundliche An-
gehonge dubioser Regierungsbehorden, die

dem FBI Steine in den Weg legen. Im Spiel X-
Files allerdings steht das ungleiche Parchen
nicht im Mittelpunkt der Ereignisse. Der Spie-
ler (bermnimmt die Rolle von Craig Willmoore,
B einem Agenten des FBI-Blros
RAKTIVE AKKCTE- in seattle. Willmoore wird ei-
|:UR DI nes Morgens ins Blro seines
OP' Vorgesetzten gerufen, der ihm

emen neuen Fall Gbertragt. Der
’ SPIELE- stellvertretende FBI-Direktor

SCHWACH skinner ist von Washington
cion PlayStation Zane nach Seattle gekommen, um

das Verschwinden seiner bei-
den besten Leute - naturlich Mulder und
Scully - aufzukliren. Nachdem Sie ihrem Kol-
legen Moore mit einem hamischen Grinsen
Ihre alten Fille (bertragen haben, machen

o i j Sie sich mit Skinner auf, um dem Rétsel auf

b oy

~ Adventure, ler, SCEE/ Fox Interactive

THEX-FILES

Weltuntergang, Aliens, Verschworungen und ahnliche
henden Milleniums in letz-
en und Fernsehserien.
Akte-X". Als Nach-
ie sich nun auch mit




the car?

What should we do about

Do you think the
about Mulder anc

Scully?

Agent Craig Willmoore ist die Hauptfigur im Spiel. Er wird von dem
unbekannten Schauspieler Jordan Lee Williams verkérpert.

Gesprdche mit den anderen Charakteren im Multiple-Choice-Verfah-
ren treiben die Story voran. Hier sehen Sie FBI-Direktor Skinner

die Spur zu kommen. X-Files wirkt rein tech-
nisch fast wie eine Folge der bekannten Fern-
sehserie. Der Kameraflihrung, dem Schnitt und
der Ausstattung merkt man eindeutig an, daRR
hier Profis am Werk waren. Alle Ereignisse
werden in unterschiedlich langen Videose-
quenzen erzahlt, sobald Agent Willmoore je-
doch auf Spurensuche geht, verwandelt sich
der Film in eine Art Dia-Show. Der rudimentare
Cursor verwandelt sich in eine deutende Hand,
die anzeigt, wenn Sie sich in eine Richtung be-
wegen kénnen. Ein Klick und der Bildschirm
schaltet recht ruckartig zum nédchsten Screen
um. Wird der Cursor tiber Gegensténde gezo-
gen, die betrachtet oder zu manipulieren sind,
andert der Zeiger ebenfalls sein Aussehen: Ein
Druck auf die X-Taste und schon tut ihr Bild-
schirm-Alter Ego, wie ihm befohlen.

Product Placement

Beweismittel und ahnliche Gegensténde ver-
staut Graig in seinem UbergroRen Inventory,
hier finden sich auch zwei seiner wichtigsten
Utensilien: Der PDA und das Handy. Mit dem

I\ EeM VERGLEICH

1. Discworld 2
2. Baphomets Fluch 2 Virgin

3. Riven/Sequel t. Myst Acclaim
4. The X-Files SCCE

5. Stadt d. verl. Kinder Psygnosis

Psygnosis

Im Vergleich zu klassischen Adventures sieht X-Files ganz schon alt aus.
Schuld sind das schlechte Benutzerinterface und die unfairen oder unlogi-
schen Passagen im Spiel. Ohne die professionelle technische Umsetzung der
Videos wiirden die X-Akten in diesem Vergleich noch weiter hinten liegen.

Handy (von Nokia) halten Sie Verbindung zum
Blro, wahlen verdachtige Nummern oder holen
bei den Kollegen der Polizei Informationen ein.
Der PDA — es ist ein Newton von Apple — fun-
giert als Landkarte, Notizbuch und mohiler E-
Mail Empfanger. Auf der Mini-Landkarte er-
scheinen alle Orte, die Sie zur Zeit aufsuchen
kénnen. Anfangs beschrankt sich die Auswahl
auf wenige Locations; im Lauf der Ermittiungen
tauchen aber neue Reisembglichkeiten auf der
Karte auf. Nachdem Willmoore seine Utensili-
en, Kanone und Dienstmarke eingepackt hat,
fahren er und Skinner in das Hotel, in dem Mul-
der und Scully zuletzt gewohnt haben. Wie sich
herausstellt, war das Duo gerade an einer mehr

als mysteriosen Geschichte dran. Im Lauf des
Spiels stofRen die beiden Ermittler auf alle in der
Serie Ublichen Klischees: Aliens, Verbrecher
und Verschworungen auf héchster Ebene
braucht's halt fir eine zlinftige, leicht paranoide
Mystery-Episode. Um die Story voranzutreiben,
muf die Hauptfigur Tatorte untersuchen, mit
Zeugen und Verdachtigen sprechen und am
Computer nach Hinweisen forschen. Fiir die
Gesprache benutzt das Programm ein Multiple-
Choice-System wie viele andere Adventures
auch. Am unteren Bildschirmrand erscheinen
einige Fragen, aus denen Sie |hre Auswahl tref-
fen kénnen. Brennt Ihnen eine besonders wich-
tige Frage unter den Négeln, erscheint ein dem-
entsprechendes Symbol: Ein Klick hierauf laRt
den Agenten das Thema ansprechen. Ein be-
sonderes Feature von The X-Files ist die soge-
nannte ,automatische Intuition”, eine Art ein-
gebaute Komplettlosung. Ist diese Option akti-
viert, leuchtet bei fast jedem Rétsel in der rech-
ten oberen Ecke des Bildschirms ein blaues
Licht. Weils der gestrefite Alien-Jager nicht
mehr weiter, geniigt ein Klick hierauf und das
Programm zeigt an, wo
das nachste Ratsel zu
LU [Osen ist. Je haufiger
82% Sie klicken, desto mehr
78% Tips gibt |hnen das
bl Spiel. Diese Option ist
AL naturlich ein Spiel-
spal3killer, wendet man
sie zu haufig an. Dum-
merweise sind einige
Gegenstéande aber so
schlecht zu finden, daf®
nur Kemmissar Zufall oder die unfehlbare Intuiti-
on der Hauptfigur weiterhelfen. Somit wird der
Spieler weit haufiger dazu verleitet, auf die Onli-
ne-Hilfe zurlickzugreifen, als ihm lieb sein kann.
Zwar I6st sich dadurch das Spiel nicht komplett
selber, aber der Verdacht liegt nahe, dal? diese
Option genau deshalb implementiert wurde,
um die teilsweise sehr unfairen Stellen im Spiel
wenigstens einigermafien zu entscharfen. Der
Spielstand kann jederzeit gespeichert werden,
bei einem Adventure natlrlich eine Selbstver-
standlichkeit. Da das Spiel sich (iber vier CDs er-
streckt, werden Sie mit einer Memory Card
wohl nicht auskommen.

Sascha Gliss

[ X-Files leistet sich viele Schwichen
SASCHAY aus der Griinderzeit der Video- und
Computerspiele, die eigentlich als ausgestorben
galten. Durch unbedachte Handlungen der
Hauptfigur kann das Spiel an vielen Stellen vor-
zeitig beendet sein. Verhaften Sie z.B. einen
falschen Verdichtigen, fordert der Chef prompt
Ihre Dienstmarke. Viele Stellen in X-Files sind
schlicht unfair, oder stellen Sackgassen dar,
standiges Speichern gehart hier zur Pflichtii-
bung. Das Interface ist nicht gerade benutzer-
freundlich: Einige Items werden Sie am Bild-
schirm buchstéblich mit der Lupe suchen miis-
sen. Die Starken des Spiels liegen auf der cineas-
tischen Seite: Die Schauspieler sind zum groRen
Teil erstklassig, Kamerafiihrung und Dramatur-
gie professionell und die Story manchmal sogar
spannend. Wer jedoch kein Hardcore Fan der
Serie ist, sollte sich nach anderen Adventures
umschauen. Strenggenommen namlich ist das
Spiel nicht mehr ganz auf der Hohe der Zeit.

TEST ERGE!

Fiir einen ,Interactive Movi

ist X-Files gar nicht mal

schlecht. Im Vergleich zu traditionellen Adven-
tures allerdings muBl das Spiel Federn lassen.
Die getestete Version war iibrigens komplett
Englisch. Diese Fassung sollten sich nur Spieler
mit guten Englischkenntnissen zulegen.

{28 The X-Files

1N Adventure
___ Spieler |
Schwierigkeitsgrad EEIEGIE
Save Game @F]
Analog/Dual Shock BETAF
Levels
[{CIEN ca. 90 Mark
Hersteller
(AT F

USK-Freigabe
LEEEECE 1. September 99
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GRAFIK  SOUND  SPASS
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,Alter Schrumpel”, ,,Ubler Pudding” -
das sind nicht etwa irgendwelche neu-
deutschen Begriffe fir ,netter Kerl”,
sondern die Namen zweier Spielfiguren
aus Psygnosis’ auch sonst recht unge-
wohnlichem Kingsley’s Wild Adventure.

gn diesem spaldigen Action-Adventure ver-
helfen Sie dem jungen Fuchs Kingsley zum
Titel eines ,Wahren Ritters” und rédumen
noch ganz nebenbei mit dem Bdsewicht
Ubler Pudding auf. Wobei sich die Adventure-
Elemente weitgehend auf Schalter- und Bo-
denplatten-Réatsel oder das gezielte Einsetzen
von Schlisseln beschrénken - ein umfangrei-
ches Inventory gibt es hier nicht. Dafir neh-
men Kémpfe mit Gegnern aller GréRRen (ange-

StimmbT ich bin ein Schwertfisch, aber ich bin
nicht fies - ich bin pensioniert!

|
4

Lustig: Die witzigen Dialoge passen optimal
zu den schriagen Character Designs.

a1 M bravchen dich
sley. Beeil dieh! ,

Die Locations und darin auftau-
chenden Figuren sind allesamt
kunterbunt gehalten.

stens zu vielen Teilen der Spielwelt
[/ freien Zugang haben. Ein Highlight
_/ des Spiels sind die abgedrehten Cha-
rakere, die es bevolkern. Der Humor
der Dialoge durfte sich den eigentlich
angepeilten jingeren Spielern wohl nicht
immer erschliefen und macht das anson-
sten eigentlich sehr kinderfreundliche Kings-
ley zu einem Titel fur alle Altersgruppen. Die
Grafik ist dabei sehr gut gelungen und fallt le-
diglich durch die eingeschrénkte Sichtweite
negativ auf, der Sound mit seiner mittelalter-
: lich angehauchten Musik

kann ebenfalls gefallen.
Michael Pruchnicki

fangen bei kleinen
Spinnen, die noch
einfach weggekickt
werden, bis hin zu
dicken Endgegnern)

und die Jump&Run-

Einlagen eine umso
wichtigere Rolle ein. Der

Spielablauf ist dabei nicht
streng linear, so daf} Sie mei-

| Kingsley's Wild Adventure ist sicher-
AEL | lich kein Megahit, doch die Entwick-
1er haben sich beim Gameplay bewuBt zuriick-
gehalten — das Ergebnis ist ein einsteigerfreund-
liches Action-Adventure, spielerisches Fast-
Food ganz im positiven Sinne. Die Présentation
kann dabei ziemlich gefallen und die herrlich
abgedrehten Charaktere und Texte reizen auch
iltere Spieler immer wieder zum Schmunzeln.

Einer der sympathischsten Titel der letzten Zeit!
Das ziemlich abgefahrene Puppenspiel-Intro

stimmt perfekt auf das folgende. Spiel ein.

TEST [k

Die Iemhtverdaullche Ml- Eﬁ
schung aus Action-Adventure a?

und Jump&Run ist fiir Einsteiger perfekt geeig-
net. Durch die abgedrehten Charaktere und wit-

zigen Texte konnen auch fortgeschrittene Spie-
ler Kingsleys Abenteuern etwas abgewinnen.

LICN Kingsley's Wild Adventure
(111 Action-Adventure
2 Sieler

Analog/Dual Shock |
Levels

Hersteller
___ Entwickler |
USK-Freigabe
GCIEEELE 6.0ktober

GRAFIK  SOUND  SPASS
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| Jetzt noch rasanter!
! Jetzt noch fetter!
! Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Tony Hawk’s Skateboardmgps |

_;;;;;;;;,. | Mega Fun — daf Meqazin
B2 fAr wiehr Konfolenfpaﬂ'

0o 128 Bit endlicl hl: nl h:
Sega liutet ein
’ Vllllospielnlhll-r -ln
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Wenn flache, seltsam anmutende Gefahrte mit rund
400 km/h tber futuristische Strecken jagen, dann ha-
ben wir nicht Wip3out vor uns, sondern den neuesten
Rennspiel-Streich aus deutschen Landen.

ir befinden uns in einer fernen Zu-

unft. Das Auto hat als Transportmit-

tel ausgedient und wird nicht einmal mehr
flr Rennen benutzt. Die Héllenmaschinen
der Zukunft heien , Tripods” und sehen aus
wie amputierte Raumjager mit Rollen statt
eines Fahrgestells. Diese rasenden Metall-

sarge sind mit einigen Besonderheiten aus-
gestattet, die dem Spieler das Pilotenleben
erleichtern sollten. So verfligen die Tripods
zum einen Uber einen extra starken Elektro-
Magneten, mit dem sich das Gefahrt auf
Knopfdruck an der Stralle , festsaugt”.

Dieses Feature ist deshalb so nitzlich, weil

die Entwickler bei VCC Games ihrem Produkt
eine echte 3D-Engine verpalt haben. Im Ge-
gensatz zu den WipEout-Titeln kénnen sich
die Tripods beispielsweise in jede beliebige
Richtung bewegen, also auch nach oben.
Und die Streckenfiihrung bringt den Spieler
auch dazu, diese Eigenart der Vehikel auszu-
nutzen. So fihren viele Rennabschnitte durch
Steilkurven, die mit Extras gepflastert sind:
Wollen Sie sich diese Goodies sichern, miis-
sen Sie an diesen Stellen geschickt lhren Ma-
gneten einsetzen. Andere Streckenteile
fuhren durch Tunnel, die mit Hilfe des Magne-
ten auch kopfiiber gefahren werden kénnen.




¥ Nach jedem Rennen schaltet die Kamera
auf die AuBBenperspektive um und zeigt ei-
nen Uberblick der Strecke. B Frejer Falll An
dieser Stelle geht die Strecke senkrecht
nach unten, die Tripods werden dadurch auf
ungewdhnliche hohe Geschwindigkeiten
gebracht. B Noch schnell einen Blick auf
die Sehenswdirdigkeiten an der Strecke ge-
worfen, und dann kann es losgehen.

PLAYSTATION ZONE 10/99
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0180/522 5300

0831/57 51 57

Telefax: 0831 / 57 51 555

nline: * Gameit#
Game ltI D-87488 Betzigau

iicksendungen bitte mit uns vorher absprechen
. Nachnahmeversand: DV 959 + 3.~ Postgebig ab DIVl 180, e
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- Preisandenung
| Fuir Osterreich - Preise x 7,5 = OSch

Unsere csterreichischen Kunden bestellen Hier:
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und wird in OSch bezahlt, Kosten wie in D.
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Aftack of t Saucerman 89, Powerboat 2+ 84,
Baphomeis Fluch 299, Premier Manager99 79,
0 18 Golf 99,

Baseb | 200 19 Pro ;
Beast Wars Pro Pinball: Timesh. 99,
Big Air acing Simul. 2 84.9
E»g Race USA Railroad Tycoon 2* 89
B\age & Blade
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dto Fantasy Racing
dto. World
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Breath of Fire 3
ecial Ed
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Resident Evil 3*
Ratm Force

Rud e Racer 4

Rlva\ 5Ch(}0|
Crec 2 Riven
Cyber Tiger
Destrucnun Derbv

Dwe Schmmufe
Dino Crisis®

Driver

T)uke Nuken Time
Dune 2000*
Earthworm Jim 30*
Forme 1197

Flla 2000*
Final Fan!asy i
Forme 198

Road Rash

Road Rash 3D
RoiicaF

Rugrafs

Shadowm 89,
Shathal True Val. 92,
Silent Hill g bl ”I%I”g

Car GT
Siwym the Dragon 99

89,
D nkle Bedrohung*89,
Street Fight Coll-2° 74
Street Fighter EX Plus 82

Street Skater 84
Supercross feat. Jer
M G

rand Theft J\ulo 289,
Guardian of Crusade 84,

Gamestar-Leserbefragung 9/98: Jeremy Mr“ﬁ'ﬁﬁ

Game 1 st der bevorzugie Versender! § mﬁ%sn Agral

Kein anderer Spieleversender yp e

wurde haufiger als Einkaufsquelle Tankhcs*
angegeben!

Techno Mage*
Tekken 2 Pfatin
Tekken 3

Hard En{fge 92,99 |Tekken
Heart of Darkness 49,99 |Test Drive 5
Hercules 4999 |Theme Hospital
Hot Wheels* 89,99 Téer Woods 99
Hugo 2* 84,99 P!anmum
International
Track Fleld 49,99 Tcmb Rauder 5
Jade Cocoon® 79,99 |Tomb Raider
Kensei Sacret Fist 89,99 |Tomb Raider 3
m sley 84,99 mb
89,95
Lﬁ;d Kair: Soul Raver * 89,99
[o] Racers' 94,95
Raiders™ 94,99
M 2 89,99
Lasl World Plat. 49,99
Game It!-
b LA Ly
Hotlines

V.ersallles
Vigilante 8

Konsolen-Spiele:
0190/ 873 268 24

Virtual Baseball 99
PC-Spiele: Virus
0190 873 26825 v F“‘“’a”émo
omputer.
0190 / 882 419 33 Wa'»%%“éfh‘em-
Internel whid grmis

0190/ 862 415 84 Wing Over 2.
taglich von 8-24 Uhr | Worid Lzague
3.63 DM / Min. Worms Pinball*
5] Eg‘ uke PIaL™ 29,99 |Worms Platinium
Mad en NFL 2000 89 99 |Wu Tang Clan*
Marvel Super Heroe: WWE At :tude‘
Vs, S(reethgmers 82 99 (WWF Warzoi
Metal Gear Solid 89,99
Mickey's World 49,99
Micro Machines V3 49,59
Miss. \mpossm\e’ 89,99

Wamor 99
X GaRrae o Boa rder‘)é 99
Monkey Hero 87,99 Yoyo s F'uzzleQPavI: lg .99

Zero Devide ,9

Manopoly 59,99

Controller Sony
Dual Shock Sony
Cantroller
Controller Infrarct
Gamebuster Pro
+ PC Link
Lenkrad Mad Catz
|Link Kabel
ot

5 Slot
Value Pak 3x15
120 Slot
360 Slol
720 Slot

1080 Slot 4,99
SGS-Wmemmm '19 99

ikel ab 50, -

versandkostenfreill E
3% Skonto Jetos.

€0 Siot unkompamiert 39,99
Mouse Son 59,99

All Star Baseball 2000 97,99
Asteroids Hyr-Per‘ 9,99
Bass Hunte
Batlle Zone*
Carmageddon dt.* 89 99
Castlevania 109, 9
C&C

104,
Duke Nukem Zero*104, 99
Earthworm Jim 3D 84,99
Fifa 99 104,99

Gex 3: Deep Cover*104,99
Hot Wheels* 94,99
Jet Force Gemini* 109,99
Knock Out Kings™ %
Lego Racers*

Mario Golf*

Mario Kart

Mario Party 87,99
Mission \mpcsmb\e 94, 99
Monster Truck Mad.* 89,
NBA Live 2000* 94! 99
NFL Blitz* 102,99
NFL Quat. 2000* 99,99
Playmobil Hype 104,99
Premier Manager® 99 99
Racing Sim 2 10.
Rampage 2 Univ. t.* 104 99
Rayman 2 1049
Rush 2 Racing 9 99
Shadowgate 04,99
Snowbcard Kids 2' 87,99
Shadowman* 104,99
Star Wars: Racer 109,99
Star Wars: Revolt* 99, ‘39
Starcraft® 104,

The New Tetris* 89, 99
Tonic Trouble 1()4 99

9499
114,99
F Attitude® 104 99

Zelda

Sonic+Virtua Fighter 3+
Metropolis®
DC+VMU+Vibration Pack
+Controller*

alles zusammen

12277 Berlin

OP 10

ega
Arca(le Stlck‘
Keyboard*
U-Card*
Racing CP*
Scart Kabel*
Vibration Pack*

DREAMCAST
SOFTWARE

Aerowings®
Elue Stinger*®

Heat™
oglgéoamers
Dynanme Cop* 9,59
Get Bass incl. Anget* 139 99
Metropalls 109,99
Mlllemum Soldier® 99,99
NBA 2000 89,99
Penpen 4
d'Do; g" 39
Sega all 109,9
Sonic Adventures 109 99
Soul Cal 99
+ Gun* 119 99

Zusammen gekauft
= gespart:

299,99

629,99
899,99
Hierauf kein Skonto!!

Ladenpreise konnen abweichen!
Handleranfragen willkommen!
(0831/57515~-52 & -54)
Fragen Sie nach unserem
Héndler-

Partnerschaftsmodell!

WE Games Manenleb:h
Buckower Chaussée 100 - 03072325248

16761 Hennigsdorf

IE Games
Postplatz 4 - 03302/272706

21335 Limeburg
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35625 Hiittenber
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71032 Boblingen
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72070 Tiibingen
1-0707 121847

76726 Germersheim
Marklstr. 22 - 07274778045

N64 HARDWARE

N64 + Mario 249,99
Controller 7,99
| Expansion Pak 59,99
|Gamebuster 89,
Memory Card 1MB 19,99
Rumbel Pack +

256 K Memory C. 29,99

Crash Bandicoot je 29 99

Duke Nukem je 29,99

Metal Gear Solid je 24, 99
uake 1| 9.9

esident Evil je 29.99
'waawn e 24,99
Si arcra*t e 24,99
Tekken 3 je 29,99
Warcraft je

9
Wing Commander J819 99
Dreamcast* 489,99

76829 Landau
indelbrunnstr. 34 — 06341/930570
87435 Kempten

In der Brandstatt 6 - 0831/17762
87700 Memmingen
aximitianstr. 21 - 08331/497799
8131 Lindau
Koﬁpmgslr 3 - 0838211255
88212 Ravensbuﬁ;

Markistr, 12 - 075173528
073 U

Ha!engassm 23 orawmam
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Erzherzog-Karl-Str. 6 - 09621/4876-0
95028 Hof
IPfam 1 - 09281/141490 L
95615 Marktredwitz
Leopoldsir. 52 - 09231/667650 neul!
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In den réhrenférmigen Tunnels liegen die Goodies nicht nur auf dem Boden herum, sondern
kénnen auch schon mal von der Decke baumeln. Hier bendtigen Sie die Magnetfunktion.

Absolutes Highlight der Streckenfiihrung sind
die spektakuldren Spriinge und Achterbahn-
ahnlichen Figuren wie Korkenzieher oder Loo-
ping.

Das Design der Rundkurse ist ganz klar eine
der groken Stirken dieses Rennspektakels.
So erwarten den Spieler in manchen Locati-
ons Hohenunterschiede von hunderten von
Metern, und die Kamerafiihrung sorgt dafur,
dal man férmlich splrt, wie das eigene Ge-
fahrt diese Abhange hinunter rast.

Schwindelerregend!

Da die Rennen im ldealfall bei Geschwindig-
keiten um die 400 km/h und mehr ablaufen,
kann dem geneigten Spieler hier schon mal
schwindelig werden. Killer Loop simuliert ei-
ne Tripod Meisterschaft, die Uber insgesamt
sieben Strecken fuhrt. Die Meisterschaft wie-

LAP 1 DO:06: S50 8
an 2 Do:0o:08

derum besteht aus mehreren Ligen, die sich
durch die Héchstgeschwindigkeit der Fahr-
zeuge und natirlich auch durch das Kénnen
und die Aggressivitat der Teilnehmer vonein-
ander unterscheiden. Um an héheren Ligen
teilnehmen zu kénnen, mussen ambitionierte
Rennfahrer

zunédchst die klei-
nen Klassen erfolg-
reich hinter sich | Al
bringen. Erst dann s
wird der Zutritt zu
den schwierigeren
und anspruchsvol-

3D-ENGINE BIETET HOCH-

UNGLAUBLICH HOHEN GE-

H Die Ruhe vor dem Sturm. Die Tripods
stehen am Start des Mars-Rennens und er-
warten die Freigabe. 2 Die beeindrucken-
den Unterwassertunnels kénnen dank Ma-
gnetkraft auch lberkopf gefahren werden.

chen sie auch ein Rennen auf dem Mars oder
in einer Raumstation. Selbstverstandlich gel-
ten hier dann auch ganz andere Schwerkraft-
verhéltnisse als auf
Mutter Erde. Um
die Meisterschaf-
ten erfolgreich ab-
zuschlieen, mus-
sen Sie in den ein-
zelnen Rennen
genlgend Punkte

DEM IN EINER

leren Ligen ge-
wahrt. Da wir uns
in der Zukunft befinden, liegen die Strecken
nicht alle auf unserem Heimatplaneten. Ne-
ben Kursen auf Hawaii und in Moskau besu-

-
R
e
-
-
.
e
Ll
-
R
EHR

Die Extras sehen nicht sonderlich spektakulér aus: Hier sehen sie ein Waffen-Power-Up. Der
Lichteffekt 148t Ihren Racer fiir einen kurzen Moment in der Farbe des Extras aufleuchten.

Sascha Gliss, Redaktion PlayStation

sammeln. Die
Punkte erhalten Sie
— wie (iblich — durch eine Plazierung unter den
ersten drei Fahrern. Das ist jedoch meist
leichter gesagt als getan, da lhre Konkurrenz
nicht gerade zimperlich mit lhnen umgeht.
Bei jedem Rennen schlagen Sie sich nicht nur
mit dem Gefahrt und der Strecke herum son-
dern auch mit acht schnellen Gegnern. Schla-
gen ist in diesem Falle fast wortlich zu verste-
hen: Die schnittigen Renner lassen sich mit
verschiedenen Waffensystemen, die als far-
big gekennzeichnete Pick-Ups auf der
Strecke liegen, aufristen. |hr Sportgerat kann
zwei verschieden Arten von Tétungsinstru-
menten aufnehmen offensive und defensive.
Beide Kategorien lassen sich in jeweils vier
Stufen ausbauen, und die Wirkung der Waf-
fen verstérkt sich pro Ausbaustufe dement-
sprechend. Der Status dieser Systeme wird
am linken Bildschirmrand mit einem Drei-
eckssymbol dargestellt. Je kompletter dieses
Dreieck erscheint, desto stérker sind die Waf-
fen gerade aufgeladen. Beide Systeme — of-
fensiv, und defensiv — beziehen ihre Energie
aus derselben Quelle: Setzen sie beispiels-
weise ihren Rammschild ein {defensiv) leert
sich die Waffenanzeige komplett und sie
miissen vor dem nédchsten Schulk mit einer
(offensiven) Lenkrakete erst neue Power-Ups



suchen. Natirlich sammeln ihre Gegner
wiahrend des Rennens ebenfalls Waffen auf,
die sie auch gnadenlos gegen Sie einsetzen
werden. Wer dem Feld hinterherhinkt wird
mit hochexplosiven Minen beworfen, sollten
Sie gar das Feld anfithren, missen Sie damit
rechnen, daf ihre Konkurrenten lhnen Len-
kraketen in den Ricken ballern. Durch das
ungewdhnliche Fahrverhalten der Tripods ist
es allerdings fur einen geschickten Fahrer in
dieser Situation méglich, den SpieR umzudre-
hen: Mit einer schnellen Lenkbewegung kann
der Flitzer quer gestellt werden oder sogar
um 180 Grad geschwenkt werden, um so die
Mindung der eigenen Geschiitze auf hart-
nackige Verfolger zu richten. AuRer den ex-
plosiven Extras liegen auf den Rundkursen
auch noch Energie- und Magneteinheiten her-
um, die sie durch Uberfahren aufsammeln
und damit den entsprechenden Vorrat ihres
fahrbaren Untersatzes erhéhen. Energie ist in
Killer Loop gleichzusetzen mit Geschwindig-
keit oder Treibstoff: Nur wenn dieser Balken
in ihrer Cockpitanzeige stets gut gefillt ist,
bringt Ihr Tripod auch wirklich die maximale

IEel DIE TRIPODS |

VPu,'se Rival: Der Standard-Flitzer. Schnell,
wendig und fir Anfdnger geeignet.

Sinus Alpha: Das vielleicht konventionell-
ste Design unter den Tripods. L&t sich in
vier verschiedenen Kategorien tunen.

3. H&K 303: Ob dieser dulerst wendige
Tripod von der deutschen Waffenschmie-
de ., Heckler&Koch, hergestellt wird,
bleibt ein Geheimnis der Entwickler.

- PLAYSTATION ZONE 10/99

Micro Wizard
- Richtungstasten mit Microschalter
- Gummierte Griffe

- mit Rumble Effekt
- Programmierbares Turbo Feuer DM 59‘95*
ab September '99

Avenger Pro
Lnghf Gun
- mit Riickschlagfunktion
~ inkl. Netzteil und FuBpedal
- normal, Auto Reload und Auto Fire
- Special Weapon Taste

DM 99.95%

oystick
- mit Rumble Effekt
- Auto Feuer [ Slow Motion

DM 79.95%

PSX Pro Carry Case

- StoBsicherer Koffer fiir
die Playstation™

Konsole, Software
und Zubehor

DM 79.95%

*empf. VK

L}“ Copyrights: Playstation ist ein eingetragenes Warenzeichen der jeweiligen Hersteller.

Internet: http://www.blaze.de
e—mdil: service@blaze.de
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Die interessanten Gebédude am Rande der Rennstrecken glénzen
durch animierte Reklametafeln oder andere optische Gimmicks.

T O TRE7

w

m"',.::
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Die leuchtenden Symbole auf der rechten Seite sind Energie-Boni.
Das einzelne violette Symbol links stellt eine Extrawaffe dar.

Geschwindigkeit. Leider verlieren Sie bei je-
der Kollision mit einem anderen Tripod oder
mit der Fahrbahnbegrenzung wertvolle Ener-
giepunktchen und missen dann erst wieder
langsam auf Touren kommen, beziehungs-
weise , Treibstoff” einsammeln. Die Magnet-
kraft zeigt an, wie oft Sie |hren elektrischen
.Saugnapf” noch einsetzen konnen. In spate-
ren Strecken ist diese Anzeige besonders
wichtig, da hier Passagen zu bewiéltigen sind,
die chne Magnet-Po-
wer einfach nicht zu
schaffen sind. Auf
solchen Kursen ver-
teilt allerdings die
Rennleitung norma-
lerweise die Magnet-
energie recht groRzi-

vels der lebenswichtige Treibstoff oder die
Waffensymbolen an der Decke eines Tunnels
kleben: Dann sind fahrerisches Kénnen und
der geschickte Einsatz des Magneten ge-
fragt, oder der Energietank bleibt leer.

Brillante Technik

Die hohen Erwartungen, welche die Killer-

Loop-Beta bei Florians Besuch in Hamburg

geweckt hat, wurden nicht enttduscht: Die
3D-Engine bietet
hochauflosende Gra-
fiken und lauft trotz-
dem in einer fir die
PlayStation unglaub-
lich  hohen Ge-
schwindigkeit.
Um diese flotten Ani-

gig. Da die Energie-
symbole auch dann
nicht verschwinden, wenn ein Konkurrent
sie gerade eingesackt hat, ist das Finden der
Extras normalerweise kein Problem. Schwie-
rig wird es allerdings, wenn in spéteren Le-

Killer Loop gehort eindeutig in die Konigsklasse der Rennspiele. Vom Fahr-
gefiihl und der Engine her wéren sogar noch ein paar Punkte mehr drin ge-
wesen. In den Punkten Atmosphére, Storyline und Fahrzeugauswahl muR
sich das deutsche Produkt aber den Spitzenreitern geschlagen geben.

Sascha Gliss, Redaktion PlayStation

mationen vom PC
auf die PlayStation
hintiberretten zu kénnen, liellen sich die Pro-
grammierer einige Tricks einfallen: So wer-
den die Streckenabschnitte in einiger Entfer-
nung erst ab einer gewissen Distanz zum
Spieler berechnet und bis dahin durch weni-
ger aufwendige Hintergrundgrafiken darge-
stellt. Diese Grafiken verschlingen nur einen
Bruchteil der Rechenzeit, die fur den auf-
wendigeren Vordergrund benétigt wird und
belasten somit den Prozessor nur unwe-
sentlich. AuRerdem entwickelte VCC Ga-
mes speziell flir Killer Loop eigene Kompres-
sionsroutinen, die es ermdglichten, die auf-
wendigen Texturen der PC-Version ohne

wendeten Grafiken
einfach zu rechenin-
tensiv gewesen. Ob-
wohl das  Spiel
hauptsachlich von sei-

ner beeindruckenden Grafik lebt, halt es
auch soundmaRig einen hohen Standard. Al-
le Rennen werden von eingangigen, bassla-
stigen Techno Tracks untermalt und die Sc-
undeffekte werden sparsam aber sehr wir-
kungsvoll eingesetzt, o

Sascha Gliss

| Da soll noch einer sagen, die Deut-
f schen konnten nicht programmieren.
Killer Loop muRB sich keineswegs vor seinen
Konkurrenten verstecken: Die Grafik ist erst-
klassig, das Fahrgefiihl kommt gut riiber und die
Idee mit den ,echten” 3D-Kursen sorgt fiir ein
ganz neues Rennerlebnis. Das einzige was mich
an dem Spiel stort, ist die etwas sterile Atmos-
phére. Die Gegner und der Spielercharakter
bleiben anonym und die Fahrzeuge sehen ir-
gendwie Haushaltsgerédten ahnlich. Abgesehen
von diesen Kleinigkeiten aber macht Killer Loop
einen HeidenspaR: Die unglaublich schnelle
Grafik und das geniale Fahrverhalten der Tripods
ziehen den Spieler gnadenlos in ihren Bann.

High Speed Rennspiel mit ge- z
nialer Grafik und superschnel- =
ler 3D-Engine. Die Strecken in ,.echtem” 3D ver-
langen gerade in hoheren Ligen nach einem ge-
schickten Piloten.

USK-Freigabhe §{iER
GACETLE Oktober 99

e ! groBen Qualitatsverlust in den Videospei- Killer Loop
Wenn sie wie hier dem Feld hinterher fahren,  «her der PlayStation zu quetschen. Das Er- Ation Alventare
zeigt der stilisierte Pfeil am oberen Rand die gebnis ist eine Grafik, die an Geschwindig- 1
Richtung zum néchsten Gegner an. keit und Detailfille auf Konsclen ihresglei- mittel
s chen sucht. Das ist Ta
- INFO (! S auch der Grund, war- Ja/d
‘ . a
g 1. Wip3out Psygnosis 91% um Killer Loop nur fiir 7 Strecken
i 2. Rollcage Psygnosis 90% einen Spieler konzi- Mark
z 3. WipEout 2097 Psygnosis 89%  piert werden konnte. sl
8 a.Ki S R %l Ein Splitscreenmodus LEGCIEE Crave Entertainment
5 5. Sled Storm EA 83%  ware mit den hier ver- AT [8 VCC Games/FEB
=
7
3
o
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I bis 21.00 U

Portokosten

Abe's Oddysee
Akuji - The Heartl.

Alone in t.Dark 1-3
Ark of Time
Atlantis
Baphomets Fl. 1+2
Batman & Robin
Blaze & Blade
Breath of Fire 3
Casper

Chron. o.t. Sword
Clock Tower

Diablo

Diseworld 1+2
Excalibur

Final Fantasy 7
Gex 3D & Rayman
Granstream Saga
Hard Edge

Heart of Darkness
Herc's Adventure

Abe’s Exodus (19,95)

Com. & Cong. 1+2 (19,95)
Metal Gear Sel. (19,95)
Soul Reaver (19,95 DM)
Tekken 3 (24,80 DM)
Tomb Raider 1 (19,95)
Tomb Raider 2 (19,95)
Tomb Raider 3 (19,95)
Resident Evill kpl.(19,95)
Ridge Racer 4 (24,99)
Warzone 2100 (19,95 DM)

Je Heft 14,80 DM (Alle in Deutsch)

+ Kompatibel zu allen Codes + einfach einstecken

+ mit Importfunktion + kein Garantieverlust + Deutsches Menii
+ mit Feder

+ 1 Jahr Garantie auf

alle Zubehoér-Produkte

+ 7 Tage Rickgaberecht
(auBer bei Software, Biichern
& Action Figuren)

+ Bestellungen bis 15 Uhr
gehen noch am gleichen
Tag mit in die Post

+ Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung

+lPer56rlllche Bestell-
iannahme von 08.30

Sa. 08'30 14.00 Uhr
Vorbestellungen méglich
Ab 150,00 DM keine

“Porto:
chnahme.? 50 DM

Kings Field
Legacy of Kain
MDK

Medi Evil

Men in Black

Nightmare Creat

Pax Corpus

Rayman&Gex3D

Resident Evil 1
Riven
Suvikoden
Syphon Filter

Tekken 1 & 2 & 3

The Note

The Last Report

Tomb Raider 1
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3
Turok

Turok 2
Vandal Hearts
Wild Arms

Warhammer: DO
Guardians Crusade Zelda 64 uvm.

+ Deutsche Anleitung

+ kein Loten

- NTSC zu PAL
- f. Importspiele

= komplett in
Deutsch

X-Files*

- Antennen- - finden Sie Codes Bugs Bunny 88,99 DM
anschiuB ohne PC heraus Bundesliga 2000* 84,99 DM
i =R Mamary Carmageddon dt.* 79,99 DM
Bedienung Castrol Honda Bike* 79,99 DM

Colin MC Rae Rally 44,99 DM

Croc 2* 84,99 DM

Driver 88,99 bm

Final Fantasy 7 44,99 DM

G-Police 2 79,99 DM

Gran Tourismo 2* 89,99 DM

Killer Loop* 84,99 DM

Legacy of Kain 2: Soul Reaver* 89,99 DM

Legend of Kartia 2* 82,99 DM

Medi Evil* 44,99 DM

Mission Impossible* 89,99 DM

Mulan* 74,99 DM

Need for Speed 4* 89,99 DM

Omega Boost 79,99 DM

Rdﬁm&ix‘ 89,99 DM

Resid i 44,99 DM

Ridge Racer Type 4 L. 84,99 DM

Silent Hill 88,99 DM

Speed Freaks* 82,99 DM

SypHo#i !I"Qf! w ’ 88 DM

RUI ATE Teklaen L-l i 53,::%}"\

#Psx sTanDArD [ | Ubik* 36,99 bm

; W V-Rally 2 82,99 DM

b = XW Wipeout 3* 89,99 DM

WWF Attitude 82,99 DM

82,99 DM

Curse o.L.Spawn2

HOTD2 +-Gun

I
A
7

3 Grundgeriat 494,99-DM
o 2 2 Controller . 59,95 DM
I 5 Visual Memory 59,95 DM
£ Scart Kabgl 49,95 DM
Vibration Pack 49,95 bM
Keyboard 59,95 DM
Arcade Stick .~ 99,95 DM
Lenkrad 129,95 DM
Sonic Adventure 94,99 DM
Sega Rally 109,99 DM

Virtua Flgl‘l'l'er 3th 89,99 DM
Toy Commander 89,99 DM

9 DM

Get Buss i+ Angel 179,99 DM
Soul Calibur v 89,99 DM
Red Dog .. 89,99 DM
Virtua Strikeh2 89,99 DM
Incoming 109,99 DM

TOP

2

120

SECRET
1 Cheats
& Codes

zu Uber

Spielen!

Tyrant/Mr.X
Hunk & Zombid
William & Sherry

CDG MEDIA - 5TOTEROGGE57R 36|~ 21339 LUNEBURG - wwwgnmecemrul de - Fax:104131 /2005820,
Handleranfragen erwiinscht

_ — — Maus GB Deluxe  RF Unit
MOVIEsMANIACSY, 2 JE9B3439 DN W ‘ -> 29,90 DM -> 99,00 DM -> 24,99 DM

| = 4 A Lenkrad+R. X-Ploder Shockhammer
-> 99,00 DM -> 79,00 DM -> 79,99 DM
Blaze Koffer Cybershock P Movie Card
-> 69,00 DM -> 54,99 DM .> 99,00 DM
Infrarot Pads CD-Leerhiille Game Station
->59,00DM ->1,99DM .> 49,00 DM




PLAYSTATION ZONE 10/99

SKATEBOARDIN
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Sportspiel, 1-2 Spieler, Activision

TONY HAWK

o

Vergessen Sie alles, was Sie bisher uber die
mittlerweise hoffahig gewordene Trendsport-
art und deren durchschnittliche Umsetzungen
fiir die PlayStation wuf3ten. Tony Hawk’s Ska-
teboarding laRt Sie alle Freuden und Leiden

eines echten Skater-Profis inklusive
Temporausch und Flugfeeling am '
genen Controller erleben

e @

PSZ: Worin liegt der besonde-

re Reiz beim Skateboarden?
PSZ: Nicht alle unsere Le-

ser kennen Tony Hawk. Erzéhlen Tony Hawk: Es sind viele Din-
Sie bitte etwas iiber lhre Karriere. ge: Die Geschwindigkeit, die
Kreativitdt und der Fort-
Tony Hawk: Ich habe mit zehn Jahren mit schritt. Skateboarding ent-
dem Skateboarden angefangen. Mein Bruder wickelt sich stindig weiter
gab mir ein Skateboard. Mit zwilf habe ich an er- ynd es gibt immer wieder
sten Turnieren teilgenommen, mit vierzehn bin ich ins Profi-Lager ge- neue Moves, die man lernen
wechselt. Mit sechzehn habe ich die Overall-Serie der National Skatebo- kann.
arding Association zum ersten Mal gewonnen und dann die ndchsten
zehn Jahre in Folge. 1995 begannen die X-Games, in denen ich seither PSZ: Was war ihr erster Gedanke, als Activision an Sie mit der Idee heran-
auch jedesmal den ersten Platz gewonnen habe. trat, bei der Entwicklung eines Skateboard-Videospieles mit zu helfen?

PSZ: Sie sind konstant an der Spitze des Skateboarding und ersinnen neue Tony Hawk: Ich war begeistert, denn es hat lange kein gutes Skateboard-
Tricks. Wie schaffen Sie das? Videospiel gegeben. Vor Jahren gab es 720° und Skate or Die — dann war

Sendepause. Mich haben zeitgleich mehrere Firmen angesprochen, lhnen
Tony Hawk: Ich skate viel, denke mir neue Dinge aus und wenn jemand ande- unter die Arme zu greifen. Als ich sah, was Activision schon entwickelt
rer mit einem neuen Trick kommt, versuche ich eben den auch zu beherrschen.  hatte, fiel mir die Entscheidung leicht.
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s Tszentrum it den vielen Gruntls
o5 Grng-Paradies. Im Hintergring kann man
h Tony Hawk einen eigenen Laden gemietet hat

PSZ: Im Spiel kann man sich verletzen. Sind Arm- und Beinbriiche beim Ska-
teboarden an der Tagesordnung?

Tony Hawk: Es kommt nicht so oft vor, wie man denken kannte. Ich skate seit zwan-
zig Jahren und habe mir erst einen Knochen gebrochen. Das war vor einem Jahr,

PSZ: Wie wichtig ist die Umgebung fiir ein Skateboard-Videospiel?

Tony Hawk: In der Realitét kann man die Landschaft kreativ in das Skatebo-
arden mit einbeziehen. In einem Videospiel sind jedoch Manéver und Mo-
ves machbar, die im wirklichen Leben unméglich waren. Das zu erleben, ist
inshesondere fiir Skater reizvoll. Fiir das Spiel wurden zwar nur bekannte
Tricks verwandt, doch kann man Sie zu einer Abfolge kombinieren, die nie-
mand tatsdachlich durchhalten wiirde.

PSZ: Wieviel EinfluB haben Sie auf die Entwicklung des Spieles gehabt?

Tony Hawk: Ich habe bei der Auswahl der Um-
gebung, der Musik und der Spielziele mitge-
holfen. AuBerdem habe ich mich fiir ein Moti-
on-Capturing in einem Skate-Park zur Verfii-
gung gestellt. Das war anstrengend, da auch
am Board Sensoren befestigt wurden. Und ich
habe jede Vorversion bei mir zu Hause ge-

Der mittlerweise mit 31 Lenzen ins ge-
setzte Profi-Alter gekommene, aus Sud-
Kalitornien stammende Skate-Gott Tony
‘Hawk hat in seiner beispiellosan Karrisre

gelernt haben. Sp:

Coole Bretter,
die die Welt bedeut:
e N tor

spielt. Da ich mehr den Hardcore-Skater-Blick habe, der Titel aber auch an-
dere Spieler ansprechen sollte, muBten wir uns bei einigen Entscheidungen
zusammenraufen.

PSZ: Wie nahe kommt die Steuerung an echtes Skateboarden heran?

Tony Hawk: Man steuert zwar mit den Héinden, kann aber trotzdem spiiren,
wie echtes Skatehoarden abgeht.

PSZ: Ist es nicht seltsam, dafd es so viele Snowhoard- und vergleichsweise
weniqg Skateboarding-Spiele gibt?

Tony Hawk: Nein. Snowboarding ist rasant gewachsen, viele Leute haben da-
mit angefangen und daher ist es verstiandlich. Einerseits denke ich, daB die-
ses Spiel hitte friiher kommen kénnen. Andererseits profitiert Tony Hawk
eben jetzt von dem technischen Fortschritt. Es war der richtige Zeitpunkt!

PSZ: Was gefllt lhnen am Spiel am besten.

Tony Hawk: Es wurden die Signature-Moves
der einzelnen Charaktere beriicksichtigt. Die
Stiirze sind je nach der Situation sehr reali-
stisch. Und Skater migen das Unmaégliche,
was hier auch geboten wird.

PSZ: Vielen Dank fiir das Interview.

mehr Tricks vergessen, als viele Kollegen je

EN UND ANTWORTENETZe]
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INEel MEHR-SPIELER-MOTIVATION

Anstatt mehrere menschliche Spieler mit lieblos zusammen geflickten Modi abzuspeisen, prisentieren die Entwickler drei ebenso ausgefeilte wie packen-

de Zwei-Spieler-Modi, die fiir das Skateboarden typisch sind und Sie gemeinsam mit Freunden imm

¢ Versuchen Sie innerhalb von
2 Minuten, den Skater-Konkurrenten durch
gefihlvolle Grinds und atemberaubende
Combos zu demditigen. Wer nach Ablauf
der Zeit die meisten Punkte aufweist, hat
gewonnen. Ein dezenter Rempler im richti-
gen Moment schickt den Gegner unsanft
auf den harten Betonboden.

Mit spektakuldren Tricks farben
Sie Rampen und andere Objekte ein. Vom
gegnerischen Skater eingefarbte Objekte
kénnen Sie zurlickgewinnen, indem Sie ei-
nen besseren Move hinlegen. Wer inner-
halb ven 2 Minuten die meisten Teile der
Umgebung mit seiner Farbe versehen hat,
verlal3t das Areal als Sieger.

ieder auf das Brett locken werden.

Diese typisch amerikanische Spielva-
riante gibt Ihnen zehn Sekunden Zeit, um ei-
nen mdglichst hochwertigen Move zu zei-
gen. Danach versucht der zweite Skater, die-
sen Move punktemél3ig zu toppen. Schafft er
dieses nicht, bekommt er einen Buchstaben
elnes zuvor bestimmten Wortes verpasst. Ist
dieses vollstandig, hat er verloren.

OFFICER DICK
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@l Der stdmmige Ordnungshtiter ist einer
der freispielbaren Bonus-Charaktere des
Spiels. i In der Luft (ber der Half-Pipe kann
es schon einmal zu unliebsamen Begegnun-
gen kommen. Einer der Kontrahenten lan-
det als Folge unfreiwillig auf dem Boden.

Ein Fall fir den 7. Sinn! Trotz Zebrastreifen féhrt der Taxifahrer auf den StralRen von Minnea-

polis die Sportler brutal dber den Haufen. Der Fall Ihres Skaters wird realistisch dargestellt.

Lagerhallen brettern. Dabei besteht des Feld
aus zwei unterschiedlichen Skater-Typen,
wiéhrend die ,Vert Skaters” Tricks wie den
. Varial” beherrschen, bringt die , Street Ska-

Tony Hawk, Profi-Skater

ter”-Fraktion die Fans durch einen ,Sex
Change Kickflip” zum Ausflippen. Anson-
sten stimmt das Move-Repertoire aller
Brettfahrer zum gréRten Teil Uberein, jeder
Profi hat jedoch drei individuelle Spezial-
Manover auf Lager. Wahrend der Practice-
und der Free-Skate-Modus zum Uben der



zahlreichen Tricks und zum Kennenlernen
der weitlaufigen Levels einladen, stellt Sie
der Career-Mode vor ebenso motivierende
wie ausgefallene Aufgaben.

lie Karriere

Grind
ter hinauf
So miissen Sie beispielsweise durch das ge-
schickte Ausnitzen der in den Levels verteil-
ten Rampen, Pools und Half-Pipes eine Min-
destpunktzahl erreichen sowie auf die Jagd
nach den trickreich plazierten Buchstaben
des Wortes S-K-A-T-E gehen. Das Aufspliren
des verborgenen , Hidden Tapes” gehért ne-
ben der Zerstérung von Objekten wie
Stralkenschildern oder glasernen Wegwei-
sern ebenfalls zum Skater-Alltag. Als Beloh-

Jens Quentin, Redaktion PlayStation Zone

nung winken Videotapes, mit denen neue
Levels, bessere Bretter und packende Wett-
bewerbe freigeschaltet werden. In dem
Wettstreit messen Sie sich mit den anderen
Sportlern, die besten zwei von drei Durch-
gangen entscheiden darlber, ob Sie nach
Meinung der Punktrichter die begehrte
Goldmedaille errungen haben. Als besonde-
re Zugabe kénnen sich erfolgreiche Fahrer
Videosequenzen mit Aktionen der realen
Vorbildern anschauen. Wahrend man an-
fangs noch relativ geméchlich mit dem aus-

eine Skateboard-Simulation einmal
so faszinieren und motivieren wiirde. Von der
brillanten technischen Prasentation mit einem
unschlagbar schnellem Gameplay iiber die ein-
gangige Steuerung bis hin zum durchdachtem
Level-Design stimmt bei Tony Hawk's Skatebo-
arding einfach alles. Der pulsierende Hardcore-
Sound laBt echtes Skaterfeeling aufkommen, die
unterschiedlichen Zielsetzungen vermischen
auf witzige Weise Elemente aus dem
Jump&Run-Bereich mit dem realistischen Ver-
halten der schnellen Bretter. So ist man einmal
auf der Suche nach einer geeigneten Rampe, um
mit neuen Combos und individuellen Signature-
Moves den Highscore zu knacken, wihrend man
kurz danach auf der kniffligen Suche nach dem
gut versteckten Hidden Tape oder dem letzten
Buchstaben des Wortes S-K-A-T-E den letzten
Winkel der GroBstadt oder enge Tunnelpassa-
gen rollend durchkdmmt.
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Color PSX
- Multinorm* PSX

~ Multinorm Color PSX
. M.PSX +2.DS-Pad
(dito + RGB + BPW@

Finanzierung

2 X 27.-**

I-Kill, Das Beate'm
it 4 Spieler- Modus,
Grafik und erstki.

US Vers, '29‘& : N

Castrol Honda Superbike 85.95 | Shoek Gun DS-7000
Dino Crisis US 129.95

129,95

Driver 89.95 Sl - 12995
Gex 3 86.95 e 129.95
Metal Gear Solid 94.95 | Pk os 1 O

Need for Speed 4 89.95 "

Parasite Eve US 11905 | Remote Station

Resident Evil 3 (15.01.00) 98.95
Resident Evil 3 us (15.10) 129.95
Legacy of Kain: Soul Reaver 94.95

Shadowman 86.95
Silent Hill 89.95
South Park Us 119.95
Star Wars: Dunkle Bedrohung 89,95
Syphon Filter dt 84.95
Syphon Filter Uncut Red Ed. 99.95
V-Rally 2 89.95
WWF Attitude 84.95

‘Multi Ta
85

29"
Standard Joypad 9.95
Dual Shock Color Joypad 19.95
Sony Dual Shock Pad 39.95
PSX Maus + Pad 19.95
4-fach Adapter PSX 44,95
Sony Anaolg Stick 124,95
PSX Arcade Stick 79.95
% 1Meg Memory Card

1Meg + PSX Joypad
8 Meg Memory Card
8Meg + PSX Joypad
24 Meg Memory Card
72 Meg Memory Card
DexDrive (Interact)

Dancing Zone (NEU) 89.95
PSX Ersatzlaufwerk 99.95
PSX CD-BOX (70 CD's) 49.95
Rocket Messager (NEU) 69.95
Gamebuster Deluxe 89.95
Xploder Pro 119.95
Xploder FX 89.95

& Real Arcade Lightgun

o Namco Gun | 59.95
| Cobra Shock Gun 69.95
B Dual Shock Racing W. 99.95
M Fanatec Speedster L 189.95

HF-Adapter Playstation 3 14.95

Nachriistkit /O Port fiir 9002
465;,““”9 Anr

Transp. Color Gehduse 49.95
PSX CD-Leerhiille (10St.) 19.50
Scart/RGB Audio Kabel 9.95
Link Kabel .

Joypad Verlangerung
Neon Griin Color Geh.

Es gelten unsere aligemeinen Geschaftsbedingungen die wir Innen auf Wunsch geme zusenden * flr US & Jon Spiele. ** eff, Jahreszins 11.9 %

Mo.-Fr.: 10.00-19.00 Uhr.
Samstags: 10.00-14.00 Uhr

Internet: www.mlcgmbh.de

02845-98330



e

PLAYSTATION ZONE 10/99

e}

In einem richtigen Skatboard-Game darf natlirlich auch eine Graffiti-
Wand nicht fehlen. Bei genauerer Betrachtung kann man den Na-
men einer Band lesen, die zum Soundtrack beigesteuert hat.

NDLLE + 5.0 GRIND
875 X¢

Bei dem mutigen Grind Uber dieses Stahirohr fliegen die Funken. Sie
mussen den Ritt gut ausbalancieren, da der Skater ansonsten in den
Tiefen dieses gefahrlichen Abgrundes verschwindet.

gewdhlten Board Uber Holztische und Autos
springt und sich Uber einfache Tricks oder
Grinds auf dem Treppengelander freut, er-
hoht sich mit der Leistung der rollenden Un-
tersatze auch merklich die Geschwindigkeit.

 Tony Hawk, Profi-Skater

NEe8 VERGLEICH

1. Tony Hawk's Ska"teh&arding Activison

2.  Cool Boarders 3 SCEE

3.  Street Sk8er Electronic Arts
4,  X-Games Pro Boarder SCEE

5.  Rushdown Infogrames

Der Vergleich mit den anderen Games aus der Rubrik der sonstigen Sport-
spiele hinkt etwas, allein der Street Sk8ervon Electronic Arts bietet sich
zum direkten Vergleich an. In diesem schneidet die technisch einwandfreie
Skate-Simulation aus dem Hause Activision jedoch in allen Belangen bes-
ser ab und rolit somit vollkommen zurecht an die Spitze der Genretabelle.

SCORE

2742
o

Hoch das Brett: Sobald die Special-Leiste am linken oberen Bildrand gefiillt ist, kénnen die

Der Spals steigt parallel zur Lernkurve im
Verlauf des Spiels stetig an, so daR man mit-
tels eingéngigen Tastenkombinationen bald
supercoole Combos, gigantische Spriinge
mit haarstrdubenden Drehungen sowie ra-
sante Abfahrten mit
einem gehorigen Ad-
renalinschub bewal-
tigt. Durch die genial
geldste, dynamische
Kameraflihrung verlie-
ren Sie auch wahrend
der wildesten Stunts
und den atemberau-
bendsten Abfligen

: Uber Rampen und
90% Schanzen nie den
% (Jberblick. Zahlreich
5 erblick. Zahlreiche
740" Details wie der Fun-
L kenflug bei Grindkom-
53%

binationen auf Stahl-
rohren, die stilecht
prasentierten Profis
oder liebevoll design-
ten Boards verdichten
die tolle Skateboard-

Signature-Move ausgefiihrt werden, die fir jeden einzelnen Skater charakteristisch sind.

350 T\Iug
375

Der Meister héchstpersénlich in Aktion.
Wenn Sie einen Move wiederholen, halbiert
sich allerdings lhre Punktzahl.

Atmosphére. Schon bald summt man bei der
Jagd nach dem Sieg in der Half-Pipe die
hammerharten Hardcore-Sounds aus dem
Bereich Punk, Ska und Hard Rock mit, die
unter anderem bekannte Szene-Bands wie
die Dead Kennedys oder Suicidal Tenden-
cies beigesteuert haben.

;Je;s Dl;i;lﬁ[l;ﬁ
TEST
Diese vor Spielwitz und inno- %
vativen Ideen iibersprithende A
Skater-Simulation verbindet auf eindrucksvolle
Weise geniales, abwechslungsreiches Game-
play mit schneller und detailreicher Grafik. Ne-
ben den unglaublichen Mandvern der Profis
vermittelt der hdmmernde Soundtrack ein ein-
maliges Skaterfeeling.

PRESS STRAT

Tony Hawk's Skateboarding
Sportspiel
1-2
Mittel

Save Game §iF}
Analog/Dual Shock RETAE]
10 Areale
ca. DM 99,-
Activision
Neversoft
Ab 6 Jahren
Oktober 99

Hersteller
Entwickler
USK-Freigabe
Release

GRAFIK  SOUND SPASS  GESAMT-

86: 80. 92 "WHING 9()%
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Kurushi Final ist ein fesselndes Puzzle-Spiel mit be-
drohlich rollenden Blocken, dem man eine gewisse
Ahnlichkeit zu Tetris nicht absprechen kann, wobei
das Spielprinzip allerdings voéllig anders ist.

1 _flaben Sie sich fir eine (der recht mickrig

Haussehenden) Spielfiguren entschieden,
wird diese auf einer groRen, grafisch schlich-
ten Plattform abgesetzt, die aus Wirfeln be-
steht, wobei ein Teil davon gleich bei Spielbe-
ginn angehoben wird, was zur Folge hat, dalR
die Quader als Mauer auf Sie zuzurollen. Sie
kénnen nun die herannahenden Blécke zer-
stdren, indem Sie eine Flache markieren und
diese wieder deaktivieren, kurz bevor ein Wiir-
fel diese Flache erreicht. Sie dirfen nur die
zulassigen Blocke (zu Beginn die Braunen)
zerstoren und sollen die schwarzen Exemplare
in den Abgrund stiirzen lassen. Geht ein
schwarzer Wiirfel zu Bruch oder lassen Sie zu

viele braune Exemplare abstlrzen, wird die
Spielflache verkleinert. Uberrollen lassen sollte
man sich dabei natirlich auch nicht, denn dann
bewegt sich die gesamte Mauer noch schnel-
ler und alle Wiirfel stiirzen von der Spielflache.
Als hilfreich erweisen sich die griinen Blécke,

Ist ein Level (iberstanden, erhalten Sie flir
jede verbliebene Blockreihe Bonuspunkte.

denn sobald sie einen solchen Joker sprengen,
kénnen sie eine Flache von drei mal drei
Blécken auf einmal vernichten. Das Spielprinzip
klingt etwas kompliziert, ist aber wirklich leicht
zu verstehen und sorgt durch drei verschiede-
nen Spielmodi fiir dauerhafte Unterhaltung.

inten

tack-Modus bietet 100 verschiede-
ne Levels, in denen das Ziel darin besteht, sie
mit méglichst wenigen Schritten zu lésen. Die
Variante Kurushi Final ist eine Art Meister-
schaft, bei der Sie mdglichst viele Wiirfelan-
ordnungen meistern und eine moglichst hohe
Punktzahl erreichen missen, anhand der Ihr
IQ berechnet wird. Beim Survival-Modus geht
es (wie der Name schon sagt) um das Uberle-
ben der Spielfigur. Nicht zuletzt dirfen Sie in
diesem Spiel auch noch eigene Spielfelder
entwerfen, was prinzipiell unendlichen Spiel-
spal® garantiert. Allerdings unterscheiden sich

4 . i” #
. BT

Die schwarzen Bldcke diirfen nicht zerstért
werde, sondern mussen im Abgrund landen.

Mit Hilfe der griinen Joker-Blocks sind die
ersten Levels schnell bewiltigt.

Kurushi Final war mir noch kein Be-
B ' griff, als die Testversion auf meinem
Schreibtisch landete, auch der erste Spielver-
such war eher enttduschend. Als ich jedoch das
Prinzip verinnerlicht hatte, konnte ich mich
nicht mehr losreiBen. Kurushi Final hat einen
ahnlichen Suchtfaktor wie Tetris und auch nach
einiger Zeit erreicht man noch nicht die
hdheren Levels. Ein wirklich gutes Spiel, das
sich nicht zu verstecken braucht.

die Wiirfel nur farblich von Level zu Level und
die Spielfiguren sind recht klein ausgefallen.
Zumindest ist die Grafik zweckmafig und fllis-
sig. Ahnliches gilt fir den Sound: Das bedrohli-
che Donnern der rollenden Mauer sorgt fir
mehr Spannung, wéahrend die Hintergrundmu-
sik zwar zurlickhaltend, aber auf Dauer auch
langweilig ist. Daf% in den Bildschirmtexten die
Umlaute nicht korrekt dargestellt und die Uber-
setzungen nicht immer richtig sind, 143t sich
jedoch angesichts der fesselnden Puzzles und
der vielen Levels leicht verschmerzen, denn
trotz einiger Schwéchen ist Kurushi Final ein
Spiel mit langanhaltendem Spielspal3.

Thomas Rosato

TEST
Kurushi Final ist ein fesselndes
Puzzle-Spiel fiir Fans, die gerne

Losungen fiir komplexe Probleme suchen und
nicht gleich aufgeben, wenn die erste Lésung
nicht die Beste ist.

Kurushi Final
Geschicklichkeit
1-2

Mittel

Ja

Nein/Ja

iiber 100 Levels
ca. DM 79,-

SCEE

Sugar & Rockets
Ohne Altersheschrankung
September 99

Hersteller
Entwickler
USK-Freigabe
Release

GRAFIK  SOUND

65. 58. 84, i [ &

SPASS  BESAMT-
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Rennspiel, 1-2 Spieler, Psygnosis

Wip3out rockt! Nach stunden-
langem Spielen verfasse ich die-
sen Testbericht mit geroteten
Augen, Koordinationsschwierig-
keiten und zittrigen Handen. |
Und in der Erkenntnis, daR sich
niemand dieser Speed-Droge

DA R 4004 T 1038

SVESew cikite
Der Strandkurs fiihrt an Booten und Gebauden vorbei. Auf dieser In der in Blaulicht getauchten Tunnelpassage kommt der Effekt fiir
leichten Piste haben Sie eine gute Chance den Gleiter so auszurich- die tiickische Barrierenwaffe besonders gut zur Geltung. Wer gegen

ten, dal’ lhre Doppelraketen die Konkurrenz aufmischen. das rote Gitter rauscht, wird derb zurtickgeworfen.
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Strecken-Spezialitdten: Wenn Sie an diesen aufwendigen Baumrei-
hen, die einen Kontrast zum High-Tech-Ambiente schaffen, vorbei zi-
schen, werden effektvoll Blétter durch die Luft aufgewirbelt.

Wéhrend Sie die ansteigende Piste hinauf schiefRen und versuchen,
nach einem Sprung nicht ins Trudeln zu kommen, (bertragt eine Vi-
deoleinwand direkt iber der Strecke das Geschehen.

/ip3out ist die konsequente Weiterent-
wicklung der WipEout-Serie, in der Sie
mit diversen Gleitertypen Uber
futuristische Strecken jagen und
die Computer-Gladiatoren mit Waf-
fengewalt von der Piste schieben. Die
Fille der Spielmodi ist diesmal (iberwal-
tigend: Im Zeitrennen machen Sie sich
mit den Kursen vertraut und merken sich
die Lage der Beschleunigungspfeile und Waf-
fenfelder. Dann bestreiten Sie die Einzelren-
nen, um neue Fahrzeuge wie zum Beispiel
das Qirex-[rd]-GeschoR oder den AG-Sy-
stems-Torpedo freizuschalten. Kénigsdisziplin
ist naturlich das Turnier. Wenn Sie nach vier
Parcours die Punktetabelle anfiihren, riicken
Sie in die néchste Geschwindigkeitsklasse -
Venom oder Rapier — auf. Uberdies gibt es
noch spezielle Wettkdmpfe und die Zerstérer-

<3 T4
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Florian Brich, Redaktion PlayStation Zone

DIEEIrrOs3es

Im makellosen Zwei-Spieler-Split-Sereen-Modus pumpt der linke Teil-
nehmer gerade Energie in der Boxengasse, wéhrend der Rechte
mhevoll versucht, Anschlu8 an das Feld zu finden.

O4a=r=]

Liga, in der Sie in den Tankbuchten vergeblich
nach Zusatzenergie suchen werden.

cCnwywert 1iinn

Neben dem Autopiloten, den WipFoutVetera-
nen sowieso gleich wieder von Bord werfen,
gibt es verschiedene Angriffs- und Defen-
sivsysteme, die Sie in rasender Fahrt aufsam-
meln kénnen. Wahrend der Schutzschirm, die
Erdbebenwelle oder die Raketen, die diesmal
Ubrigens gleich im Doppelpack abgefeuert
werden kénnen, schon
aus den Vorgédngern
bekannt sind, haben

sich die Entwickler fur  1:WWip3out
den dritten Teil weitere 2 Rollcage
Spezialitdten einfallen 3 WipEout 2097
lassen. So kénnen Sie 4 WipEout

eine Reflektorwand 9 Killer Loop

aufbauen, an der lhre

VERGLEICH

laRt. Und Sie kénnen lhren Widersachern mit
der Vampir-Waffe Energie abziehen, wenn Sie
auf Schlagdistanz an diese herangeflogen
sind. Bevor Sie sich jedoch die Feinheiten der
unterschiedlichen Schildvarianten oder Ver-
nichtungsmittel nutzbar machen kénnen,
mussen Sie zunachst mit der mérderischen
Geschwindigkeit klarkommen. Bis Sie Ihren
Gleiter in Wip3out gekonnt Uber die verschlun-
genen Kurse schaukeln, vergeht einige Zeit:
Die Banden bremsen, die Zeitsirene schrillt

Psygnosis  91%

Psygnosis 90%
Psygnosis 89%
Psygnosis 87%
Crave Entertainment 84%

Als konsequente Weiterentwicklung iiberholt Wip3out die beiden Vorgin-

Kontrahenten hangen- 9er Dazu tragen die dgutlich verbesserte Grafik, die keine Polygonfehler
erkennen l3Bt, und der Feinschliff bei Watfen, Gameplay und Spieloptionen
bei. Das innovative Rollcage wird nur deshalb knapp geschlagen, weil das
Mehr an Ubersichtlichkeit und die furiose Optik zusammen mit dem WipE-
out-Nostalgie-Bonus keine andere Position als die erste fiir den dritten Teil
des Spektakels zulassen. Killer Loap liefert zwar wertvolle Impulse fiir das
Genre, kann aber noch nicht ganz nach vorne durchbrechen.

bleiben. AuRerdem gibt
es nun einen Torpedo,
der |hr Ziel bei
sachgerechter Anwen-
dung als rauchendes

Brikett zu Boden torkeln

O5S3os

Reminiszenz an die Vorganger: Neben Werbebannern steht am
Streckenrand der Minenpiste nun auch ein riesiges Warnschild, das
zur vorsichtigen Fahrweise ermahnt. Was haben wir gelacht!

|
|
|
{
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[ITEeY INTRO-EXPLOSION
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Seit WipEout wird viel Wert auf die Intro-Sequenz
gelegt. Sie ist das Aushdngeschild der futuristi-
schen Rennserie und soll nicht nur in das Spiel
iiberleiten, sondern auch einen hohen Wiederbe-
trachungswert besitzen. Bei Wip3out ist Psygnosis
diesen Anspriichen erneut gerecht geworden, wenn

Florian Brich, Redaktion PlayStation Zone

unerbittlich, und wenn Sie in einem Pulk von
Computer-Piloten stecken und Ihre Vorder-
leute unzéhlige Minen auf die Piste haufeln,
schmilzt die Energieleiste flott dahin.

Psygnosis hat technisch einen gewaltigen
Schritt nach vorne gemacht und die Schwach-
stellen der Vorganger komplett ausgeschaltet.
In Wip3out gibt es keine Polygone mehr, die
einfach wegklappen oder Landschaftsmerk-
male, die in der Bildtiefe plétzlich aus dem Bo-
den schieBen - gleich in welcher
Geschwindigkeitsstufe Sie durch die Szenerie
heizen! Die Grafik ist derart real und makellos,
daR man es kaum glauben mochte. Auf dem
Bergwerk-Kurs haben die Programmierer sogar
einen sauberen Felstberhang gebastelt, der
regelrecht ins Auge schneidet. Die Hintergrun-
danimationen und Spezialeffekte sind
gemessen an der pfeilschnellen 3D-Grafik
eigentlich nur kleinere Technik-Tricks, verleihen
aber jedem Kurs einen eigenen Charakter: Auf
der Hafenstrecke scheuchen Sie Mdwen auf,
der Ritt Uber die Hochhausdacher wird von
einem Feuerwerk erhellt und tber die Terminal-

D20.83

==

Die Twister-Kurve in der Mega-Mall erzeugt dank wechselnder Licht-
verhéltnisse und dem steilen Winkel ein uniibertroffenes Sturzflug-
Feeling, das sonst nur Kurse in Killer Loop bieten kénnen.

 EEE R RN NN EEER RN
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gleich der Auftakt zu WipEout bei der Angleichung
von Bildfolge und Musik meines Erachtens immer
noch die Nase vorne hat. Bevor Sie bei Wip3outin
die bewuRBt niichtern gehaltenen Meniis gelangen,
sehen Sie wie die Gleiter mit einer irrwitzigen Ge-
schwindigkeit durch einen Stadtkurs fegen. Da die-

Die Shopping-Center-Strecke verfligt sogar
tiber getrennte Abteilungen in unterschiedl-
chem Grafikstil und wurde mit pldtschern-
den Springbrunnen ausgeschmduckt.

Piste senkt sich der Ballon im
Katzendesign, der zu den Wahrze-
ichen der WipEout-Serie gehort.
Selbst durch Regen her-
vorgerufene Spiegeleffekte auf der
Fahrbahn schiitteln die Profis von

 EE RN E G N EENEE NN R
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se Situation nicht in einem Zug gezeigt, sondern von
Einblendungen, Lichtblitzen und einem sich zusam-
mensetzenden Standbild unterbrochen wird, wer-
den Sie erst nach mehrmaligem Ansehen den Zu-
sammenhang und die Dynamik des Intros begreifen.
Ein geschickter Schachzug der Designer!

Der Run

stérendes Pop-Up mit Wip3out endgliltig
der Vergangenheit angehdrt — gleich welche
Geschwindigkeitsklasse Sie bestreiten.

Psygnosis locker aus dem Armel.

Obwohl die ersten zwei Strecken von Wip3out
fiir Anfanger gut geeignet sind, verfligt der Titel
immer noch Uber einen hohen Schwierigkeits-
grad. Aber genau daf ist es schlieBlich, was
man von WipEout erwartet. Spatestens in der
Rapier-Stufe liberleben nur Profis. Allerdings ist
das Spielgefiihl auch derart Uberwéltigend, das

Uber einen Teil des Stadtkurses lauft eine Bahntrasse. Befinden Sie
sich unter dieser, héren Sie den Zug (ber sich hinweg donnern, an be-
stimmten Schnittpunkten kénnen Sie ihn sogar sehen.

Florian Brich, Redaktion PlayStation Zone

sich Einsteiger gerne bis in die oberste Liga
durchbeifen werden. Das Gameplay profitiert
von den heftigen Positionskdmpfen, der druck-
vollen Musik und dem geschickten Ausreizen
aller technischen Mdglichkeiten, die die
PlayStation bietet. So hilft lhnen der Vibra-
tionseffekt des Dual Shock-Controllers dabei,
die Turbinen des Gleiters fir einem Blitzstart zu




L

ICaras

Propaganda in Perfektion: Teil der austihrlichen Intro-Sequenz ist
auch die Vorstellung der Teams an Hand ihrer Logos. Hier schlagen
Aufbau und Design sogar aktuelle Werbe- und Musikvideos.

nutzen. Ein groRer Pluspunkt ist auch die
prazise Analog-Steuerung, dank der Geiibte
mit schlafwandlerischer Sicherheit iber die
anspruchsvollen Strecken disen. Ich méchte
sogar behaupten, dald die Analog-Steuerung
den Spielspaf? gegenlber dem Vorgénger na-
hezu verdoppelt! Und auch das Streckende-
sign verleitet zum Schwarmen: Steilkurven,
Spriinge und enge Passagen folgen in raschem
Wechsel und lassen keine Zeit fiir eine Ver-
schnaufpause.

Beim Gedrédnge mit den hartnéckigen Com-
puterfahrern helfen die bunten Leitwerk-
strahlen, zu bestimmen, welchen der Piloten
Sie an die Spitze Ihrer Abschul3liste setzen.

Die Mendis sind bei Wip3out bewur n{jhrem gehalen worden. So
wird lhre Aufmerksamkeit auf die Feinheiten der Schrift gelenkt und
die Musik wirkt noch stérker.

lausch ohne Grenzen

Wip3out ist ein Magnet, der motiviert, bis
die Sinne schwinden. irr der Anfangsphase
dominiert die Einstellung , Aber jetzt” und
+Noch ein Versuch”. Dann nimmt man mit
unglaubigem Staunen wahr, wie sauber und
schnell das Spiel wirklich ist. Da Sie auf je-
dem Kurs mit jedem Gleiter-Typ in jeder
Geschwindigkeitsklasse eine Goldmedaille
erringen konnen, fesselt der Titel fiir sehr
lange Zeit. Und wenn Sie damit durch sind,
warten noch die Einzelwettbewerbe darauf,
gemeistert zu werden. Schlieflich existiert
noch ein gnadenloser Zwei-Spieler-Modus,
fiir den der Begriff ,Slowdown" ebenfalls
ein Fremdwort zu sein scheint. lch war von
Wip3out so fasziniert, dal ich sowohl den
Start der Bundesliga als auch eine Formel-1-
Fernsehiibertragung habe sausen lassen.
Wenn Paul van Dyke im Hintergrund die
Bassdrum quélt und Sie in der Rapier-Klasse
einen Lauf Uber alle Beschleunigungspfeile
haben, tritt der Wert dieses Gesamtkunst-
werkes erst richtig hervor. Dann gibt es kein
Zurlick mehr.

Florian Brich

Nach Passferen einer Unterfiihrung legen Sie einen der lingsten Flige im Spiel zuriick. Wihrend
sich an den Fliigeln des Gleiters Kondensstreifen bilden, gondeln im Hintergrund Ballons herum.

- MEIN FAZIT:

SUPER
\_| Meine Vorfreude auf diesen Titel kann-
= te spitestens ab dem Zeitpunkt keine

Brenzen mehr, als ich mir den Soundtrack, den

Marco von seinem Psygnosis-Besuch mitgebracht
hatte, durch die Lauschldffel drehte. War endlich
die Testversion von Wip3out dem Briefkasten ent-
rissen und ins Laufwerk gelegt, fiel zunéchst die
brillante Grafik auf, mit der sich das Uberschall-
Spiel in den Bildschirm brennt. Weitere Verbesse-
rungen gegeniiber den Vorgéngern sind weniger
aufdringlich und eher im Detail zu finden. So wur-
den die Waffeneffekte teils sogar zuriickgefahren,
um die Spielbarkeit nochmals zu steigern.
Wip3out profitiert insbesondere von der geschick-
ten Ausnutzung des Analog-Controllers, dem fliis-
sigen Zwei-Spieler-Split-Screen-Modus und dem
spiirbaren Feintuning, das an den Waffensystemen
und den Strecken-Layouts vorgenommen worden
ist. Lassen Sie mich meine Begeisterung folgen-
dermaBen zum Ausdruck bringen: Mit Wip3out
empfiehlt sich Psygnosis Studio Leeds schon jetzt
fiir eine PlayStation-2-Fortsetzung und ich wiirde
auf Knien zu den Entwicklern rutschen, wenn sie
mir diese heute noch bestatigen kénnten.

TEST ERGEBNIS

Der Treibstoff des flackerfreien g= @l
Wip3out sind die wohl dosier- o
ten Veranderunuen bei Waffen, Spielmodi und
Gameplay, durch die das gewohnte Konzept
nochmals klug beschleunigt wurde.

tEIIC:H Rennspiel
_ Spieler {73

Schwierigkeitsgrad [i017]

___ Save Game_ Ja

Analuq/DuaI Shock

[P3T34 8 Strecken

BT ca. DM 99,-

_Hersteller §i5

DIIMREIE Psygnosis Leeds Studio

_ USK-Freigabe WVHERENTE]
CICEREY Erhdltlich

GRAFIK SOUND  SPASS

90s 93: 94
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Im Vier-Spieler-Modus kommt trotz winzigem Bildausschnitt viel Die liebliche Nadia hat zwar jede Menge guter Tricks auf Lager, daflir
Spielspals unter den menschlichen Fahrern auf. hapert es an der nétigen Endgeschwindigkeit.




:chon bei der Wah! Ihres Piloten stellen Sie
%' die Weiche fiur die spétere Performance
auf den eisigen Kursen, da jeder der tollkiih-
nen Schlittenfahrer bestimmte Starken auf-
weist. Insgesamt stehen sechs wilde
Pistenrebellen zur Verfligung,
wiahrend die liebliche Tra-
cey mit Leichtigkeit
die tollsten Tricks
vollfiihrt,

zeichnet sich
der Snowboard-
Freak Jay durch sehr gute
Beherrschung seines fahrbaren
Untersatzes aus. Um mit dem eigenen
Schlitten vertraut zu werden, sollten Sie
zunadchst im Einzel-

rennen den Schnee

durchpfligen. Beim

Kampf gegen die Uhr

holen Sie die letzten

Zehntel-Sekunden

auf, um in der Tabelle

als Schnellster ganz

oben zu stehen.

den motivierenden Meisterschafts-Modus zu
bestreiten. In diesem rasen Sie gegen drei
weitere Piloten Uber schneebedeckte Hiigel,
vereiste Hohlen und zugefrorenen FluRlaufe.
Bei diesem Wettbewerb zahlt nur der Sieg, bei
einem zweiten Platz verlieren Sie neben dem
Rennen auch eines von drei Continues. Der
Sieger wird mit einem Preisgeld belohnt, das
im Laufe einer Rennsaison auf ein beachtli-
ches Stimmchen ansteigt. Mit der Kohle kau-
fen Sie neue Teile flr Ihren Schlitten, von ver-
besserten Bremsen (ber eine bessere Fede-
rung bis hin zum superleichten Chassis oder
einem komplett neuen Motor kann man beim
Handler seines Vertrauens alle Teile flir eine er-
folgreiche Meisterschaft erstehen. Als Beloh-
nung fir den Gewinn des Wetthewerbs er-
halt der Spieler versteckte Strecken so-
wie Super-Schneemobile. Die mittels
der R- und der Richtungstaste ausfiihr-
baren Tricks sind beim Snowcross-Wett-
bewerb von Bedeutung. Buckelpisten
und Sprungschanzen laden auf den
Strecken zu riskanten Trickmanévern wie
dem ,Nose Dive Suicide No Hander” oder
dem ,Indian Air” ein. Haben Sie das restliche
Fahrerfeld in Grund und Boden gefahren, war-
ten versteckte Piloten auf ihren Einsatz.

Das durchdachte Streckendesign der schén in
Szene gesetzten Kurse bietet dem aufmerksa-
men Fahrer eine ganze Reihe Abkirzungen und
Verzweigungen. So rauschen Sie mit Vollge-
schwindigkeit durch
eine auf einem Hugel
gelegene Hohle oder
preschen auf einem
Felsvorsprung an der
Konkurrenz vorbei, um
per Sprung vor dem
Feld auf der Piste zu
landen. Sie fahren mit
dem Schneemobil

Haben Sie den Motor beim wilden Ritt durch
winterlich weille Landschaften warm gefah-
ren, nehmen Sie hinter dem Lenker Platz, um

Jens Quentin, Redaktion PlayStation

Uber abwechslungs-
reiche Streckenab-
schnitte, die sich auch auf das Fahrverhalten
auswirken. Wahrend man sich eben noch durch
den Tiefschnee gewdhlt hat, schlittert man

[GEI TUNING TIPS

Um auch spater im Wetthewerb mit der harten
Rennkonkurrenz mithalten zu kiinnen, sollte das
sauer verdiente Preisgeld wohliiberlegt zum
Aufbohren des eigenen Schlittens verwendet
werden. Auf den Screenshots sehen Sie, wie
sich eine Investition fiir Nachtfahrten auszahilt.

Mit den Standard-Scheinwerfern werden
exzellente Streckenkenntnisse vorausge-
setzt, um nicht die Orientierung zu verlieren.

sZ2000
559855

Um Lichts ins Dunkel der Strecken zu brin-
gen, stehen lhnen zwei unterschiedlich star-
ke Scheinwerfer zum Anbau zur Verfligung.

%

Mit Hilfe des neu erworbenen, leistungs-
starken Halogen-Scheinwerfers wird lhr
Sichtfeld in der Nacht deutlich erweitert.

‘ Uber den Wolken... Diese Strecke zeichnet sich durch gewaltige

Sprungschanzen aus, mit deren Hilfe die Boliden abheben.

lap # 2 .?
sttnm

Im technisch sauberen Zwei—Sp;e!er—Modus haben Sie die Wahl zwi-
schen einer horizontalen und einer vertikalen Aufteilung des Bildschirms.
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In den beeindruckenden Replays wird der
knallharte Kampf um die Flihrungsposition
packend und dynamisch in Szene gesetzt.

Auch der ein oder andere Zuschauer wie
Gevatter Bér ist wahrend der rasanten
Schlittentahrt in Pistenndhe anzutreffen.

Mit tollkiihnen Tricks heimsen Sie auf den
abgesperrten Snowcross-Strecken wichtige
Punkte fir die Gesamtwertung ein.

nach der nachsten Kurve Giber einen zugefrore-
nen See..Neben wechselnden Tageszeiten
und Sichtverhaltnissen sowie Uberraschenden
Streckenverlaufen sorgen vor allem die
packenden Positionskampfe mit den CPU-Pilo-
ten fur actionreichen

Rennspald.

Rude BRUR®] V

herrschende Steuerung vermittelt ein authen-
tisches Fahrgefihl. Man kann erkennen, wie
die Fahrer mit ihren PS-Monstern kdmpfen,
um diese auf der Schnee-Piste zu halten. Mit
Hilfe der R/L-Tasten legt sich der Pilot gefhl-
, voll in enge Kurven,
I und beim Rasen lber

Rempeleien mit Witzi- {1 Gran Turismo

94% die Buckelpiste hebt

gen Wortgefechten Z.SLEﬂsmml‘ g3 ©s den Fahrer des ofte-
sind an der Tagesord- 3 jot Rider g0, ren aus dem Sattel.
nung, als Ergebnis 4 jetRider2 77%  Die teilweise atembe-
mussen Sie das ein g 3p° Cryo 590, raubenden Springe

oder andere Mal den
Schnee schmecken.
Glicklicherweise sind
auch die CPU-Raser
nicht fehlerlos, so ist
die Schadenfreude

Da SLED Storm als erster Schneemobil-Racer er-
freulicherweise frischen Wind in das Genre
bringt, ist ein Vergleich zu bereits erschienen Ti-
teln nur bedingt moglich. Die in Frage kommen-
den Titel wie Jet Rider oder 360° kann die rasan-
te Rennsimulation allerdings klar abhéngen.

mussen gut koordiniert
sein, da ansonsten ein
schmerzhafter Abflug
mit groRem Zeitverlust
droht. Findet man trotz
der rassigen Rangelei-

grofy, wenn man zwei

am Boden liegende, gegnerische Piloten pas-
siert. Wer neben einer guten Plazierung viele
Punkte einfahren will, solite auf kreuzende Tie-
re achten, bei einem Hasen-,, Roadkill” winken
satte 7500 Punkte.

Begeisternde Technik

Nach erfolgtem Start spielt SLED Storm auf
der Piste mit dem Gameplay eine weitere Star-
ke aus. Die ebenso realistische wie gut zu be-

en um den Spitzen-
platz noch Zeit fiir das Betrachten der grafi-
schen Details, kann man neben verborgenen
Abkilrzungen die Kettenspuren der Konkurren-
ten oder einen méachtigen Baren am Strecken-
rand ausmachen. Die krachende Hard Rock-
Untermalung sorgt gemeinsam mit stim-
mungsvollen Soundeffekten wie schaurigem
Wolfsgeheul flr einen passenden Renn-Rah-
men. In technischer Hinsicht beeindruckt vor
allem die ebenso schnelle wie flissige Grafik-

J& mph

Unterschiedliche Streckenbeldge sorgen flr ein abwechslungsreiches Fahrverhalten der
hochgetunten Fahrzeuge. Auf der glatten Eisflache verringert sich die Geschwindigkeit auf-
grund der mangelnden Haftung und Sie missen nach Umgehungsmdglichkeiten suchen.

darstellung, die allerdings mit einem deutlich
sichtbaren Pop-Up erkauft wurde. Selbst im
Vier-Spieler-Modus flitzen die Fahrer ange-
nehm flissig durch die Winterwelt.

Jens Quentin

reich steht mit SLED Storm endlich ein technisch
gelungener Actionrenner mit durchdachtem
Streckendesign und absolut authentischem
Fahrgefiihl am Start. Das Aufmotzen der Maschi-
nen mit den zahlreichen Extras sowie die Hatz
nach neuen Strecken und Piloten bietet auch
iiber einen langeren Zeitraum eine hohe Motiva-
tion. Die schonen Kurse laden immer wieder
zum Heizen ein, allein die Jagd nach weiteren
versteckten Abkiirzungen und neuen Bestlei-
stungen lockt den Spieler wiederholt vor den
Bildschirm. Man hat immer das Gefiihl und das
Verlangen, die Performance auf der Strecke
durch noch aggressiveres Anfahren der Kurven
und noch gewagtere Spriinge zu verbessern. Ein
besonderes Lob verdient der makellose Mehr-
Spieler-Modus, der ohne Geschwindigkeitsver-
lust realisiert werden konnte.

Technisch beeindruckender
Fun-Racer mit motivierendem

Upgrade-System, ausgereiftem Kursdesign und
dréhnendem Hard Rock-Sound. Makabre Gags
wie der Roadkill-Bonus runden das ruppige
Spielvergniigen ab. Rennspielfans sollten sich
auf jeden Fall einen Platz im Schneemobil-Sat-
tel sichern.

SLED Storm
Rennspiel

1-4

Mittel

Game Ja

Ja/Ja

14 Strecken
ca. DM 90.-
LGS GIEY Electronic Arts

[AWIHAHd Electronic Arts

tha.

LRI 16. September "99
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Capcom Generations bie-
tet auf 3 CDs 10 Spiele
plus tolle Infos fiir nostal-
gisch Spielstunden.

Neben den vor allem in Japan bekannten Titeln
Son Son, Higemar, Vulgus und Exes Exes bie-
tet die Compilation jeweils drei Versionen der
auch hierzulande bekannten Klassiker Ghost'n
Goblins und 1942. Der wegen seines gepfef-
ferten Schwierigkeitsgrades berlihmt-beriich-
tigte Jump&Run-Klassiker flihrt den tapferen
Sir Arthur durch Ruinen und einem Geister-
wald bis hin zum Schlof. Der grafisch verbes-
serte Nachfolger Ghost’s Ghouls sowie die S-
NES-Variante Super Ghost’s Ghouls sind eben-
falls enthalten. Die Shoot-'em-Up-Serie 1942,
1943 sowie 1943 Gaiden 14/t Sie als Pilot ge-
gen zahlreiche feindliche Fliegerformationen
und gewaltige Endgegner kdmpfen.

Pfiffig-putzige Mischung
aus Tetris und Space Inva-
ders von den Schopfern
der Bubble-Bobble-Serie.

Nachdem-Sie einen von sechs Spielmodi (dar-
unter einen Family- oder einen Checkmate-
Modus) sowie einen der sechs Charakteren
ausgewahlt haben (spater winken Bonus-Cha-
raktere), lassen Sie die Ballonparchen steigen.
Dabei sollten Sie méglichst die an einer Wolke
héangenden Ballons derselben Farbe treffen,
um bei einer 3er-Reihe dieselbe zum Platzen
zu bringen. Das Spiel ist beendet, wenn alle
Ballons abgerdumt sind oder die Wolke iber
die Deadline am unteren Bildschirmrand
schwebt. Mit Kettenreaktionen laRt man Bal-
lonreihen verschiedener Farben zerplatzen.
Vor allem zu zweit sorgt das grafisch simple
Game fiir viel Spielspal® und Schadenfreude.

-
LAVIS ISSTRPPER BY

LEARNSTFER ALBSS OF &
YARSS.

CFErenit Auch zum 10jahri-
gen Jubilaum kann sich die
beliebte Serie dank vieler
Innovationen verbessern.

Neben den gewohnten Features, Spielmodi
und Optionen sowie dem genialen Gameplay
wird die Chance geboten, legendéare Spielsi-
tuationen nachzuspielen und somit die NFL-Hi-
storie umzuschreiben. Durch gute Leistungen
auf dem Platz spielen Sie auRerdem neue Sta-
dien und Mannschaften frei. Auch auf dem
Turf gibt es Neuerungen, so sehen die knall-
harten Tackles und herrlichen Hechtspriinge
nach dem Ei dank Uberarbeiteter Animationen
noch realistischer aus. Die Moglichkeit, die In-
telligenz der CPU-Athleten hochzuschrauben,
stellt auch erfahrene Cracks und Madden-Ve-
teranen vor viele anspruchsvolle NFL-Spielzei-
ten mit Langzeitmotivation. Ein echter Hit!

Jens Quentin

Neben den hollischen Kreaturen erwartet
Sie ein eben solcher Schwierigkeitsgrad.

Jens Quentin

S

Jens Quentin

Gelungene Animationen nach Touchdowns
erfreuen das Auge des NFL-Fans.

Schwer

Nein

Ja/Nein

10 Spiele

ca. DM 79,-
Virgin Interactive
Capcom

Ab 6 Jahren
Erhéltlich -

Hersteller

Entwickler
USK-Freigabhe
Release

GRAFIK  SOUND  SPASS
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Pop n’ Pop
Geschicklichkeit
12
Mittel

Save Game [F]
Analog/Dual Shock BCTAEY

[IEH 6 Spielmodi

DM 79,95
JVC
Taito -
Ohne Altersbeschrinkung
September 99

Hersteller

Entwickler
USK-Freigabe
Release

GRAFIK  SOUND

SPASS  GESAMT. =N
56. 66. 83, Wil O

LGN Madden NFL 2000
tELIN Football
SHCIETE 1-8 (Multi Tap-Unterst.)
(LCISENE 4 Schwierigkeitsstufen
Save Game [IF]
Analog/Dual Shock FEVAE
[E7:1EN 6 Spielmodi
ca. DM 90,-
Electronic Arts
Tiburon
Ohne Altersheschrénkung
09. September 99

Hersteller

Entwickler
USK-Freigabe
Release

GRAFIK SOUND SPASS  GES
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Sie haben Fra-
gen, Anregungen,
Kritik oder Lob?
Dann schnappen Sie
sich bitte einen Stift
und schreiben Sie
uns! Wir freuen uns
uber jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemuhen uns, alle Fra-
gen zu beantworten!
Bitte legen Sie keinen
Rickumschlag oder
Briefmarken bei, aus

- zeitlichen Griinden ist
es uns namlich leider
nicht moglich, die Brie-
fe personlich zu beant-
worten! Schreiben Sie
einfach an folgende
Adresse:

Ich bin groRer Rennspielfan und habe mich
natiirlich auf das Game Driver gefreut. Als ich
Eure Demoversion getestet habe, dachte ich
mir noch nichts dabei, da® diese nicht mit dem
neGcon funktioniert, da es noch eine relativ un-
fertige Version war. Als ich mir jetzt jedoch das
Spiel gekauft habe, muf3te ich mit Entsetzen
feststellen, daR® auch das fertige Game weder
neGcon- noch Lenkrad-Unterstiitzung auf-
weist! Ein, wie ich finde, wirklich grober
Schnitzer, der Reflections nicht hitte unter-
laufen diirfen. Ich kriege jedenfallsimmer ziem-
liche Magenschmerzen, wenn die Begriffe
»Dual Shock Controller” und ,,Rennspiel” in ei-
nem Atemzug genannt werden. Ist eine nette
Dreingabe, aber meiner Meinung nach tber-
fliissig wie ein Kropf. Bitte gebt zukiinftig bei
Rennspielen an, mit welchen Controllern die-
se kompatibel sind und wie die Konfiguration
gelost ist (es gibt einige verkorkste Games)!
Sorry, Driver macht nach wie vor SpaB, aber
daB ich wegen dieser vertrackten Steuerung
noch nicht mal die Garagen-Qualifikation fir
die Undercover-Missionen geschafft habe,
spricht glaube ich fiir sich. DaR Driverauch kei-
ne Maglichkeit fir analoges Gasgeben und
Bremsen bietet, kann man dabei schon fast
lbersehen. Ich multe jedenfalls schon sehr
haufig Stottergas geben, um der Karre wieder
Grip zu geben. Bei Jens Quentins Aussage
(,realistische Fahrsimulation”) konnte ich mir
jetzt, wo ich das Game habe, ein Grinsen nicht
verkneifen. Das Fahrverhalten sieht (beson-
ders bei den Replays) realistisch aus. Wenn ein
Spiel aber weit von einem realistischen Fahr-
verhalten entferntist, dann Driver! Wegen der
vergeigten Steuerung hitte ich Driver héch-
stens 85% gegeben!

PLAYSTATION ZONE: Zweifellos wére es von
Reflections ein guter Zug gewesen, auch andere
Eingabegerate zu unterstlitzen, unsere Meinung
nach istdie extrem feinfiihlige Dual Shock-Steue-
rung jedoch hervorragend gelungen, nur so kann
man sich in den Undercover-Missionen geschickt
durch die haufig Uberflllten Stral3en schldngeln
{ein kleiner Tip: Fahrt man auf vierspurigen
Stralen mit dem rechten Beifahrersitz ber der
Mittellinie, kann man meist einfach durchdiisen!).
Dies kann ich mir mit einem Lenkrad kaum vor-
stellen, das bei einem ,normalen” Rennspiel
natlrlich am besten geeignet ist. Das Fahrver-
halten ist darliber hinaus extrem realistisch, es
handelt sich halt um keine am Boden klebenden
Sportwagen, sondern um US-Limousinen, die
auch in der Realitét hin- und herwanken wie Schif-
fe. Stottergas ist nie angebracht, man sollte die
Turbobeschleunigung (Kreis) jedoch nur beim
Wegfahren nutzen, ansonsten gerat man damit
ins Schleudern, sobald man eine Lenkbewegung
macht. Ubrigens, wenn man noch nicht einmal
den gar nicht so schwierigen Fahrtest besteht,
hatte man nicht die geringste Chance in den bril-
lanten Undercover-Missionen. In einem (aus Dei-
nem Brief leider rausgekirzten) Punkt miissen
wir Dir noch zustimmmen: Auch bei uns ist das
Spiel mehrmals abgestirzt!

Thorsten Neuhoff

Ich lese Euer Magazin seit der ersten Ausga-
be und habe seither ein Abonnement. Wieich
finde, habt lhr das beste Konzept, vor allem
aber gefallt mir die erstklassige Multimedia-
CD, die denen Eurer Konkurrenzmagazine
um Léngen voraus ist. Aber auch Euer Heft
ist wohl mit das Beste, was es derzeit zu kau-
fen gibt. Nun aber ein paar Fragen :
1.Hat Shiny Entertianment einen zweiten Teil
von Wild 9in Planung ?
PLAYSTATION ZONE: Leider war Wild 9 nicht
so erfolgreich, dal® sich ein Nachfolger lohnen
wiurde!
2. Wird bei Formel 1'99 oder Official Formula
One Championship der Link-Modus enthal-
ten sein ?
PLAYSTATION ZONE: Derzeit sieht es nicht so
aus, als ob Uberhaupt noch ein neues Spiel den
Link-Modus unterstiitzt. Sony hat die Entwickler
angewiesen, dieses Feature nicht mehrzunutzen!
3. Wird ein zweiter Teil von Auto Destructher-
auskommen?
PLAYSTATION ZONE: Zur Zeit gibt es leider kei-
ne derartigen Plane!
4. Wird Bullfrog einen Nachfolger von Theme
Park oder Theme Hospital veroffentlichen?
PLAYSTATION ZONE: Das nachste Bullfrog-
Spiel fur die PlayStation wird Dungeon Keeper 2
sein, wann Theme Park World fir die PlayStati-
on kommit, steht noch nicht fest. Derzeit gibt es
dafir kein Release-Datum! Von ehemaligen Bull-
frog-Mitarbeitern stammt Ubrigens Urban Cha-
0s, das von Eidos im Herbst veréffentlicht wird.
Jessica Hierschbiel

DIVERSES

Ich mochte mir das iibliche Lob (was fiir ein
tolles Magazin Ihr macht und daR lhr ja die
beste Play Station-Zeitschrift (iberhaupt
seid) sparen. Anhand Eurer Verkaufszahlen
wildt Ihr sicher selbst am besten, wie gut lhr
seid. Da lhr kaum Zuschriften von weiblichen
Lesern bekommt, machte ich diesem Manko
heute ein Ende setzen. Ich hoffe daher sehr,
dafl lhr meinen Brief abdruckt (grummel,
grummel).

PLAYSTATION ZONE: Es ist richtig, dafd wir nur
relativwenige Briefe von Leserinnen abdrucken,
allerdings kénnen wir an dieser Stelle mit Stolz
darauf verweisen, dal? die PlayStation Zone den
héchsten Anteil an weiblichen Lesern im ge-
samten Verlag hat! PC Games, PC Action, N-Zo-
ne, PlayStation Games oder Mega Fun werden
zu einem noch geringeren Teil von Frauen gele-
sen, bei der PlayStation Zone sind es immerhin
9 Prozent!

1. Manchmal sind bei Previews von Spielen
die Screenshots nicht die von der Play Stati-
on Version, sondern von der PC-Version (ich
sage nur Voodoo!). Das verzerrt etwas den
ersten Eindruck eines Spiels, vor allem,
wenn man dann ein paar Monate spater die
Play Station-Version begutachtet, deren gra-
fische Prasentation aufgrund der fehlenden
Hardware natiirlich nicht so gut ausfillt. Falls
lhr jetzt mit dem Argument kontert, dai3 lhr



von den Herstellerfirmen diese
Screenshots zur Verfiigung
gestellt bekommt, dann
halte ich dagegen, daR Ihr
bei den Fotos dazu-
schreiben kénntet, daRik
es sich um die jeweilige
PC-Versnon handelt

Grundsatzllch stammen die Bilder in
Angespielt- oder Testberichten von der PlaySta-
tion-Veersion, lediglich in der Galerie drucken wir
manchmal sogenannte Entwicklungsstudien ab
(was wir dann auch dazuschreiben!). Sollten ein-
zelne Bilder nicht von der PlayStation stammen
(wie teilweise im Tomb-Raider-I\/Bericht in der
letzten Ausgabe), dann geben wir dies in der BU
(=Bildunterschrift) an.

2. Metal Gear Solid: Die Lobeshymnen auf
MGS nehmen schon Lara-Mania-ahnliche
Formen an, obwohl das Spiel meiner Mei-
nung wenig spielerischen Tiefgang hat (Dia-
loge zu lang, zu schnell durchgespielt). Dar-
um éargert mich jetzt, daR alle voller Sehn-
sucht auf MGS Special Missions warten. Mei-
ner Meinung ist diese Erweiterungsdisk
nichts anderes als hemmungsloses Kohle-
machen des Herstellers.
PLAY j Deine Kritikpunkte hat-
ten wir auch in unserem Test deutlich gemacht,
die Leser scheinen (iberwiegend jedoch anderer
Meinung zu sein, was wir respektieren.

4. Silent Hill: Warum wird bei diesem Game
der Nebel (kurze Sichtweite) nicht als Kri-
tikpunkt angefiihrt. Nur weil es ein Horror-
game ist, kann man eine kurze Sichtweite in
Kauf nehmen?
PLAYSTAT £: Speziell bei diesem Spiel
hat der Nebel tatsachhch atmosphérische Griin-
de, was wir aber dennoch in der schwicheren
Grafikwertung (80%) berlicksichtigten.

5. V-Rally 2: Tolles, rasantes Game, die Pro-
grammierer hatten aber anstelle von Fea-
tures wie animierten Wageninsassen und
Ahnlichem eher an eine bessere Kollisions-
abfrage denken sollen! So kann ich zwar
durch Baume am StraBenrand fahren, bleibe
aber an Grasbiischeln hangen, was mich
schon so manchen Sieg gekostet hat!
PLAYSTATION ZONE: Deine Kritikpunkte sind
berechtsgt ein fehlerloses Spiel gibt es leider nur
sehr selten!

Natascha Chrobok
SPATBERUFENER

Ich méchte Ihnen schreiben, um Ihnen zu ITh-
rer hervorragenden Redaktionsleistung zu
gratulieren.
PLAYSTATION ZONE: Danke fir das Kompli-
ment!

Als ,spatberufener” PSX-Fan mit 32 Jahren
habe ich es vor mehr als einem Jahr aufgege-
ben, den unglaublichen Hardwareupgrade-
Horror filr Computer mitzumachen. Ich sah es
nicht mehr ein, nur um ein neues Spiel verzo-
gerungsfrei laufen lassen zu kénnen, direkt
wieder eine neue CPU oder zumindest einen,
neuen 3D-Grafik Controller kaufen zu miissen.

Hier sind die Konsolen deutlich einfacher zu
handhaben, da bei diesen die Softwareent-
wickler doch mehr Gehirnschmalz in die Soft-
wareentwicklung stecken miissen, um auf der
gleichen Hardware bessere Ergebnisse zu pro-
duzieren. Beim PC wird einfach ein schneller
Prozessor, mehr RAM und mehr Harddisk-
Platz verlangt. Nach der Entscheidung gegen
das N64 wegen der geringen Spieleauswahl
habeich die PlayStation gekauft. Doch die vor-
her kaufentscheidende Spielevielfalt stellte
sich dann als recht uniibersichtlich heraus. Die
Magazine waren auch nicht recht nach mei-
nem Geschmack. Kurz bevor ich aufgab, iiber-
haupt das Zeitschriftenregal zu durchsuchen,
ist mit die Premierenausgabe der Playstation
Zone in die Hande gefallen und ich war sofort
Uberzeugt, das richtige Magazin vor mir zu
haben. Da ich so iiberzeugt war, bin ich nach
zwei weiteren Ausgaben direkt Abonnent ge-
worden. Die Tests sind hilfreich und die Demo-
CD einmalig. Absolutes Highlight ist die aktu-
elle Demo von Silent Hill! Die auf der PlaySta-
tion verfiigharen Spiele sind zwar eigentlich
nicht direkt vergleichbar mit den Spielen, die
ich auf dem PC stundenlang gespielt habe (et-
liche indizierte Klassiker), doch zeigen sich
hier auf der PlayStation in den Spielen ande-
re Qualitaten. Das beste Spiel meiner Meinung
ist Metal Gear Solid, wenn es auch leider viel
zu kurz ist. Aktuell bin ich fast siichtig nach
Syphon Filter, genau wie es Herr Gliss in sei-
nem Test beschrieb. Zu Syphon Filter méchte
ich noch anmerken, daR es teilweise noch
mehr SpaR macht als MGS, da hier noch mehr
Wert auf die Action gelegt wurde. Wo bei MGS
die Wahl der Waffe meist fiir jede Aufgabe fast
zwingend war, kann man hier dieselbe Auf-
gabe mit fast allen verfiigbaren Waffen erle-
digen. Die von lhnen beméngelte Sprachaus-
gabe finde ich weit weniger stdrend, als die
fast lachhafte Einfarbung des Blutes in griin.
Ich kampfe doch nicht mit Marsmannchen.
Hier fiihit man sich als erwachsener Spieler
doch reichlich bevormundet.

Zu meine Verbesserungsvorschligen und
Fragen:

1. Es wire einfacher, in dlteren Ausgaben nach
einem Test zu suchen, wenn Sie auf dem Co-
ver des Magazins auch auflisten wiirden, wel-
che Voll-Tests sich in der Ausgabe befinden.
Folgendes ist passiert, als ich nach dem Test
fir Driver suchte. Das Driver-Bild war auf der
Ausgabe, wo Driver nur ,angespielt” wurde.
Den richtigen Test mufte ich dann durch Blat-
tern in den anderen Ausgaben suchen.
PLAYSTATION ZONE: Hilfreich ist in diesem Fall
die neue , Schon getestet”-Rubrik, in der wir die

50 letzten Tests auflisten, wobei hier auch die Aus-
gabennummer angeben, in welcher das Spiel ge-
testet wurde. Alle Tests zusétzlich zum Inhalts-
verzeichnis auf der Titelseite anzugeben wiirde
doch ein wenig zu weit flhren, da bereits jetzt
manche Leser der Ansicht sind, daf zu viel Text
auf dem Cover steht.

2. Die Bezeichnung Action-Adventure ist mei-
ner Meinung zu grob gefaRt. Zu unterschied-
lich sind doch die Verhiltnisse zwischen Ac-
tion-, Ratsel- und Jump&Run-Elementen in
den Spielen dieser Kategorie. Daher wiirde ich
mir wiinschen, wenn Sie eine prozentuale
Aufteilung zwischen diesen Bereichen dem
Test beifiigen wiirden. z.B. fiir Tomb Raider II
= 33% Jump&Run, 33% Ratsel und 33% Ac-
tion. Auch dem nach meinem Geschmack zu
hohen Anteil an nervigen Spriingen in Apo-
calypse oder One hatte man doch auch pro-
zentual in den Tests vorher ankiindigen kén-
nen. Dank lhrer Demo von Silent Hill konnte
ich schon meine eigene Wertung erstellen, die
da lautet: 80% Ratsel und nur 20% Action, was
das Spiel, obwohl es starke Seiten hat, fiir
mich zu langatmig macht.

PLAYSTATION ZONE: Nun, gerade weil es von
Spiel zu Spiel verschieden ist, dirfte es schwie-
rig sein, eine genaue Angabe zu machen.
Tatséchlich ist es so, dall manche Spiele in man-
chen Levels sehr actionlastig sind, wahrend es
in weiteren Spielstufen sehr ruhig zugeht. Um
das nicht unnétig kompliziert zu machen, geben
wir bei grofen Tests immer eine Vergleichsta-
belle an, welche die von Ihnen gewiinschte Ein-
ordnung erméglichen soll.

3. Bitte geben Sie doch bei den Tests zum The-
ma Save Game an, ob man wie bei Tomb Rai-
der Il zu jedem beliebigen Zeitpunkt spei-
chern kann, oder wie bei vielen anderen Spie-
len nur an bestimmten Punkten des Spiels.
PLAYSTATION ZONE: In der Regel geben wir
dies im Bericht an, kiinftig werden wir darauf ge-
nauer aufpassen!

4. Ist es moglich, das Zeugnis-Formular in
elektronischer Form zu bekommen, damitich
es als E-Mail zuriickschicken kann? Oder wird
es bald eine Webpage von lhnen geben, wo
man online sein Zeugnis abgeben kann?
PLAYSTATION ZONE: Ein elektronisches Zeug-
nis existiert leider nicht, allerdings machen sich
sehrviele Leser die Milhe, das ausgefllite Zeug-
nis einzuscannen und es uns so zu mailen. Dar-
Uberhinaus bereiten wir zwar den Online-Auftrittt
der PlayStation Zone vor, ein elektronisches
Zeugnis ist bislang aber (noch) nicht vorgesehen.
5. Wie jeder bin natiirlich auch ich auf die Play-
Station 2 gespannt. Die technischen Infos, die
Sie abgedruckt haben, waren ja sehr beein-
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Mitglieder von PlaySta-
tion-Clubs aufgepal3t!
Wir wollen lhnen kiinf-
tig in unserem Magazin
ein kostenloses Forum
bieten, in dem Sie lhren
Club vorstellen konnen.

Mit iiber 25 Millionen verkauften Einheiten in
Deutschland hat die PlayStation den Massen-
markt erreicht. Mehrund mehr Videospiele-Fans
schlieBensichzu Clubsund Vereinenzusammen,
um ihrem Hobby gemeinschaftlich zu fronen. Wir
wollen den Club-Gedanken weiter forcieren und
bieten allen organisierten PlayStation-Spielern
in Deutschland ein kostenloses Forum, in dem
sie ihren Club vorstellen konnen. Um dieses Fo-
rum erdffnen zu kénnen, sind wir natiirlich auf lh-
re Hilfe angewiesen. Fiillen Sie bitte nachfol-
genden Coupon sorgfaltig aus, legen Sie even-
tuelles Infomaterial bei und schicken Sie das
Ganze an nachfolgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion

Kennwort Club-Zone
Roonstralie 21
90429 Nurnberg

Name des Clubs

Vorsitzende/r

StralRe, Hausnummer

PLZ, Wohnort

Telefonnummer
Anzahl der Mitglieder:

Monatlicher Beitrag:

Club-Gedanke (Was ist der Zweck?)

RegelmaBige Versammlungen
(Haufigkeit)

Leistungen (Zeitungen, Spielstande u. a.)

Website

” druckend. Ich hoffe, Sony entschlieRtsich da-

zu, daR die Konsole auch normale DVDs ab-
spielen kann.
PLAYSTATION ZONE: Es wird wohl leider so
sein, daf® die Grundversion der ndchsten Play-
Station keine DVD-Filme abspielen kann, aller-
dings ist auch eine etwas teurere Version mit ge-
nau dieser Fahigkeit im Gesprach.

Martin Juttner, Moers

Euer Heft ist ganz gut und ich bewundere die
Fiille von Themen, die lhr behandelt. Man
sieht, daB® Ihr euch Eure Arbeit nicht leicht
macht. Etwas lag mir schon immer auf der
Zunge : Wie kann Euch Euer Job Spal ma-
chen, wenn eine immens groRe Zahl von Ga-
mes von Euch quasi totgeschwiegen werden
mul ? Ein heiBes Spiel kommt auf den Markt,
landet auf dem verdammten Index und wird
nur noch als Geheimtip vom freundlichen
Herrn hinterm Ladentisch empfohlen, der
auch tunlichst darauf achtet, ob nicht gerade
Minderjahrige zugegen sind. Ob fiir PC, Play-
Station oder N64, alle teilen dieses lachhafte
Schicksal. Wenn ein Beat'em Up erscheint,
und dort nicht nur mit Watteballchen auf ei-
nen putzigen Gegner geworfen wird, son-
dern tatsachlich bis zum bitteren Ende ein
blutiger Fight dargestellt wird, ist das abar-
tig und kein Spiel mehr! Ich dachte tatsach-
lich, dal Tekken das Nonplusultra der Kon-
solenunterhaltung zum Thema Kampfsport-
spiele auf Konsolen sei, da Ihr und nahezu al-
le Eurer Kollegen dies immer wieder be-
hauptet habt, bis mir in der Videothek mei-
nes Vertrauens ein indiziertes Spiel fiir das
N64 in die zittrigen Hande fiel! Ich und alle
meiner PlayStation-verliebten Freunde ka-
men darin liberein, dald dieses verteufelte Ga-
me auch wegen seiner makabren Splatters-
zenen wirklich SpaR macht. Nirgends er-
scheint ein Kommentar dazu in den Hitlisten
der professionellen Berichterstatter, nir-
gends! Eure Aufgabe ist es, mir die Games
meines Geschmacks naherzubringen! Aber
diese Arbeit konnt lhr nicht leisten, und das
finde ich erbarmlich und véllig am Ziel vor-
bei! Startet Unterschriftenaktionen gegenIn-
dizierungen, mobilisiert die Massen gegen
Bevormundungen, lasst Deutschland nicht
vollig zur lachhaften Game-Kleinkinder-Wii-
ste verkommen ! |hr sitzt an der Meinungs-
macher-Stelle, nutzt es !

PLAYSTATION ZONE: Ganz soschlimm, wie Du
es schilderst, ist es nicht. Da ein Spiel erst nach
seiner Veroffentlichung indiziert werden kann,
durfen wir namlich Gber alle Titel bis zu diesem
Zeitpunkt ohne Einschrankungen berichten, was
wirauch tun, von daher infoarmieren wir Dich tber
alle Spiele, die Dich interessieren konnten. Die
Situation andert sich nur dann, wenn ein Spiel in-
diziert wird! Da unsere Aufgabe darin besteht,
Uber alle Neuerscheinungen zu berichten, kann
ich das von Dir genannte Problem nicht véllig be-
statigen, denn Test zu Spielen, die bereits er-
schienen sind, braucht nun wirklich niemand. In

den Charts tauchen indizierte Spiele sehr wohl
auf, wenn auch nicht mit dem korrekten Namen.
Das von Dir genannte Spiel ware ohnehin in der
PlayStation Zone nicht vorgekormmen, vielmehr
hattest Du hierflr unser Schwestermagazine N-
Zone oder Games and More lesen missen. Den-
noch: Du wirst mir sicher Recht geben, dal? man-
che Spiele einfach nicht in Kinderhande gehéren.
Bis vor kurzem war die Situation in Deutschland
sicherlich besonders extrem, wahrend in den
USA jedes Spiel veroffentlicht wurde! Mittler-
weile ist es aber so, dal in den USA sogar die
Regierung einschreitet und deutlich strengere
Gesetze fordert, schlielich will man weitere
Schul-Massaker verhindern! So gesehen haben
wir es in Deutschland derzeit besser, denn es
gibt eine BPjS und alles ist geregelt! Was in den
USA allerdings noch passieren wird, weil® der-
zeit keiner! Selbst in Italien wurde mittlerweile
Resident Evil beschlagnahmt! Sollte nun an ei-
nerdeutschen Schule etwas dhnliches wieinden
USA passieren, wirden alle Medien tagtéglich
Uber die Computer- und Videospiele-Branche
herziehen, namhafte Handelsketten wirden nur
noch ,Kinder"-Spiele anbieten und Du wiirdest
noch nicht einmal unter der Ladentheke findig
werden! Ware Dir diese Alternative lieber? Eines
zur Verdeutlichung: Ich war selbst Programmie-
rer und habe Actionspiele flir den C64 entwickelt.
Gleich mein erstes kommerzielles Spiel wurde
allerdings von der BPjS indiziert, was zur Folge
hatte, dal3 ich mein eigenes Spiel nichtim Laden
hatte kaufen dirfen, da ich damals erst 16 Jah-
re alt war. Nichtsdestotrotz sehe ich schon eine
gewisse Notwendigkeit, brutale Spiele (wie das
von Dir genannte Prigelspiel) Kindern vorzu-
enthalten, solange Erwachsene, die zwischen
Realitat und Spiel unterscheiden kénnen, pro-
blemlos alles kaufen diirfen, was sie wollen! Dal
wir nicht Uber indizierte Titel berichten dirfen,
hat einen einfachen Grund: Unser Heft liegt Ube-
rall frei aus und kann von Kindern durchgeblat-
tert werden. Wirden wir nun auch Uber indizier-
te Spiele berichten, dlrfte unser Heft nur noch
an Erwachsene verkauft werden. Die Folge? Die
PSZ wirde praktisch nicht mehr erhéltlich sein,
maoglicherweise nur noch in der Erwachsenen-
Abteilung in der Videothek. Ist das besser?

Herr L. aus D.

Erst mal ein grofRes Lob an Euch. lhr macht
eine super PlayStation-Zeitschrift. Aber jetzt
zu meiner Frage: In Eurem Bericht iiber Bun-
desliga Stars 2000 habt lhr geschrieben, daB
das Fritz-Walter-Stadion lizenziert ist. Zum 1.
FC Kaiserslautern habt Ihr aber FC Computec
gesagt. Sind der Vereins- und die Spielerna-
men nicht lizenziert oder kann man sie selbst
andern? Gebt mir bitte eine Antwort, denn
ich mochte mir gerne das Spiel kaufen.
PLAYSTATION ZONE: Naturlich sind im Spiel
samtliche Teams und Spieler der Bundesliga ent-
halten, nur hat unser , Lautern”-Fan Marco im
Rahmen des Tests den integrierten Editor ge-
nutzt und aus ,Kénig Ottos” Verein kurzerhand
den FC Computec gemacht!

Patrick Neumann



;> Jeden Monat
’ Game-Power mit dem
PlayStation Zone-Ahao!

Damit Solid Snake, der ebenso coole wie wortkarge Einzelkdmpfer des
Megasellers Metal Gear Solid, nach seini,maufr‘egenden ersten
Abentguer nicht einrostet, begibt er sich ab Mitte Oktober auf zahireiche
Trainingsmissionen. Dort werden sein‘ganzes Konnal%\und all seine atem-
beraubenden Agenten -Fahigkeiten bendtigt.
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| JA, ich méchte das PlayStation Zone-Abo mit CD-ROM.
' (DM 138,/Johr (= DM 11,50/ Ausg.); Ausland DM 162,/Johr; O5 990,-/Johr)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die
Abo-Rechnung geschickt wird (bitie in Druckbuchstaben ausfillen]:

N.r;me, Vorname

Strafle, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Prdmie geht an folgende Adresse:
Name, Vorname

Strafe, Nr.

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griy planger und never Abonnent nicht ein

und dieselbe E ilt fiir mindestens 1 Jahr und verlangert sich auto-

malisch um ei eres Johr, wenn nicht sptestens & Wochen vor Ablauf des Bezugs-

zeilraumes gekiindigt wird, Die Préimie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.
Das Aboangebot gilt nur fir PlayStation Zone.

Jer Klassiker unter
en FuBballspielen!
fottes Gameplay,
plle Animationen

d packende Sound-
ffekte stehen einer
- TV-Live-Ubertragung

" .in nichts nach..

Wer fur PlayStation Zone einen
neuen Abonnenten wirbt, erhalt :
als Dankeschon eme von drel mega Pramlen

PIayStatlon '

RECE LSSl

Der Gigastar unter
den PlayStation-
Spielen als Abo-
pramie... Lara Croft
fightet, hechtet,
schwimmt und schieBt
sich lber lhren
Bildschirm.

Coupon ausfiilien, ausschngideqgauf eind Postkarte kleben und ab damit an: COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Nurnberg. ®

Folgende keostenlose Priimie wird gewiinscht:
(bitte nur eine ankreuzen):

(3 ,Tomb Raider Il - Platinum” (Art.-Nr.: 1184)
(1 ,1SS Pro 98 (Art.-Nr.: 2015)
(7 ,Metal Gear Solid 5.M.” (Art.-Nr.: 1192) (ab Mite Okicber licferbor]

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wohrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anléuft,
gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC MEDIA AG, Abo-

Beireuung, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg. Ich bin damit einverstanden, daf3 die
Post bei einer Adressinderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilr.

Datum 2.Unterschrift (bestafigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

a Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

(1 Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)



PLAYSTATION ZONE 10/99

Diesmal war die Cheats&Codes-Rubrik in
ernster Gefahr, dennich konnte mich kaum
von Wip3outloseisen. Kein Flackern, kein
Clipping und uber zweihundert ausste-
hende Medaillen bringen mich einfach im-
- mer wieder ins Schwarmen tiber den Futuro-
Racer von Psygnosis. Trotzdem habe ich es letztendlich
doch noch geschafft, eine stattliche Auswahl an Tips zu
aktuellen Spielen zusammenzustellen. Endlich habe ich
zum Beispiel eine Rezeptur fiir Asterix gefunden und auch
die neuen Sport-Hits werden diesmal fachgerecht ,ver-
arztet”. Es bleibt mir nur zu wiinschen, dal} Sie flindig
werden und noch mehr Spafd mit lhren Favoriten haben.
lhr Florian Brich

gegebenen Cheat als Fahrernamen eingeben
und dann im Time-Trial-Modus die erste Strecke
auf Korsika wahlen.

ZEITFAHREN

Geheimkurs 1: CBLC
Geheimkurs 2: CBLCA
Geheimkurs 3: CBLCB
Geheimkurs 4: CBLCC
Geheimkurs 5: CBLCD

Diese Strecke hat mehrere Gesichter. Haben Sie
die Geheimkurs-Klirzel als Namen verwandt, fin-
den Sie sich auf neuen anregenden Pisten wieder.

Mit den nachstehenden Kom-
binationen fir das heite-
re Jump&Run von Info-

i
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spielen zu kdnnen, missen Sie jeweils den an-

Der Lesertip in der letzten Ausgabe legte noch
nicht alle Geheimnisse offen, die das geniale
V-Rally 2 unter der Haube hat. Es folgen ein,
zwei wertvolle Tuning-Tips und eine Erklarung,
wie Sie die flnf versteckten Strecken anwahlen
konnen.

Tuning-Cheats:

Geben Sie die folgenden Cheats an Stelle des
Fahrernamens ein. Achten Sie bitte auf die Leer-
stellen, die wir durch Unterstriche andeuten.

Leistung der Autos verdoppeln:
Weitere Spriinge:

_LDN_
= Hia

Versteckte Kurse:
Um die insgesamt funf geheimen Strecken

grames konnen Sie weit X
mehr, als nur an der Uhr dre-

hen. Sie missen nur
wahrend Sie sich im Level- %
oder Zeit-Selector-Bild-
schirm einen Ara be- @
finden, die Tasten L2

und R1 gedriickt A
halten und dann & 2
Folgendes ein- P

'_/
geben:
XERZL,@X.HHMMB LevelSelect
XMR2L,@XH®@® \VolecEnergie
XHBR2 U1, @ X H M ® AleKarotten
X, R2, L1, @ X H @ BAle Fahigkeiten
X, R2 L1, @ X @ M B Extra-Schliissel

X, R2, L1, @ X @. . @Abspann ansehen
XHBRLU.,XOHO®
Komplette Endsequenz

XHR21L@X 00 H

Unvollstdandige Endsequenz

Bei dem ausgefeilten Skateboard-Spiel, in des-
sen Titel der Name der Skateboard-lkone Tony
Hawk zu Recht aufgenommen wurde, 143t sich
der Spalfaktor mit den folgenden Kniffen noch
weiter anheben.

Alle Practice-Mode-Level freischalten
Pausieren Sie das Spiel und halten Sie im Pau-
se-Modus L1 gedrickt.

Geben Sie nun

B oben, links, oben, @, A

ein. Beenden Sie die aktuelle Spielstufe und ge-
hen Sie zurtick in den Level-Select-Bildschirm.
Nun kénnen Sie sofort tiber alle Practice-Mode-
Parkours fegen.

GrofRe Kopfe

Pausieren Sie das Spiel und halten Sie im Pau-
se-Modus L1 gedriickt. Geben Sie nun

links, oben, X, unten, oben, X

ein. Beenden Sie das aktuelle Spiel mit Quitund
starten Sie ein neues.

Extrapunkte

Halten Sie in der Luft das Steuerkreuz und § ge-
driickt. Lassen Sie den 8-Button kurz bevor Sie
auf derm Boden aufkommen, wieder los.

Special-Moves

Wenn Sie sich in der Half-Pipe auf dem Street-
Kurs befinden, driicken Sie links, links, $ um ei-
nen Special-Move auszufiihren. Sie mussen zu-

(TAUSED)

CONTINUE =~

o

Im Pause-Modus hacken Sie den Cheat ein.
Wourde der Code korrekt eingegeben,
wackelt flir eine Sekunde der Bildschirm .




vor hoch genug gesprungen sein, um diesen
Trick zu stehen. Bob Burnquist wird einen Fin-
gerflip Airwalk vollfiihren und Tony Hawk einen
540 Board Varial zum Besten geben.

Im oberen Bild-
schirmdrittel kén-

nen Sie die Bestati-
gung der korrekten
Cheat-Eingabe erkennen.

Damit Ihnen beim Spielen dieser unterhaltsa-
men Mischung aus Strategie und Jump&Run
nicht der Himmel auf den Kopf fallt, veréffent-
lichen wir hier folgendes Cheat-Rezept.

Cheat-Modus
Um den Cheat-Modus zu aktivieren, halten Sie
wahrend des Landessprachen-Auswahlschir-
mes % gedrickt und geben dann die folgende
Zauberformel ein:

Oben, rechts, unten, links, Ilnks unten,

rechts, oben.

Wourde die Kombination richtig eingegeben, er-
scheint im oberen Bildschirmdrittel die Bestéti-
gung ,,Cheat Mode Active”. Wahlen Sie nun die
Sprache, beginnen Sie ein neues Spiel und Sie
gelangen automatisch in das Cheat-Menii

Den Cheat der letzten Ausgabe kénnen wir in
der hiesigen um zwei weitere Tricks ergdnzen.
Nun sollte das putzige Jump&Run von Fox In-
teractive auch fir ungeiibte Spieler nur Freude
bringen.

Cheat-Modus

Halten Sie wahrend des Titelbildes L1 gedriickt
und driicken Sie dann

A, links, links, rechts, [ll, oben, oben, links, @.
Jetzt konnen Sie wahrend des Spieles durch
gleichzeitiges Driicken von L2 und R2 ein Cheat-
Men( aufrufen.

Unbegrenzte Leben

Halten Sie wahrend des Titelbildes L1 gedriickt
und driicken Sie dann

@. unten, links, oben, rechts, A, unten.

Keinen Monat ohne Cheats zu
der Action-Granate von Ko-

nami. Fir die kommen-
de Ausgabe findet
sich bestimmt
auch noch etwas, X
bevor dann Metal Gear So-_ 3

lid Special Missions zumjy T oy
néchsten . st A¥ 4
Cheat- Lt i
'J‘ ‘\'h/ = . g
JF n ! ¢
PR | 25 '?L Q’. o

Dauerbrenner werden wird.

Diesmal reichen wir lhnen weitere dreizehn Lo-
cations nach, an denen Sie mit der Kamera Gei-
sterbilder schieflen kénnen. Wer erst jetzt zu un-
serem kleinen Fotokurs hinzu sté3t, dem sagen
wir, was es damit auf sich hat. Sobald Sie in Me-
tal Gear Solid die Kamera bekommen oder ge-
funden haben, kénnen Sie an markanten Punk-
ten auf den Ausldser driicken, das Bild auf der
Memory Card ablegen und bei der Nachbetrach-
tung einen der Schapfer des Agenten-Thrillers er-
kennen. Hier nun unsere letzte Blendenreihe:

31. Der Innenraum des Fahrstuhls zum
Hanzerhanoans . R iR e Ito

32. Sniper Wolfs Leiche......Jerem Blaustein

33. Die Bricke Uber den Hochofen

auf der dritten Ebene ................... Yoshioka

34. Der niedrigste Punkt des Fahrstuhls

pEUnktOEmnIB R Mori
35. Der dunkle Bereich der Treppen ....Kinbara
36. Das Ende des Boiler-Raumes........ Tougo
37. Das versteckte Waffenlager

hinter der briichigen Wand ....Makimura
38. Der Beobachtungsraum
39. Der schlafende Soldat am Heliport ... Tanaka
40. Die Uberwachungskamera

bei den Treppen am Heliport......Shigeno
41. Die Spitze des Gefechtskopfes
im Nuklearwaffen-Lager ........ Yamashita
Die Zelle von Johnny Sasaki,
nahe beim DARPA-Chef.......... Kobayashi
Der Weg ins Dunkle, der von der
Verbindung zwischen den Funktiirmen
A und B abzweigt ................ Scott Dolph

42.

43.

Kollege Jens war von Madden NFL 2000 hell-
auf begeistert. Und bekraftigte immer wie-
der mit zusammengekniffenen Augen, daR
dieses Highlight unter den Football-Video-
spielen mehr als einen Drittel-Seiten-Test
verdient hatte. Um ihn etwas zu beruhigen
und lhnen die Partien zu versiiRen, listen wir

_Joysarlt

'DIE WELT DER COMPUTE|

iiberall hier finden Sie unsere Partner, die ”Autormerren JOYSOFT POINTS”

VEIISIHII & INFO TELEFON
Aachener Str. 1004, 50858 Koln
Tel: 022!/94 86 1050 Fﬂx 0221/94 86 10 22
: www.joysofi.de

E
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Werden auch Sie “Autorisierter JOYSOFT POINT”! Haben Sie Interesse? Ihr Ansprechpatner: Herr Herzog 0221/94 86 10 21
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PLAYSTATION ZONE 10/99

CHEATS & CODES

Die Spiele aus der Platinum-
Schatztruhe sind vor allem
fiir Neueinsteiger interes-
sant. Wer sich preisglinstig
aus diesem Arsenal hoch-
karatiger Titel bedient, darf
in meinem silbernen Erste-
Hilfe-Kasten wiihlen.

Mit Codes zu Tekken 3
ist es noch nicht vor-
beil In die letzte Aus-
gabe haben wir nur
die Halfte der verflg-
baren Tricks hinein be-
kommen. Den Rest
an Kniffen und Ge-
heimnissen wollen
wir lhnen natlrlich
nicht vorenthalten.

Beach-Ball-Minispiel

Sehen Sie sich die Abspanne flr alle zehn
Hauptcharaktere an, damit die Option , Ball-
Mode” erscheint.

Theater-Modus

Offnen Sie alle Figuren wie oben beschrieben
— darunter mussen auch Panda, Tiger, Doctor
Boskonovitch und Gon sein — und betrachten
Sie deren Abspanne. Dann stehen unter dem
Theater-Modus die Disc- und Sound-Optio-
nen zur Verflgung.

Das Intro verandern

Schlagen Sie das Spiel mit den zehn Hauptfi-
guren, um eine abgewandelte Intro-Sequenz
zu sehen, in der die Charaktere lhre Kostime
aus dem Zwei-Spieler-Modus tragen. Um ei-
ne nochmalige Abwandlung zu bewirken,
mussen Sie das Spiel mit allen - auch den ge-
heimen ~ Charakteren bestehen.

Andere Kostiime

Wahlen Sie den Arcade-Modus, suchen Sie ei-
nen Kémpfer im Auswahlbildschirm aus und
halten Sie R1, R2, L1, L2 so lange gedriickt, bis
der Timer auf Null steht. Lassen Sie die Tasten
los, sobald beide Kémpfer eingeblendet wer-
den. Eine andere Mdglichkeit bestent darin, ei-
ne Figur der unten angegebene Zahl entspre-
chend zu benutzen, diesen dann im Auswahl-
bildschirm zu markieren und START zu driicken.

Figur Haufigkeit
Ling Xiaoyu 50
Jin Kazama 50
Anna Williams 25
Gunjackl 10

Andere Siegesposen

Halten Sie wahrend der gesamten Schluf3re-
play eines Kampfes einen der Tritt-Knépfe, um
die zweite Siegespose |hres Charakters zu be-
wundern. Fir die normale Siegespose halten
Sie einen der Schlag-Knépfe. Beachten Sie
bitte, dal® es nicht fiir jeden Charakter eine
zweite Siegespose gibt.

Just hat Konami den Nachfolger International
Track & Field 2 angekiindigt. Wer in der Vor-
bereitungsphase hierauf dem ersten Teil noch
ein paar heitere Details abgewinnen méchte,
greift zu den nachfolgenden Tricks.

Tyrannosaurus Rex

Damit ein Tyrannosaurus Rex hinter den Zu-
schauerrdngen des Stadiums erscheint, mus-
sen Sie beim KugelstoRen eine Wurfdistanz
erzielen, bei der alle vier Ziffern gleich sind.
(Zum Beispiel: 33.33").

UFO

Um ein UFO uber dem Stadion erscheinen zu
lassen, miissen Sie beim Speerwerfen einen
Wurfwinkelvon Gber 60° mit Maximalkraft be-
waltigen. Zur Belohnung sehen Sie dann aber
auch noch, wie das UFO von |hrem Speer ge-
troffen ins Stadion stiirzt.

Maulwurf

Gelingt es lhnen beim Weitsprung oder Drei-
sprung in einer Entfernung zu landen, deren
letzte drei Ziffern gleich sind (zum Beispiel
18.88"), wihlt sich ein Maulwurf an der Lan-
destelle ans Tageslicht.

Wenn nach dem entscheidenden Treffer die

Replay lduft, hdngt es von einem Tastendruck
ab, welche Siegespose fhre Figur einnimmit.

hier viele aktuelle Cheats zu dem Electronic

Arts-Hit auf.

Cheat Codes

Geben Sie die folgenden Codes im Palwort-
Bildschirm ein, um die entsprechende Funkti-

on zu aktivieren.
Result

20 yard first downs
No interceptions
Less penalties
Moare injuries

Big versus small players

Bonus stadiums
Dodge City stadium
EA Sports stadium

Marshalls fantasy team

All '60s team

All '70s team

1972 Steelers team
1972 Raiders team
1976 Raiders team
1976 Patriots team
1981 Dolphins team
1981 Chargers team
1985 Dolphins team
1985 Bears team
1986 Browns team
1986 Broncos team
1988 49ers team
1988 Bengals team
1990 Giants team
1990 Bills team
1995 Steelers team
1995 Colts team
1997 Packers team
1997 Broncos team
Unknown

Code
FIRSTIS20
EXPRESSBALL
REFISBLIND
PAINFUL
MINIME
MULENIUM
WILDWEST
ITSINTHEGAME
COWBOYS
MQOJOBABY
LOVEBEADS
DONTGOFOR2
GETMEADOCTOR
GAMMALIGHT
HACKCHEESE
156MOREMIN
BUILDMONKEYS
CHICKIN
DOORKNOB
KAMEHAMEHA
BLUESCREEN
CALLMESALLY
PTMOMINFOGET
PROFSMOQOTH
SPOON
STEAMPUNK
PREDATORS
TUNDRA
EARTHPEOPLE
QBINTHECLUB

Haben Sie an den Grél3enverhéltnissen ge-
dreht, mussen Sie die New York Giants nur
noch im Ubertragenen Sinne klein machen.

SYSTEM OPTIONS

ol EBIT TEXT 1
MINIME

Nutzen Sie den Code-Entry-Bildschirm, um
mit den angefiihrten PalBwdrtern versteckte
Teams und andere Uberraschungen frei zu
schalten.




[N/} MODUL-ECKE

Der Gamebuster und der Xploder sind externe
Module, die Gber den Expansionport der Play-
Station angeschlossen werden. Nur wer eines
dieser Geréte, die im Fachhandel erhiltlich
sind, besitzt, kann mit den nachstehenden Zei-
chenfolgen die Spiele aufmischen.

Diese Codes stammen von Stefan Redel. Ga-
mebuster-/Xploder-Fans finden auf dessen
Webseite www.gbparadise.de ausfiihrliche Li-
sten zu aktuellen Spielen. Verfigen Sie ber ei-
nen Internetzugang, ist das die erste Adresse.

ATTACK OF THE SAUCERMAN
Fir das humorvollen Action-Adventure von Psy-
gnosis, in dem Sie ausnahmsweise einmal in

die Rolle eines AuRerirdischen schlipfen kén-
nen, existieren die folgenden Kombinationen.

Sind die angegebenen Codes aktiviert, ha-
ben die Alien-Forscher einen weiteren
Grund, schleunigst Reif3aus zu nehmen.

Unbegrenzte Leben
Unbegrenzte Energie

8005 bF74 000F
8005 5F7A 0009

Unzerstérbar Ausschalten (Driicke R1 & Oben)
D009 6AEC 1008
8009 6230 0000

MiniCars-Modus Einschalten (Driicke L1 & Q)
D009 6AEC 0024
8009 D2D0 0001

MiniCars-Modus Ausschalten (Driicke R1 & 0)
D009 6AEC 0028
8009 D2D0 0000

Stelzen-Modus Einschalten (Driicke L1 & X)
D009 6AEC 0044
8009 D2D4 0001

Stelzen-Modus Ausschalten

(Driicke R1 & Quadrat)

Unbegrenzte Blaster-Munition
8005 bFFC 03E7
Bonus Levels erfolgreich beenden
D005 5FBA 0064
8005 5FBA 0001
D005 5FBE 0000
8005 5FBE 0063

Haben Sie sich noch nicht
als Fluchtwagenfahrer
und Undercover-Cop qua-
lifiziert? Dann sollten Sie

J diese Tip-Liste nach der
passenden Kombination durchforsten.

D009 6AEC 0088
8009 D2D4 0000
Australien-Modus Einschalten
(Driicke R1 & Rechts )
DO00S 6AEC 2008
8009 D2DC 0001
Australien-Modus Ausschalten
(Driicke R1 & Links)

Kein Schaden(Einstellungstest)
801E 3588 0000
Schadens-Anzeige auf 0 8009 AC10 0000
Gesucht-Anzeige auf 0 D009 6AEC 8008
8009 D2DC 0000
Skelett-Modus Einschalten (Driicke L1 & L2)
D009 6AEC 0005
8009 D2E0 0001
Skelett-Modus Ausschalten (Driicke R1 & R2)
D009 6AEC 000A
8009 D2E0 0000

8009 70F8 0000
Ramm-Missionen1 Treffer Geniigt
D109 CFA4 0000
8009 CFA4 3FFF
Unzerstorbar Einschalten (Dricke L1 & Oben)
D009 BAEC 1004
8009 6230 0001
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_PLAYSTATIONZONE10/

Haben Sie einen geheimen
Level erspielt? Oder ein
nutzliches PalBwort her-
ausgefunden? Dann stel-
len Sie lhr Wissen den an-
deren Lesern zur Verfii-
gung. Senden Sie lhre
Cheats & Codes an die un-
ten stehende Adresse. Da
diese bei Abdruck hono-
riert werden, vergessen
Sie bitte nicht, lhre Adres-
se, Kontonummer und
Bankleitzahl anzugeben.

COMPUTEC MEDIA,
Redaktion
CHIONE

Kennwort Lesertips

Roonstr. 21
90429 Nirnberg

Herzlichen Dank!

Gerd Abramsen - Marko Barz - Sarah Baumann - Pe-
tra Bockwinkel - Julia Bucher - Sebastian Buley -
Christian Christmann - Jakob Cimiotti - Jérn Dittmer
- Alexander Dronsgalla - Werner Franck - Christopher
Franz - Christopher Franz - Christian Gallun - Dennis
Gehrke - Alexander Grund - Benjamin Hahn - Johann
Heigermoser - Thorsten Henke - Christoph Hildebrand

- - Fam. Kaack - Mario Kolmsee - Michael Kuhn - Chri-

stoph Kunkel - Jaranmardi Latifeh - Tim Lehmann -
WassiliMehedko - Robert Morgenstern - Patrick Miil-
ler - Justus Peters - Philipp Peters - Uros Psajlic - Ju-
tta Ramming - Christoph Reinhard - Stephan Rihrs -
Tobias Sander - Steffen Sandhas - Fabian Schild -
Marco Schink - Matthias Schleusener - Frank Scholz
- Stephan Schultheis - Hanna Sezer - Simon Steiniger
- Caner Tankir - Philip Tilgner - Marcus Towne - Maik
Vilkel - Markus Wallenborn - Silke Weiss - Torhen
Weit - Sven Wendt - Andreas Winkelbach - Sascha
Wolff - Daniel Wozniock - Henning Zarletta

Cheat-Menii:
Um in ein gigantisches Cheat-Menli zu gelan-
gen missen Sie nichts weiter tun als die fol-
genden Tasten wahrend des Spiels gleichzeitig
zu driicken:

® Nl AX

Drickt man R1 + R2 und die Richtungstasten,
so kénnen Sie sich schwebend Uberallhin be-
wegen. Damit auch verschlossene Gittertore
kein Hindernis sind, stellen Sie den Charakter
einfach davor und driicken flr einige Sekunden
folgende Tasten gleichzeitig:

oben, . X

Sven Leonhardt

STRTS MENU
JEBUS EVENTS T W

Das abgebildete Cheatment hat unzéhlige
Unterments Einstellungsmadglichkeiten. Die
interessantesten Cheats sind wohl! ,, Levelan-
wah!”, ,Goodies"” und das ,, Debug-Meni”.

Diese Abgrlinde sollten Sie besser nicht be-
treten. Falls Sie doch einmal abstirzen, ver-
wenden Sie einfach diesen Trick.

Keine Leben verlieren:
Sollten Sie einmal von einer Klippe herunterfal-
len, missen Sie schnell die START-Taste betati-
gen. Indiesem Pausenmodus gehen Sie auf die
Option , Exit”. Sie werden nun zur Time-Stati-
on zurtick transportiert und haben immer noch
die selbe Anzahl von Leben wie vor dem Sturz.
Thomas Unterseher

Levelanwahl:

Pausieren Sie das Spiel und gehen Sie ins ,, Be-
stands-Meni”. Geben Sie nun folgende Ta-
stenkombinationen ein:

H B @ B links, rechts, links, rechts, @,
oben, rechts, unten

BouE =
STONE HiLL -

Dabk HoLLov

ToAsTY
SUNNY FLIGHT

Darauf freuen sich sicherlich viele Leser, denn
dieser Cheat war selbst unserem Cheat-Splir-
hund Florian Brich noch unbekannt.

99 Leben:
Pausieren Sie das Spiel und geben Sie im , Be-
stands-Menii” folgende Tasten ein:
u, [ @ M. links, rechts, links, rechts, @,
oben, rechts, unten

Thorsten Henke



Dieser griine ,, Wabbelwagen” oder ver-
schiedene Bonuswagen steht Ilhnen nach
richtiger Eingabe der Cheats zur Verfligung.

Die Cheats miissen als Fahrername eingege-
ben werden, damit Sie von deren Wirkung pro-
fitieren kénnen:

OPENROADS Alle Strecken
SHOEBOXES Alle Wagen
BLACMANGE Bonuswagen
MAGFLOAT Bonuswagen
MOONWALK Weniger Erdanziehung

BUST A GROOVE

Nur eine kleine Hilfe ist die Tastenfolge der
Special-Moves - noch viel wichtiger ist der
richtige Rhythmus der Tanzeinlagen.

Schwierige Solo-Moves:
Heat:
oben, links, unten, rechts, cben, @, unten,
oben, unten, X, rechts, links, rechts, @, unten,
oben, unten, @
Frida:
oben, links, unten, rechts, oben, |, rechts, links,
rechts, X, unten, links, oben, |, oben, rechts,
unten, X
Hamm:
oben, links, unten, rechts, oben, @, oben, links,
unten, X, oben, rechts, oben, @, unten, links,
unten, @
Gas-0O:
oben, links, unten, rechts, oben, @, oben, links,
unten, rechts, X, rechts, unten, links, oben, X,
unten, rechts, oben, links, @
Pinky:
oben, links, unten, rechts, oben, @, rechts,
links, unten, @, oben, unten, rechts, X, links,
rechts, unten, X
Burger Dog:
oben, links, unten, rechts, oben, @, oben, links,
unten, X, oben, rechts, oben, @, unten, links,
unten, @
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CAPE

Nachdem Sie die ersten zwolf Levels geschafft haben, trennen Sie nun nur noch sie-
ben weitere von Specter. Wir verraten lhnen nicht nur, wo Sie alle Affen und Mun-
zen finden, sondern geben lhnen auBerdem noch wertvolle Tips, die lhnen das Ein-

fangen der verdammten Affen erleichtern werden.

Bevor Sie zum 13. Level gelangen, missen
Sie zundchst das zweite Rennen gegen Ihren
Rivalen Buzz gewinnen. Wie zuvor geht es
Uber einen abgesteckten Kurs, auf dem Sie
einige Kurven schneiden und abkdiirzen kon-

nen. Beachten Sie, dal® es unnétig ist und kei-
nen Unterschied macht, wenn Sie nach oben
springen, bevor Sie den Propeller benutzen.
Des weiteren sollten Sie sich dem langen sil-
bernen Streckenabschnitt von links nahern,

1. Laufen Sie zu Beginn des Levels die Treppe
direkt vor hnen hinauf. Kurz bevor Sie oben an-
kommen, sollten Sie sich auf den Boden legen
und Uber die letzte Stufe kriechen. Vor sich
sehen Sie nun drei Affen zum Einsammeln.
2. Schalten Sie den Stier mit Ihrem Schwert
aus, nachdem Sie die ersten drei Affen
erbeutet haben, wodurch Sie einige ex-
tra Kekse erhalten. Schauen Sie nun hin-
auf auf das Dach und holen Sie den Af-
fen mit der Schleuder von seinem Po-
sten runter. Fangen Sie ihn ein, solange
er benommen am Boden liegt.
3. Begeben Sie sich dann zum
Brunnen auf der rechten Seite
des Hauses und springen Sie
hinein. Sie befinden sich nun in
einem unterirdischen Tunnel
und sollten dem Weg nach
rechts folgen. Auf der anderen
Seite der Lavaebenen kénnen
Sie einen herumspringenden {
Affen sehen. Nehmen Sie Ihr
Netz in die Hand und springen
Sie hinGber auf die Plattform.
Mit etwas Gliick kénnen Sie ihn
einfangen, bevor er Sie be-
merkt. Machen Sie sich aber
keine Sorgen, wenn er den-
noch fliehen sollte, denn weit
wird er nicht kommen.

4. Springen Sie auf die blaue Plattform auf der
rechten Seite der Hohle, wo Sie einen schmalen
Vorsprung finden werden. Kriechen Sie den Vor-
bau entlang und schnappen Sie sich das Extra,
bevor Sie sich einem weiteren Affen nahern. Er
wird Sie nicht bemerken, solange Sie kriechen.
5. Springen Sie auf die Saule und von dort wei-
ter auf den kleinen Vorsprung an der Seite der
Hohle. Sie kénnen nun die Specter-Muinze er-
reichen, die sich auf der oberen Ebene in der
Ecke befindet.

6. Benutzen Sie die Schleuder, um von dort
oben den Schalter rechts neben der Statue zu
treffen. Dadurch wird sich die Sta-
tue bewegen und einen ver-

steckten Affen offenbaren. Springen Sie nach
unten und benutzen Sie dann den Propeller,
um zu dem Primaten zu gelangen, bevor Sie
ihn mit dem Netz einfangen.

7. Laufen Sie auf dem Weg zurlick zum Haupt-
level hinter dem Glockenturm entlang, wo Sie

wodurch Sie die Kurve schneiden und so
wertvolle Zeit gewinnen kénnen. Wenn Sie
Buzz besiegt haben, werden Sie mit finf
Specter-Minzen belohnt.

eine weitere Munze finden.

8. Kriechen Sie an den Saulen auf der linken
Seite entlang, bis Sie auf einen nichtsahnen-
den Affen hinter dem letzten Pfeiler stolRen.
Am Ende der Saulen auf

der rechten Seite erwartet Sie der
nachste Primat.

9. Springen Sie mit gezlickter Netz auf die
linke Hand der Statue. Der dort schlafen-
de Affe besitzt eine Maschinenpistole, so
daf? Sie ihn schnappen sollten, bevor er Ih-
nen irgendwelche Schwierigkeiten berei-
ten kann. Benutzen Sie anschliefiend den
Propeller, um an die letzte Specter-Munze
zu gelangen, die sich oben auf der Statue
befindet.

10. Verwenden Sie wiederum den Propeller,
um die schmaleren Statuen an der Seite zu er-
reichen. Fliegen Sie dann hinauf auf die Bal-
ken, die die Sparren umranden. Schileichen Sie
sichdortan
die letzten
beiden Af-
fen heran,
um sie
nicht lange
jagen zu
mussen.




NEUERE GESCHICHTE: CHINESISCHE MAUER

1. Biegen Sie nach der ersten Briicke nach
links ab und wahlen Sie Ihre Propellerfliigel.
Springen Sie nun hoch und fliegen Sie zu der
grasbedeckten Plattform weiter hinten, Auf
dem kleinen seitlichen Vorsprung erwartet
Sie die erste Specter-Miinze.

2. Springen Sie nun auf die erste der krei-
senden Ebenen und von dort aus weiter Uber
die folgenden Platten. Wenn Sie die letzte
erreicht haben, springen Sie hinlber zu der
Plattform mit dem Affen und wechseln im
Sprung zum Fangnetz. Beginnen Sie direkt
vor der Landung damit, das Netz zu
schwingen, um dadurch den Affen zu
fassen, noch bevor er sich versieht.
3. AnschlieBend geht es per Sprung
auf und Uber die polierten Metall-
plattformen, bevor Sie sich inden
Hof auf der rechten Seite hin-
unterlassen. Unten befindet
sich schon der zweite Primat,
der jedoch aufmerksam auf Sie
wird, sobald Sie den Boden
berthren. Gllicklicherweise
kann er aber nicht weit entkom-
men, so daf Sie ihn bald schnap-
pen werden.

4. Laufen Sie vorsichtig in ent-
gegengesetzter Richtung des
Stamms, um sicher die groRe
Licke zum ersten Gebaude zu pas-
sieren.

5. In der Mitte des groRen Raumes
finden Sie neben den drei Affen ei-
nen grolen Gong. Jedesmal, wenn
eines der lastigen Affchen den Gong
berdhrt, fallen zwei grofte Gewichte
von oben auf Sie herab. Laufen Sie los

und fangen Sie die drei Affen mit dem
Netz ein, wobei Sie sich auf jeweils ei-
nen konzentrieren sollten. Achten Sie
auf die Schatten der Gewichte, die Ih-
nen dabei helfen, rechtzeitig aus dem
Weg zu springen. Nachdem Sie die drei
Nervensagen eingefangen haben, 6ffnet
sich ein geheimer Raum in der Wand, in
dem Sie die zweite M(inze des Levels fin-
den. Verlassen Sie danach den Raum
Uber die Stufen.

6. Springen Sie auf die Liftplattform und
drehen Sie sich nach links. Sie kénnen
nun einen Schalter auf der hinteren, gras-
bedeckten Ebene erkennen. Schielen Sie
mit der Schleuder auf den Schalter, wodurch
sich die Tlr zum nachsten Abschnitt des Le-

vels offnet.

7. Nachdem Sie den Schalter mehrere Male
getroffen haben, kdnnen Sie Uber die Zug-
bricke auf die andere Seite gelangen. Erle-
digen Sie die zwei fliegenden Viecher und
nehmen Sie dann die Aufzugsplattform, um

auf die Holzebene darunter zu gelangen.
Springen Sie ab und folgen Sie dem Weg, bis
Sie zum Affen mit dem Fernglas kommen.
Schleichen Sie sich kriechend an, um ihn pro-
blemlos einzufangen.

8. Benutzen Sie den Doppelsprung, um deén
Stémmen auszuweichen, die lhnen entge-
gen kommen. Sollten Sie den Propeller ein-
setzen, dann laufen Sie Gefahr, zwischen die
Bdume zu geraten.

9. Um den Pfahl herumzuschwenken, so
dal Sie den grofen Abgrund (berqueren
konnen, missen Sie das rote Ziel mit lhrer
Schleuder treffen. Sobald Sie driilben auf
dem unteren Abschnitt sind, sollten Sie lhr
Schwert in die Hand nehmen, da Sie mit dem
Netz kaum etwas gegen den bewaffneten
Affen ausrichten kénnen. Versetzten Sie ihm
einen Hieb mit dem Schwert, woraufhin Ih-
nen genigend Zeit bleibt, um den Affen si-
cher einzusammeln.

10. Kehren Sie spater im Spiel hierher zurlick,
wenn Sie das ferngesteuerte Auto haben.
Dann kénnen Sie den Affen mit einem lhrer
Buggies aus seinem Versteck holen und brau-

chen nur noch mit dem Netz zuzuschlagen.
11. Springen Sie unter den riesigen Kleider-
bugel und reiten Sie auf dem ReiRverschluf
zum entfernten Turm.
12. Folgen Sie dem Weg zur Turmspitze, wo
Sie ein weiterer Affe erwartet. Betduben Sie
ihn mit lhrer Schleuder, bevor er in seinem
UFO entkommt. Sobald Sie ihn eingefangen
haben, 6ffnet sich eine Falltir in der Mitte
des Turmes, durch die Sie zum letzten Affen
gelangen.
13. Lassen Sie
sich im Innern
des Turmes auf
die Ebene mit
dem Stab hin-
unter und wech-
seln Sie zum
Netz. Der Affe
darfte kein Pro-
blem fiir Sie darstel-
len, da ihm der Platz
zum Weglaufen fehit.
14. Springen Sie mitdem Pro-
pellerin der Hand aus dem Fenster,
um auf die Grasebene zu gelangen.
Wiederholen Sie dies an den nachsten
beiden Plattformen und sammeln Sie die
letzte Specter-Munze ein.
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1. Schleichen Sie mit geziicktem Fangnetz die Stu-
fen hinab, um den schlafenden Affen einzufangen,
bevor er aufwacht. Dadurch ersparen Sie sich eine
mihsame Verfolgungsjagd.

2. Folgen Sie dem Weg bis zu der Ecke und krie-
chen Sie dann auf dem Boden dem Affen neben
dem UFO entgegen. Schnappen Sie ihn, bevor er
in seine Maschine hlpft.

3. Wenn Sie um das SchloR herum hiipfen, finden
Sie den nédchsten Affen, der auf einer kleinen, gras-
bedeckten Plattform sitzt. Springen Sie mit dem
Netz in der Hand nach oben und fangen Sie ihn
ein, ehe er entkommen kann.

4. Lassen Sie sich vom Rand herunterfal-
len, um auf einer verstecken Ebene zu
landen. Benutzten Sie nun den Pro-
peller, um hinliber zu der ersten Spec-
ter-Miinze zu fliegen.

5. Per Propeller kénnen Sie von der
héchsten der schmalen Plattformen rii-
ber zum Turm fliegen, wo Sie den Rand
der SchloRwand erreichen kénnen.
Nachdem Sie sich hinauf gezogen haben,
finden Sie einen Primaten in einer sechs-
eckigen Kiste. Leider kdnnen Sie ihn nur mitdem
Boxhandschuh einfangen, weswegen Sie noch ein-
mal herkommen mussen. Widmen Sie sich
zundchst dem anderen umherlaufenden Affen, den
Sie einstecken, bevor Sie den Schalter betétigen.

Betreten Sie nun das SchlofR Uber die Stufen im
Dach.

6. Fliegen Sie mit dem Propeller hintber zu der Ebe-
ne in der Mitte, wo Sie einen weiteren Affen finden.
Springen Sie dann zuriick und laufen Sie die Stei-
gung herunter.

7. Schleichen Sie sich von hinten an den
Affen bei den Glocken heran. Wenn
er Sie bemerkt, wird er in ei-
nem der Locher ver-
schwinden. Sie missen |
sich dann wieder zurlck-
ziehen und es erneut
versuchen.

8. Der nachste Affe
wartet auf der Plattform
(ber den Glocken
auf Sie. Benutzen [
Sie den Propeller,
um dort hin zu gelangen,
und lassen Sie sich
anschlieRendwieder auf
die untere. Ebene zurlick
fallen. Laufen Sie danach durch die Tiren auf

der gegenlberliegenden Seite.

9. In dem Thronraum befindet sich ein weiterer Af-

fe mit einem Maschinengewehr.

10. Auf der rechten Seite des Raumes sehen Sie ei-
nige Stufen. Vion der obersten kénnen Sie riiber zum
ersten Kronleuchter springen und den Affen aus-
schalten. Weiter hin-
ten finden Sie
die zweite

" Specter-Miinze sowie ein weiteres Affchen.

11. Begeben Sie sich durch die obere Tlr, nachdem
Sie liber die Stufen in den Thronraum zurlickgekehrt
sind. Dort stofRen Sie auf einen stark bewaffneten
Affen, den Sie zundchst mit lhrem Schwert aulder
Gefecht setzen sollten, um ihn dann sicher ein-
sammeln zu kdnnen.

12. Per Liftplattform erreichen Sie die nachste Tur.
13. Rutschen Sie die Schrage hinab und springen
Sie hoch, wenn Sie unten angekommen sind, um
den Affen auf der ersten Guillotine zu erreichen. Er
kann nicht weit davonlaufen.
14. Springen Sie nun auf die zweite Schrage und
von dort aus weiter nach hinten, wo Sie die dritte
Specter-Miinze finden. Nach dem Sprung auf
die zweite Guillotine ist |hnen auch der
nachste Affe sicher.
15. Lassen Sie sich auf den Boden her-
abfallen und nehmen Sie den Lift in der
Ecke. Drehen Sie sich in Richtung der
Wand nahe der ersten Guillotine, wenn
der Aufzug nach oben fahrt, und sprin-
gen Sie mit dem Propeller in den gehei-
men Raum. Dort wartet der letzte Affe die-
ses Abschnitts auf Sie.
16. Treffen Sie den Ritter mit Inrem Schwert,
sobald er seine Waffe gegen Sie erhebt. Nach
drei oder vier Treffern ist er besiegt und es 6ff-
net sich eine Tir mit einem Extraleben.
17. Springen Sie ins Wasser und schnappen Sie
sich den schwimmenden Affen. Tauchen Sie an-
schlieffend durch den Unterwassertunnel hindurch,
an dessen Ende sich ein weiterer Primat befindet.
Fangen Sie ihn schnell ein, da er Ihnen sonst
4 Schaden zufligen wird. Aktivieren Sie da-
nach den Schalter, um den Abschnitt zu
verlassen.
3 18. Dem nachsten Affen sollten
Sie sichvon Unterwasser
ndhern, damit er Sie
nichtbemerkt. Falls
er dennoch auf
Sie aufmerk-
sam werden
sollte, missen
Sie ihn jagen.
19. Betreten Sie
den néchsten
Raum und schnap-
pen Sie sich die
letzten beiden
Affen dieses Le-
vels, bevor Sie die
Zahnrader benutzen,
um die Plattform auf
der anderen Seite zu er-
reichen. In der Ecke dieser
: Ebene konnen Sie einen
Schalter sehen. Wenn Sie ihn betétigen, 6ffnet sich
die Tdr oben indem SchlofRdach. Bevor Sie sich aber
auf den Weg zuriick zum Dach machen, sollten Sie
zur Plattform in der Mitte hiniberspringen, um dort
die letzte Specter—MAUnze einzusammeln.
20. Nachdem Sie durch die Tir oben im Dach des
Schlosses gegangen sind, stehen Sie dem Ritter-
bof gegeniiber. Greifen Sie ihn nur dann an, wenn
sich seine Energie dem Ende neigt. Umkreisen Sie
Ihren Gegner zundchst und attackieren Sie ihn mit
Ihrem Schwert erstdann, wenn der Blitzum ihn her-
um verschwunden ist. Ziehen Sie sich nach einem
Treffer etwas zurlick und warten Sie wiederum das
Verschwinden des Blitzes ab, bevor Sie erneut an-
greifen. Nach finf Treffern haben Sie den Gegner
besiegt und das Level beendet.




Bevor Sie den folgenden Level beginnen, werden
Sie mit der néchsten Waffe, einem ferngesteuer-
tem Auto, belohnt und miissen den dazugehdri-

1. Gehen Sie die Stufen zu Beginn des Levels hin-
auf und wenden Sie sich oben angekommen nach
links. Dort sehen Sie nun einen groRen Kafig mit
einem schlafenden Affenim Innern. Benutzen Sie
Ihre neue Waffe und schicken Sie ein Auto in den
Kafig hinein, um den Affen herauszulocken. Nach-
dem Sie ihn einige Male aufgescheucht haben,
kriecht er aus dem Kéfig heraus, so daR
Sie ihn einfangen kénnen, nachdem
Sie schnell zum Netz gewechselt ha-
ben.

2. Laufen Sie unter dem Rohr ent- %
lang, auf dem der Affe herum rennt.
Sie gelangen dann zu einem grasbedeck-
ten Gebiet, in dem ein Affe auf einer Bank sitzt.

Wenn Sie weiter laufen, fallt ein
Specter Roboter herunter und ver-
sperrt lhnen den Weg.
Gehen Sie ein we-
nig zuriick und er-
ledigen Sie ihn mit
Schleuder und ex-
plosiver Munition.
Sollten Sie
nicht ge- §
nug Muni-
tion ubrig haben,
mussen Sie den
Gegner mit dem §
Schwert ausschal-
ten. Fangen Sie
anschliefend den
Affen ein.

3. Springen Sie die
drei Baumstam-
me hinauf und be-
treten Sie die Box-
arena, wo Sie be-
reits von einem Af-
fen erwartet wer-
den. Ihr Gegner ver-
flgt Uber einen aus-

gesprochen tlickischen Schlag, weswegen Sie
ihm nicht zu nahe kommen und ihn statt dessen
mit dem Schwert auer Gefecht setzen sollten.
Kehren Sie zum Loch oben an der Treppe zurlick,
nachdem Sie ihn eingesammelt haben.

4. Aktivieren Sie den Schalter mit dem fernge-
steuerten Auto und 6ffnen Sie so die Tiir zu dem

gen Trainingskurs absolvieren. Rufen Sie mit R3
das erste Auto und schicken Sie es die Steigung
herauf. Schalten Sie die blauen Gegner aus, bevor

néchsten Abschnitt. Nehmen Sie das Fangnetz in
die Hand, laufen Sie durch die Tir und schnappen
Siesichden Primaten, bevor er entkommen kann.
5. Auch hier missen Sie emeut das ferngesteu-
erte Auto verwenden, um den Affen aus dem K&-
fig zu treiben. Sobald er sich nach vorne beugt,

3N

um herauszukriechen, miissen
Sie zum Netz wechseln und kénnen ihn ein-
fangen.
6. Manovrieren Sie ein Auto in den Kafig hin-
ein und Iésen Sie mit ihm den Schalter aus.
Springen Sie anschlieRend schnell die finf er-
schienenen Stufen hinauf.
7. Stellen Sie sich auf die Falltiir und lassen Sie
ein ferngesteuertes Auto auf den Schalter in dem
Kafig fahren, nachdem es die Specter-Miinze auf
dem Weg dorthin eingesammelt hat. Sie fallen
herunter und rutschen auf das Netz, wo Sie zu-
vor den Affen gesehen haben.
8. Springen Sie Uber die ersten paar Abschnitte
der Kupferplatte, rutschen Sie dann vom Rand
herunter und setzen Sie den Propeller ein, um den

Sie mit dem Schalter die Tiir 6ffnen. Fahren Sie
im ndchsten Raum erneut mit dem Wagen (iber
den Schalter, um den Kurs zu beenden.

=

Affen auf der anderen Seite zu erreichen.

9. Stellen Sie sich an den Rand der Plattform
und springen Sie auf eines der blauen Fasser, die

an lhnen vorbeikommen. Benutzen Sie an-

schlieBend den Propeller, um auf das Dach des

Kafigs zu gelangen, wo Sie eine Specter-Miinze

finden werden.

10. Hupfen Sie wiederum auf eins der Fas-
ser auf der anderen Seite
des Raumes. Springen Sie
dann mit Hilfe des Propel-
lers in das ndchste Rohr
hinein. Springen Sie indem
folgenden Abschnitt auf die
Plattform tber dem Wasser, wo sie
zwei Affen erwarten.

11. Nachdem Sie durch den langen Unter-

wassertunnel getaucht sind, stoen Sie auf zwei

Primaten in dem Kéfig, auf dem Sie zuvor die Min-

ze gefunden haben. Maglicherweise schwimmt

einer der beiden auch im Tunnel, ignorieren Sie
ihn in dem Fall, bis Sie lhre Luft wieder auf-
gefiillt haben.

12. Verwenden Sie erneut den

Propeller, um auf die
schmale Plattform

oberhalb des Was-

sers zu kom-
men. Wie-
derholen Sie
dann die Ak-
tion, um zu
dem Affen
weiter
oben zu
gelangen.
Sprin-

' gen Sie
in das
Wasser

zurlick
und tau-
chen Sie
durch
denTunnelin

der gegeniberliegen-

den Wand, nachdem Sie das Affchen eingesam-
melt haben.

13. Nachdem Sie aufgetaucht sind, miissen Sie
sich nur noch den letzten Affen sowie die letzte
Specter-Miinze schnappen.
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1. Laufen Sie zu Beginn des Levels die Schra-
ge hinab und besteigen Sie dann den Panzer.
Nachdem Sie die beiden Kreisel aus dem
Weg gerdumt haben, sollten Sie die gelb-
schwarze Mauer auf der rechten Seite ins Vi-
sier nehmen, hinter der sich ein Affe befin-
det. Wenn der Primat zu seinem UFO flieht,
schalten Sie im Panzer in die Egoperspekti-
ve um und holen das Vieh vom Himmel.

2. Schielen Sie sich durch die verbleibenden
Mauern hindurch und fahren Sie danach im
Panzer die Schrége hinauf zum néchsten Ab-
schnitt. Dort erwartet Sie ein weiterer Affe,
derallerdings tUber ein besseres UFO verfligt.
Erledigen Sie die Vorarbeit mit dem Panzer
und fangen Sie das Biest anschliefend
schnell ein. Sollten Sie im Eifer des Gefechts
den Panzer verlieren, dann kehren Sie ein-
fach zum Anfang des Levels zurlick, wo Sie
einen neuen bekommen.

3. Benutzen Sie in dem groRen quadrati-
schen Raum das ferngesteuerte Auto, um
die Schalter zu betétigen, durch die Sie in die
nachsten Abschnitte gelangen. In der letzten
der drei Passagen befinden sich zwei Schal-
ter in einer Reihe, die Sie beide betitigen
missen, um die beiden Bricken zu ak-
tivieren, Uber £

die Sie zu der
erste Specter-Munze gelangen. Krie-
chen Sie auf der anderen Seite des drit-
ten Abschnittes am Boden auf den Af-
fen am Ende zu.

4. Uberqueren Sie die Lava auf der Me-
tallplattform und betétigen Sie am Ende
alle drei Schalter, um die drei Aufziige
zu aktivieren. Springen Sie hinauf und

folgen Sie oben angekommen dem schma-
len Weg, wahrend. Sie den Hammern aus-
weichen.

5. Zurlick im Kontrollraum sehen Sie direkt
vor sich einen Affen. Schleichen Sie sich vor-
sichtig heran, damit Sie ihn schnappen kon-
nen, bevor er Sie bemerkt.

6. Schiellen Sie mit der Schleuder wiederholt
auf den Schalter, um die Zugbriicke herab-
zulassen. Sie kdnnen versuchen, den
Hebel zu treffen und per Lift nach un-
ten zu fahren, wobei es jedoch
schwierig wird, recht-
zeitig zurlickzukeh-
ren.

7. Betre-
ten Sie
den néch-
sten Ab-

schnitt und laufen Sie die Schrage hinauf, wo
Sie es mit einem groRen Roboter zu tun be-
kommen. Warten Sie, bis er auf Sie zulduft
und springen Sie dann aus dem Weg, um ihn
anschlieRend von hinten mit dem Schwert zu
attackieren. Nachdem Sie das einige Male
wiederholt haben, ist der Gegner besiegt und
hinterldRt einen benommenen Affen, den Sie
sich schnell schnappen kénnen.

8. Kehren Sie hierher zuriick, sobald Sie den
Boxhandschuh erhalten haben. Sie kénnen
dann die Wand durchbrechen, hinter der sich

ein Kontrollraum mit einem
Affen befindet.
9. Benutzen Sie das fernge-
steuerte Auto, um den Affen
aus dem Kéfig zu treiben. Hal-
ten Sie dann Ihr Netz bereit, um
ihn einzufangen.
10. Mit dem Drehschalter kon-
nen Sie das grofke Rohr hera-
blassen. Springen Sie dann
hinein und drehen Sie sich
um. Sobald das Rohr die
hochste Position
wieder erreicht
hat, konnen Sie
hintber zu dem
Affen auf dem
Netz springen.
11. Aktivieren
Sie den Schalter
ein weiteres Mal
und springen Sie
erneut in das
Rohr hinein. Ge-
hen Sie diesmal
jedoch in die an-
dere Richtung,
wenn das Rohr ganz oben ist. Oben auf dem
nachsten Rohr finden Sie nun die zweite
Specter-Minze.
12. Laufen Sie auf dem Férderband in ent-
gegengesetzter Richtung und springen Sie
hoch, bis Sie den Affen auf der schmalen
Ebene sehen. Benutzen Sie lhren Propeller,
um auf die Plattform zu gelangen und fangen
Sie den Affen ein.
13. Wenn Sie auf die letzte Plattform ge-
sprungen sind, erscheint ein zweiter Robo-
ter. Bekampfen Sie ihn genauso wie den vo-
rigen und fangen Sie anschlieend den letz-
ten Affen des Levels ein.



1. Der erste Affe dieses Levels befindet sich
gleich am Anfang in einer weiteren sechsecki-
gen Kiste. Auch diese Kiste werden Sie erst
dann 6ffnen kénnen, wenn Sie den Boxhand-
schuh besitzen, so dal? Sie spater im Spiel noch
einmal hierher zurickkehren missen.

2. Betreten Sie den Turm durch die vorderen
Hauptturen und wenden Sie sich dann nach
links, wo sich die Rezeption befindet. Gleich da-
hinter finden Sie dann den ersten Affen, den Sie
einsammeln kénnen. Schleichen Sie sich vor-
sichtig an, damit er Sie nicht bemerkt.

3. Springen Sie hinauf zu dem versteckten Gang
nach links, wo sich ein mit Raketenwerfern be-
waffneter Affe befindet. Fangen Sie ihn ein und
betétigen Sie anschlieRend den
Schalter an

der Wand,

um das Was-
ser in dem vori-
gen Raum abflieRen
Zu lassen.

4. Rudern Sie mit dem
Bootdurch das gefahrliche :
Wasser zu dem Affen auf der schmalen Platt-
form in der Ecke. Achten Sie darauf, auf keinen
Fall seine Aufmerksamkeit zu erregen, da Sie
sonst eine unnétige Verfolgungsjagd riskieren.
5. Springen Sie mit dem Propeller auf das Rohr
und folgen Sie varsichtig dem Weg, bis Sie am
Ende die Specter-Minze sowie einige Extras
finden.

VAN AIIPNP
75 ‘W Yah %

#

6. Durchgueren Sie den Tunnel und nehmen Sie
die Schleuder in die Hand, kurz bevor Sie das
Ende erreichen. Zielen Sie nach oben in Rich-
tung des Daches, wo sich ein weiterer Affe be-
findet. Schiefen Sie ihn herunter und schnap-
pen Sie ihn, bevar er davon lduft,

7. Steigen Sie in den Panzer und lassen Sie sich
den Fahrstuhlschacht rechts von lhnen herun-
terfallen. Fahren Sie heraus, nachdem Sie un-
ten angekommen sind, und schieRen Sie auf
den Affen direkt vor sich. Verlassen Sie an-
schlieRend Ihr Fahrzeug, um ihn mit dem Netz
einzusammeln.

8. Schielen Sie auf alle weien und roten Ki-
sten, nachdem Sie wieder in den Panzer ge-
stiegen sind, und sammeln Sie die Extras
ein, die sich dahinter befinden. Hinter den
flnf Kisten in der Ecke verbergen sich
auBerdem eine Specter-Miinze sowie
ein weiterer Primat. Nachdem Sie alle
Bonuskisten in dem Gebiet zerstért haben,
sollten Sie zum Aufzug zurlickkehren und
nach oben fahren.

9. ZerschieRen Sie die grofe o
Wand aus Kisten und fahren
Sie dann die griine Ebene

hinauf, wo Sie auf ein
weiteres UFQO stolRen.
Obwohl Sie einige Tref-
fer hinnehmen mussen, sollte es kein Problem
fiir Sie sein, die Untertasse vom Himmel zu ho-
len. Sammeln Sie anschlieRend den Affen ein
und rdumen Sie dann die Mauer aus dem Weg,
die die Tir blockiert.
10. Uberqueren Sie das Rohr und zerschlagen
Sie das Glas, bevor Sie den Schalter aktivieren.
11. Setzen Sie ein ferngesteuertes Auto an
dem Schalter ab und begeben Sie sich in die
Mitte der Plattform. Lassen Sie nun das Auto
vorsichtig (ber den Schalter fahren, um |hre
Hohe zu verdndern. Sie kénnen sich nun hin-
ten auf die Plattform stellen und mit dem Netz
die beiden oberen Affen einfangen, wahrend
Sie sich rauf und runter bewegen. Das untere
Affchen konnen Sie allerdings noch nicht fan-
gen, da Sie von der Plattform gerissen werden,
sobald Sie zu weit nach unten kommen.
12. Nachdem Sie die beiden Primaten einge-

fangen haben, 6ffnet sich eine Tafel in der
Wand auf der linken Seite. SchiefRen Sie mit
der Schleuder darauf, so daf Sie hindurch sprin-
gen und den Affen dort erledigen kénnen. Zer-

schlagen Sie die
Kontrolltafel
auf der rechten
Seite und betéti-
gen Sie dann den
Schalter zur Lin-
ken. Nachdem
Sie so die Ventila-
toren zum Stop-
pen gebracht ha-
ben, kénnen Sie
mit dem Lift wie-
der nach unten
fahren und sich
dort nun auch den
letzten Affen
- schnappen.
13. Am Ende des Levels ha-
ben Sie es mit einer riesigen flie-
genden Untertasse zu tun. Wei-
chen Sie den langsamen Rake-
ten aus und sammeln Sie die

explosive Munition flr lhre Schleuder ein,
wahrend das UFO umherfliegt. Sobald es ge-
landet ist und damit beginnt, fliegende Unter-
tassen auf Sie zu schieRen, sollten Sie Ihr
Schwert zlicken und sich zum Schutz um die
eigene Achse drehen. Wechseln Sie zur
Schleuder, wenn ein griiner Lichtstrahl er-
scheint und feuern Sie mit der explosiven Mu-
nition auf das UFO. Ihr Gegner verfligt auRer-
dem Uber zwei weitere Angriffe, die Sie jedoch
beide mit dem Propeller abwehren kénnen.
Waéhrend er durch die Luft fliegt, wird er gele-
gentlich eine grof’e Bombe abwerfen. lhnen
bleiben dann nur wenige Sekunden, um mit
dem Propeller auler Reichweite zu fliegen, be-
vor die Bombe auf dem Boden explodiert. Die
andere Attacke flhrt |hr Widersacher verein-
zelt bei der Landung aus: Sobald, sich der vor-
dere Teil rot statt blau farbt, wird er unmittel-
bar darauf einen FeuerstoR auf den Boden los-
lassen, vor dem Sie sich ebenfalls nur mit dem
Propeller retten kénnen.

PLAYSTATION ZONE 10/99
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1. Begeben Sie sich linker Hand nach West
World und klettern Sie gleich auf einen der
Pfosten, an dem das Schild befestigt ist. Klet-
tern Sie so hoch wie maoglich, setzen Sie dann
einen Doppelsprung an und benutzen Sie den
Propeller, um oben auf das Schild zu gelan-
gen. Dort finden Sie die erste der zehn Spec-
ter-Miinzen.

2. Sie konnen mit Hilfe des Fasses an der Sei-
te des Hauses auf das Vordach springen, wo
Sie auf den ersten Affen stolien. Da ihm nicht
viel Platz zum Davonlaufen bleibt, sollten Sie
ihn schnell einfangen kon-

nen.

3. Stellen Sie sich vor
das Haus am Ende
der Stralle und zie-
len Sie mit der
Schleuder auf die
Fenster. Sobald ein
Affe eines der Fen-
ster offnet, um auf
Sie zu schieRen, soll- |
ten Sie ihn schnell
erledigen. Es befin-
den sich drei Affen-
schitzen dort oben,
die Sie sofort einsam-
meln sollten, sobald sie
getroffen und auf den Bo-

den gefallen sind.

4. Nachdem Sie den letzten Ab-
schnitt geschafft haben, geht es
nun weiter zur Achterbahn.

5. Uberqueren Sie die Ebenen
und begeben Sie sich inden Flur,
der zur Spiel-
halle fuahrt.
Dort finden
Sie den nach-
sten Affen,
der ihnen we-
gen des en-
gen Raumes
keine
Schwierig-
keiten berei-
ten sollte.
Kehren Sie anschlieend zu der
Treppe zurlick und springen. Sie dann in den
Achterbahnwagen. Die Bahn ist schnell und
erfordert einige Spriinge, doch dafiir konnen
Sie sich zwei Specter-MUinzen schnappen.

6. Setzen Sie Ihren Propeller ein, um das
grofle Messer zu meistern.
7. Zerschlagen Sie an dieser Stelle die Holz-
wand und folgen Sie dem Gang bis zum En-
de. Von dort aus kénnen Sie in einen Kafig ge-
langen,.in dem sich ein Affe befindet. Akti-
vieren Sie den hinteren Schalter neben der
Tir, nachdem Sie den Primaten eingefangen
haben. Dricken Sie danach den anderen
Schalter und laufen Sie aus dem Kafig her-
aus, bevor sich die Tir schlieRt.
8. Gehen Sie durch die Tur hindurch und be-
nutzen Sie dann den Propeller, um nach oben
zu fliegen, von wo aus Sie eine versteck-
te Specter-Minze entdecken
werden. Mit dem

Doppelsprung kénnen Sie

anschlieRend Uber die letzten bei-

den Schadelsteine hinweg springen.
9. Lassen Sie sich nach unten in die
Grube fallen, in der drei Affen herum-
laufen. Meiden Sie die umherfliegen-
den Geister und greifen Sie die Affen
mit lhrem Schwert an, sobald sie aus
den Sargen herauskommen. Nach-
dem Sie alle drei Primaten eingefan-
gen haben, wird der K&fig Gber lhnen
herunterfallen. Sie haben den Mitar-
beiter des Professors befreit und kén-
nen diesen Abschnitt nun per Achter-
bahn verlassen.

10. Betreten Sie das Zirkuszelt und ge-

hen Sie Uber die Plattformen nach oben. Stel-
len Sie sich oben angekommen einfach vor
den Clown und schwingen
Sie das Schwert umher.
Dadurch sind Sie in
Sicherheit vor den
Bomben, die er
auf Sie wirft,
Wenn Sie an-
schlieRend
finfmal
seinen
Ball tref-
fen, fallen
Sie hin-
unter in
den Kafig.
Springen
Sie dann
aus dem Weg,
sobald er auf Sie zu-
rollt und attackieren Sie
ihn, wenn er in die Wand
gekracht ist. Nachdem
Sie das Ganze drei-
oder viermal wieder-
holt haben, ist der
Gegner besiegt und
der Professor ge-
rettet.
11. Betreten Sie die Go-
Kart-Bahn, stellen Sie sich
auf das grine Quadrat und
schwingen Sie |hr Schwert
umher. Dadurch schalten Sie
die ferngesteuerten Autos
aus, die auf Sie zu fahren.
Stellen Sie sich dann an die
hintere Wand, sobald Sie die
Motoren von Buzzs Auto star-
ten héren, und springen Sie
aus dem Weg, wenn es auf Sie
zufahrt. Laufen Sie ihm danach hinter und ver-
suchen Sie, die schwache und griin markier-
te Stelle zu treffen, bevor es aufholt. Weichen
Sie den Raketen aus, falls Ihr Gegner auf Sie
schielen sollte.
12. Springen Sie um den Rand des Kraters
herum, bis Sie auf der anderen Seite zu dem
Affen mit dem Maschinengewehr gelangen.
Hipfen Sie hinunter in die Mitte, nachdem
Sie ihn eingefangen haben, und springen Sie
dann auf die zentrale Saule hinauf, wo Sie die
fanfte Specter-Miinze finden. Sammeln Sie
sie ein, betatigen Sie den Schalter und sprin-
gen Sie dann in das Warptor.
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'HEUTIGE ZEIT 2: SPECTERS LAND 2
1. Uberqueren Sie die Aufzugsplattform
am Start und gehen Sie nach rechts 4§
zu der sechsten Specter-Miinze.
2. Bleiben Sie nahe an der Wand,
wahrend Sie den Abhang hinunter lau
fen. Springen Sie dann auf die schma-
le Ebene an der Wand und setzen Sie 4%
Ihren Propeller ein, um die obe- A i
re Plattform zu erreichen. Lau- :
fen Sie dort nach rechts und ak-
tivieren Sie den Schalter nahe
der zentralen Spindel, be- 4
vor Sie auf die Plattform
springen, wo Sie die sie- 15. Schnappen Sie sich den
bente Specter-Minze fin- Affen, nachdem der Lift aus
den. Springen Sie an- 8 : 3 - | dem vorigen Abschnitt ge-
schlieRend hinunter und fangen ' halten hat.

Sie den Affen hinter der jetzt ge- 16. Stellen Sie sich auf den
offneten Tir. Liftstrahl, wodurch Sie in
3. In den zwei fliegenden UFOs sitzen o, die Luft katapultiert werden und die letzte
die Affen, die Sie bendtigen, um die Tur Specter-Miinze sowie den vorletzten Affen fin-
zu Specters Festung zu offnen. den.

4. Wenn Sie die Hochburg betreten, werden Sie 17. Mandvrieren Sie ein ferngesteuertes Auto
eine weitere sechseckige Kiste bemerken. Keh- vorsichtig Gber die Briicke und dann auf den
ren Sie spater mit dem Boxhandschuh hierher Schalter, wodurch Sie Zugang zu dem Affen am
zurlick, den Sie am Ende des Levels erhalten Billardtisch erhalten.

werden. 18. Nehmen Sie den Aufzug hinter dem Bild in
5. Betédtigen Sie den Schalter an der Wand und dem grof3en Saal, um zum Endgegner transpor-
setzen Sie dann ein ferngesteuertes Auto auf ei- tiert zu werden. Laufen Sie rechts und links auf
nen der Schalter am Boden, wahrend Sie sich den Schirm zu, um seinen Schissen auszuwei-
selbst auf den anderen stellen. Wechseln Sie chen, und benutzen Sie |hr Schwert, wenn Sie
dann zum Reifen und laufen Sie durch die Tur, an dem Kraftfeld ankommen. Hin und wieder
bevor sie schlief3t. wird er eine Druckwelle los schicken, der Sie je-
6. Schieften Sie auf das rote Licht (iber der zwel- doch mit Spriingen ausweichen kénnen. Wenn
ten Affentiir, bevor Sie sich nach unten fallen gy Sie |hren Gegner fuinfmal getroffen haben, geht
lassen und dort den Schalter drehen. Dadurch es weiter zum néachsten Abschnitt, wo Sie von
bildet sich aus den Affenaugen eine Plattform, einem gigantischen Roboter angegriffen wer-
Uber die Sie hinauf zu der neuen Tir springen den. Konzentrieren Sie sich darauf, moglichst
kénnen. Von hier aus kdnnen Sie auferdem noch viele Medis und Munition einzusammeln, Wenn
die andere Tur erreichen. ein Arm des Roboters das Feuer eréffnet, muis-
7. Springen Sie durch das zerstorte rote Licht und sen Sie zurlck schiefen, sobald er sich griin
betreten Sie den geheimen Raum, in .dem sich farbt. Zwei Schiisse pro Arm sollten genligen,
die achte Miinze sowie ein Affe befinden. umsie auler Gefecht zu setzen. Die einzige wirk-
8. Hipfen Sie dann auf die nachste Ebene und lich fiese Attacke des Roboters ist die Druck-
schleichen Sie sich an den Affen um die Ecke welle, die die Arme beim herunterfallen aus-
heran. I6sen. Benutzen Sie dann den Propeller, um
9. Aktivieren Sie den Schalter in der Ecke des schnell in Sicherheit zu springen. Nachdem
Raumes, um das Kraftfeld zu deaktivieren. er beide Arme verloren hat, missen Sie nur
Benutzen Sie anschlieffend Ihr fernge- £ B " nochdreimal den griinen Senscr an der Brust
steuertes Auto, um den Affen aus den Ka- treffen. Leider wird er bei jedem Treffer ei-
fig zu treiben. nen der drei Abschnitte zerstéren, die lhre
10. Springen Sie mit dem Propeller hindber zu Plattform bilden. Seien Sie also vorsichtig
dem Affen auf der schmalen Plattform an der und bleiben Sie in der Nahe der Verbindun-
Seite. Seien Sie am Flieband vorsichtig, da Sie gen zwischen den Abschnitten, so daf Sie
hier leicht herunterfallen konnen. in die ein oder andere Richtung fliehen kon-
11. Greifen Sie den Affen auf der runden Platt- nen. Wenn Sie den Endgegner dreimal ge-
form mit dem Schwert an und sammeln Sie ihn Cc troffen haben, ist das Spiel beendet. Oder etwa
dann ein. doch noch nicht ?22?

C 12. Setzen Sie einferngesteuertes Auto auf
dem zentralen Schalter ab und springen
Sie dann mit Hilfe des Propellers auf
= die rechte Ebene, wo Sie die neunte
Specter-Miinze finden.
13. Lassen Sie sich von der Plattform
fallen und gleiten Sie mit dem Pro-
peller nach unten. Dort stoRRen Sie
am Eingang des Tunnels auf einen wei-
teren Affen.
14. Treffen Sie den Schalter mit der
Schleuder, um die Stufen zu
aktivieren.

'DIMENSION ENDSTAND

Nachdem Sie den Endgegner besiegt haben, es zum Kampf gegen den geheimen Endgeg-  peller benutzen, um vor seinen Bodenangriffen
werden Sie mitdem Boxhandschuhbelohnt.Da-  ner. Specter wird um Sie herum abwechselnd  zu fliehen. Nach einigen Treffern ist Ihnen der
mit kénnen Sie zuriickgehen und all die Affen erscheinen und wieder verschwinden, und es Sieg sicher und das Spiel nun wirklich beendet.
einsammeln, die Sie bislang nicht einfangen  bleiben Ihnen jedes Mal etwa zwei Sekunden  Aber auch dann werden Sie noch keine 100%
konnten. Wenn Sie alle verbleibenden Affen und Zeit, um ihn mit der Schleuder zu treffen. Ge-  erreicht haben, denn dafur bendtigen Sie die
Specter-Mlinzen eingesammelt haben, kommt  lingt Ihnen das nicht, so missen Sie lhren Pro-  Hochstpunkte in allen drei Bonusspielen.




Besuchen Sie uns auch im Internet:  http: / /www.expert

n T MEMORY CARD
'nk'USIVe A g (£ Zum Abspeichern von
emo-CD | ' ‘ Highscores v. Spielstinden.

901.1“‘

PlayStation

Playstation mit

Dual Shock Analog

z Controller
e (2], Die Soundscape-Funkiion sorgt
N fir ‘eine individuell gestaltete
= 2 Lightshow, wihrend Thr
£ o Audio-CDs abspielen
e kannt!
e /
e

e .:Q s
S £
Eo :
oo :
=) O \
B o 4

;
)
¥
”
48
Fa

AR

Lk

Tekken 3 Platinum

[E] Erlebe die perfekte Umsetzung des Nameo-Spielhallenhits!
(=] Entdecke die iiberlegene Grafikqualitit 4
u. die ultrarealistischen
Bewegungsablgufe!

T“C& A\
al B

)

Medievil Platinum
[ Teste die ungewdhnlich,
schaurige Storyline
in 3D-Echtzeitgrafik!
1 Hol' dir das erfolg-
reiche Game, das
Action und Humor
vereint!

APERT

$ )

daed

G-Police: Weapons of justice Speed Freaks

1 Fortsetzung des erfolgreichen ersten Teils , 6-Police"! (=] Sei dabei, wenn freche Kids in diesem witzigen
(] Spiel" in 30 Missionen mit 35 verschiedenen Racing-Gume gegeneinander anirefen!
feindlichen Fahrzeugen, wie z.B. [2) Erlebe dieses superschnelle, cartoon:
Corsair, Raptor, u.a.! arlig gestaltete Arcade-Rennspiel!

- :Wifhnger INWEIS: Durch zentralen Einkaut und rationelle Lagerhaltung sorgen wir fir gitge Preise. Sollte ein Gerd nicht verfgbar sen, beschaffen wir es hren kurzfristig.



ITILOSUNC

-
o
=
=
2
N/
ot

PLAYSTATION ZONE 10/99

Die G-Police ist zuriick, denn die Syndicate Gangs und Rogue Marines machen Arger.
Zwar ist bereits ein Trupp gut ausgeriisteter Soldaten auf dem Weg um die G-Police
zu unterstutzen, doch bis diese eintreffen, ist es an Ihnen die Angriffe feindlicher Trup-
pen abzublocken. Diesen Monat fiihren wir Sie durch die ersten 15 Missionen. Neben
drei Fahrzeugen stehen lhnen ein groRe Auswahl an Waffen zur Verfiigung.

SPIEL TIPS

Der Umgang mit feindlichen Einheiten

In G-Police konnen Sie eine Auswahl von Waf-
fen einsetzen, Fahrzeuge steuern und natr-
lich feindlich Einheiten zerstéren. Die Steue-
rung der verschiedenen Elemente bedarf et-
was Ubung. Die folgenden Tips erklaren lhnen,

wie Sie die Gegner am besten angehen und
welche Waffen am sinnvollsten sind.

Havoc und Venom

Die meisten Gegner greifen Sie aus der Luft
an, es handelt sich um Syndicate oder Rogue
Marine Fighter. Um solche Gegner vom Him-
mel zu holen, sind lhre Zielfahigkeiten gefragt
und diese héngen nicht zuletzt von lhren Flug-
kiinsten ab. Mit Havoc und Venom werden Sie
wirklich auf die Probe gestellt, denn die Figh-
ter sind extrem schnell. Haben Sie den Auftrag
etwas zu beschitzen, empfiehlt es sich die
Gegner schnell auszuschalten. Setzten Sie |h-
re Raketen ein! Kommen Sie mit der Steue-
rung besser klar, sollten Sie in spéateren Mis-
sion mit dem schnelleren Venom besser |hre
Kanonen einsetzten, um Fighter abzuwehren,
und die Raketen fir stérkere Gegner aufbe-
wahren. Haben Sie es mit Bodentruppen zu
tun, werden Sie feststellen, dal Sie auf sie her-
abstofien konnen, wahrend sie die Kanone ab-
feuern. Dadurch kénnen Sie dem gegneri-

schen Feuer ausweichen und samtliche Ri-
stung der Gegner auf einmal zerstdren. Nach
einigen weiteren Durchgangen ist der Gegner
vernichtet. Leider braucht diese Taktik Zeit.
Verteidigen Sie also eine bestimmte Region
oder mussen Sie den Gegner von einem be-
stimmten Ort fernhalten, sollten Sie im Tief-
flug einen Gegner nach dem anderen aus-

schalten. Nutzen Sie gewonnene
Zeit um |hr Schutzschild wie-
der aufzuladen.

Der Rhino
Der Rhino ist ein
gepanzerter Pa-

gen, der sich
etwas
schwer
steuern
|a3t. Beson-
ders in Kurven
neigt er dazu auszu-
brechen. Dieses Fahr-
zeug eignet sich ausge-
zeichnet um Bodentrup-
penauszuschalten, denndie
Kanone hat eine gute Durch-
schlagskraft und die Panze-
rung ist extrem stark. Leider ist
das Zielen nicht einfach und so
sind Luftangriffe mit der Kano-
ne kaum abzuwehren. Am be-
sten legen Sie bei einem Luft-
angriff den Rlckwértsgang ein
und feuern Ihre Zweitwaffe ab.
Eine gut plazierte Bombe kann
sogar zwei Fighter auf einmal
ausschalten.

Der Raptor
Der Raptor kann sowohl fliegen als

trouillenwar ., 4

auch als Bodenfahrzeug eingesetzt werden.
Durch seine exzellente Panzerung kann er mit-
ten ins Kampfgebiet gebracht werden und je-
des gegnerische Fahrzeuge oder auch eine Ba-
sis vernichten. Die herausragende Eigenschaft
des Raptors ist sein Lock-On System. Dieses
ermoglicht es ihm, sich auf ein bestimmtes
Ziel zu fixieren. Der Raptor hélt dann das Ziel
in Sichtweite, bis Sie es zerstort
haben. Ein weiterer Vorteil
des Systems ist die Mog-
lichkeit, auch Gegner hin-
ter Wanden oder Bergen
als Ziel wahlen zu kén-
nen. Der Raptor verfolgt
dann den Gegner solan-
ge, bis er in Sichtweite
kammt.




MISSIONS - BRIEFING

Die Marines sind zur Unterstitzung einge-
troffen, um die Kriminalitdt zu bekdmpfen.
Die G-Police sollte weiterhin die Gang-Akti-
vitdten unter Kontrolle halten. Insbesondere
in der Nahe des Doms sollte alles Verdachti-
ge im Auge behalten werden.

1. MISSIONSZIEL:

Folgen Sie dem Gruppenfihrer.

2. MISSIONSZIEL:

Kdmmern Sie sich um jegliche Gang-Aktivitat

FAHRZEUG

PRIMARWAFFE

30mm Kanone

SEKUNDARWAFFE

Soul Seeker

1. Folgen Sie dem Gruppenfiihrer

Der erste Teil Ihrer Mission ist einfach, folgen
Sie dem roten Pfeil an Ihrem Fadenkreuz. So
finden Sie immer lhren Gruppenfihrer wieder.
Uben sie ein wenig mit der Steuerung und fol-
gen Sie dann wieder dem Gruppenfiihrer.

2. Kimmern Sie sich um jegliche Gang-Ak-
tivitat

Unter Umstdnden informieren Sie |hre Be-
gleiter Uber Gang-Zwischenféllen, begeben
Sie sichdannin den entsprechenden Bereich
und bringen Sie die Situation unter Kontrol-
le. Sind sie bei Ihrem Gruppenfihrer geblie-
ben, kénnen Sie auch auf eine Gruppe von
drei Fightern stof3en. Der schnellste Weg
diese auszuschalten sind lhre Soul Seeker
Raketen. Diese auf die schnellen und vor al-
lem wendigen Gegner auszurichten ist aller-
dings nicht einfach. Folgen Sie einem Figh-
ter und feuern Sie kurze Salven mit lhre Ka-
none ab (schiefl3en sie zu lange, Uberhitzt die
Kanone zu schnell), sobald der Radar das Ziel
erfaldt hat, kénnen Sie die Soul Seeker ein-
setzten. Folgen Sie dem Fighter bis er ge-
troffen wird, denn es kommt immer wieder
vor, daR ein Fighter den hitzesuchenden Ra-
kete durch geschickte Mandéver entkommt.
Haben Sie einen Fighter abgeschossen, ha-
ben Ihre Begleiter bereits die anderen erle-
digt. Nachdem Sie die Gang-Aktivitat erfolg-
reich beendet haben, erhalten Sie per Funk
neue Befehle.

1. Verteidigen Sie den liegengebliebenen
Transporter '

Ihre letzte Aufgabe der ersten Mission ist es
einen G-Police Transport zu beschiitzen, der
seine Patrouille verloren hat. Es handelt sich
um eine Bodeneinheit, die Sie mit Hilfe ihres
Richtungspfeils finden kénnen. Sobald Sie in
die Nahe kommen, werden Sie von einer Grup-
pe auf Motorradern angegriffen. Die Einheiten
sind sehr schnell und konzentrieren ihr Feuer
auf den Transporter. Am besten Sie halten
Ihren Havoc dicht (iber dem Boden, sobald sich

3. Eskortieren Sie die G-Police Transporte
zum Revier

Es mussen drei G-Police Transporte zum Re-
vier eskortiert werden. Fliegen Sie in die an-
gezeigte Richtung und folgen sie dem Trans-
port. Nach kurzer Zeit geraten Sie in den Hin-
terhalt einiger Fighter. Verhalten Sie sich wie
zuvor, aber seien Sie schnell. Wird ein Trans-
port zerstort, haben Sie verloren. Wahrend Sie

ein Motorrad nahert, erkennen Sie es an den

mit einem Fighter beschaftigt sind, halten |h-
re Begleiter die anderen von Angriffen ab und
zerstoéren auch den ein oder anderen. Sind al-
le Angreifer zerstort, erhalten Sie eine vierte
Order.

4. Scannen Sie die Frachttransporter

Einige verdachtige Frachttransporter sind auf

dem Weg zum Dom. Finden Sie heraus was
sie geladen haben. Folgen Sie dem Rich-
tungspfeil und Sie werden die Transporter
bald finden. Um die Transporter zu scannen,
erfassen Sie sie mit dem Radar und halten
sie ein Weile im Fadenkreuz. Sobald der Scan
beendet ist, erhalten Sie die Resultate. Zwei
der Transporter sind sauber, der dritte trans-
portiert illegale Substanzen. Sie missen die
Transporter zerstéren.

gelben Kugeln, die unter Sie schief2en. Sehen

Sie diese, zielen Sie mit der Nase auf die
Stral3e und feuern eine konstante Salve mitder
Kanone auf die Strasse. Die Gegner halten
nicht allzuviel aus und die drei oder vier sollten
kein Problem darstellen.,

PLAYSTATION ZONE 10/99




MISSIONS - BRIEFING FAHRZEUG

Die Gang-Aktivitat hat zugenommen und eine der stérksten
Gang-Fraktionen hat lhr Hauptquartier im Dom des G-Police-
Hauptquartiers errichtet. Sie haben das Recht jede notwendi-
ge MaRnahme zu ergreifen, um mit diesen Gangs fertig zu
werden. Wahrend der Mission erhalten Sie sténdig taktische

T

PRIMARWAFFE

30mm Kanone

SEKUNDARWAFFE

Soul Seeker

PLAYSTATION ZONE 10/99

Updates.

1. MISSIONSZIEL.:

Folgen Sie (hren Patrouillien Wegpunkten

2. MISSIONSZIEL:

Zerstdren Sie Gang-Flugzeuge, wenn Sie sie antreffen

3. MISSIONSZIEL.:

Reagieren Sie sofort auf jede neue Order.
PRIMARY OBJECTIVES
PRIMARE MISSIONSZIELE

1. Kiimmern Sie sich um die Gang-Zwi-
schenfélle im Balkr Dom

Am Anfang der Mission durfen sie wieder
patrouillieren und Befehle per Funk entge-
gennehmen. Sie werden gelegentlich von
Gang-Fightern angegriffen, da Sie keine Ra-
keten fur diese Mission haben sehen Sie es

als gute Ubung fiir den Umgang mit Kanone
und Steuerung.

Richtungspfeil
2. Rendezvous mit Alpha 2 und patrouil- und Sie stoRen
lieren Sie am Asgard Dom bald auf eine
Bald werden Sie aufgefordert eine andere G- grole Metall-

Police-Patrouille am Asgard Dom abzultsen.
Folgen sie den Koordinaten durch den Tunnel
in den Asgard Dom, jetzt begeben Sie sich
zum Treffpunkt ,Alpha 2" und fliegen dicht
heran. Der Pilot wird sich bedanken und da-
vonfliegen. Sie werden daraufhin durch ei-
nen Gang Fighter angegriffen, es gibt hier
nichts zu beschitzen, also achten sie nur auf
Ihre Panzerung. SchieRen Sie den Fighter
mit der Kanone ab und fliegen Sie dann zum

Sekundire Missionsziele

1. Laden Sie die Koordinaten der Gang-
Festung an das Bodenteam herunter
Sobald sie die drei Saulen gescannt und die
Gang-Festung entdeckt haben, erhalten Sie
die Nachricht, daf3 die Koordinaten an das
Bodenteam heruntergeladen wurden. War-
ten Sie nun bis das Bodenteam eintrifft,
denn erst dann erhalten Sie den Befehl wei-
terzumachen und kénnen die Festung zer-
stéren.

Sky Point, um dort 10 Soul Seeker Raketen
aufzunehmen.

3. Schiitzen Sie Frachtziige vor Gang-An-
griffen

Ihre nachste Aufgabe ist es einen grofien
Frachttransport zu beschtzen, der von eini-
gen Fightern beschossen wird. Folgen Sie
den Koordinaten und fliegen kurz hinter dem
Transport bis die Fighter angreifen. Die
Frachttransporter sind zwar recht gut gepan-
zert, trotzdem sind die Fighter so schnell wie
mdglich auszuschalten. Benutzen Sie den
Radar und versuchen Sie sich in die Fighter-
Gruppe einzureihen, dann schalten Sie die
Fighter aus, sobald sie in Reichweite kom-
men. Sind alle Fighter abgeschossen, er-
halten sie weitere Befehle.

4. Spiiren Sie die Fest-
ung der Gang auf und
zerstoren Sie sie
Folgen Sie dem

struktur im Zen-
trum der Stadt.

Sie werden von
Abwehrkanonen be-
schossen, diese lassen sich
schnell durch ein paar Salven |h-

rer Kanone ausschalten. Nun
mussen sie die drei Sdulen in der
Nahe scannen, erfassen Sie eine
Séule mit dem Radar und halten Sie

sie im Fadenkreuz. Zwei Saulen sind Zivilge-
baude, die dritte ist eine feindliche Basis.
Um das secundére Missionsziel zu erreichen,
sollten Sie nun warten, bis die Koordinaten
der Festung an die Bodentruppen herunter-
geladen wurden, anschliefend kénnen Sie
das Gebdude zerstoren. Sobald das gesche-
hen ist, werden sie erneut von Gang-Figh-
tern angegriffen. Schalten Sie diese mit Ka-
none oder Soul Seeker aus und begeben Sie
sich zurlick zum Hauptquartier.




MBSO SRR ——

MISSIONS - BRIEFING

Zwei Nanosoft-Bomber sind gestohlen wor-
den. Benutzen Sie |hr EPP-System um lhre
Bordcomputer zu deaktivieren. Begeben Sie
sich dann zum G-Police-Lagerbereich und
stoppen sie weitere Diebstahle.

1. MISSIONSZIEL:

Benutzen Sie das EPP gegen die Bomber, da-
mit sie zurlickgeholt werden kénnen.

2. MISSIONSZIEL:

Begeben Sie sich in den Lagerbereich, um
weitere Hardware-Diebstahle zu verhindern.

PRIMARE MISSIONSZIELE
1. Benutzen Sie das EPP gegen die Bomber,
damit sie zuriickgeholt werden kénnen
Als erstes missen Sie die Bomber erreichen,
bevor sie sich selbst zerstdren. Benutzen Sie
das EPP, um ihre Kontrollsysteme zu deakti-
vieren, Um Sie zu finden, benutzen Sie den
Richtungspfeil. Und fliegen Sie durch den Tun-
nelim hinteren Teil der Stadt. Das EPP deakti-
viert die Selbstzerstérung und schwicht den
Schutzschild. Die Bomber kénnen dann
zurlckgeholt werden.

2.Begeben Sie sich in den Lagerbereich um
weiter Hardware-Diebstahle zu verhindern

SEKUNDARE MISSIONSZIELE

1. Stoppen Sie einen Gang Fighter, bevor
er ein GP-Warenhaus zerstort

Sind die ersten beiden Bomber ausgeschaltet ,
fliegen Sie in den Lagerbereich. Dort be-
gegnen Sie einem Bomber der be-
reits in den Tunnel fliegt, die-
ser hat als einziger die
Moglichkeit zu
entkommen

und muB so
schnell ‘wie
moglich mit
dem EPP ge-
stoppt wer-
den.

3. MISSIONSZIEL:

Zerstoren Sie die Fernbedienungstransmitter.

FAHRZEUG

Begeben Sie sich zum Lagerbereich, indem
Sie weiter durch den Tunnel fliegen. Auf dem
Weg kann lhnen ein weiterer Bomber begeg-
nen, benutzen Sie dann solange das EPP, bis
er zum Stillstand kommt. Nun miissen Sie so
schnell wie mdglich verhindern, dal weitere
Bomber starten. Sie kénnen die Bomber auf
dem Radar sehen. Es sind insgesamt vier, die
mit Unterstitzung weiterer G-Police-Patrouil-
len deaktiviert werden missen. Jetzt kénnen
Sie an einem nahegelegenen Sky Point-Soul -
Seeker Raketen und einige Vanguard-Bomben
aufnehmen.

3. Zerstoren Sie die
Fernbedienungs-
Transmitter

Jetzt konnen Sie voll-
bewaffnet die Quelle
des Fernbedienungs-
signals suchen, mit
dem der Gegner die
Bomber zu stehlen
versucht hat. Folgen
Sie dem Richtungs-
pfeil. Sie kénnen un-
terwegs einem
groflen Roboterfahr-
zeug begegnen, das
sich durch einige Ka-

PRIMARWAFFE

30mm Kanone

SEKUNDARWAFFE

Soul Seeker
EPP

nonensalven und eine Soul-Seeker-Raketer
zerstOren la3t. Sie erhalten ein zweites Sig-
nal, das Sie zu einem weiteren Roboterfahr-
zeug fuhrt. Ist auch dieses zerstort, erhalten
Sie die Koordinaten des Hauptsenders. Die-
ser Sender befindet sich in einem weitlaufi-
gen Bereich mit einer groRen Satelliten-
schissel. Bevor Sie sich um diesen Haupt-
sender kimmern konnen, sollten Sie die Ge-
schitztirme am Boden zerstéren. Kimmern
Sie sich nicht um die nahenden Fighter, denn
eine begleitende Patrouille kiimmert sich
darum. Werden Sie doch getroffen, verteidi-
gen Sie sich. Konzentrieren Sie Ihr Feuer auf
die Satellitenschissel, sie ist mit einigen Ra-
keten zu zerstéren, anschlieRend zerstéren
Sie das Ganggebiude dahinter.

PLAYSTATION ZONE 10/99




PLAYSTATION ZONE 10/99

MISSIONS - BRIEFING
Ein Hacker ist in den Hauptcomputer der Pe-
nal Kolonie eingedrungen und hat die Deakti-

vierung aller Sicherheitssysteme initiiert. Ver-
hindern Sie dies!

1. MISSIONSZIEL:

Zerstoren Sie alle vier Verbindungen innerhalb
von 3:30 Minuten.

= MISSIONSZIELE

1. Zerstoren Sie alle vier Radar-Schiisseln
innerhalb von 3:30 Minuten

Die vier Schisseln sind dicht beisammen, da-
her ist das Zeitlimit kein grofes Problem. Die
Schisseln lassen sich durch einige Kanonen-
Salven und diverse Raketen zerstéren. Folgen
Sie immer dem Richtungspfeil zur ndchsten.
Sind alle Schisseln zerstort, verliert der
Hacker die Verbindung zum Hauptcomputer
und Sie erhalten den Auftrag den Hacker selbst
aufzuspiren.

2. Stoppen Sie den Befreiungsversuch der
Syndicate Gang

Fliegen Sie durch den Tunnel zur Penal Kolo-
nie, auf dem Weg werden Sie wegen eines
Fluchtversuchs einiger Gangmitglie-

der alarmiert. Bald darauf treffen
Sie auf zwei der flichtenden
Fighter. Der Tunnel erschwertdie
Erfassung der Fighter und wen-
den ist schwierig. Folgen sie den
Fightern mit Hilfe des Radars und
holen Sie sie mit der Kanone vom
Himmel. Jetzt fliegen Sie direkt
zu Penal Kolonie. Sie finden ein
rechteckiges Gebdude, vor
dem zwei Raumschiffe parken.

In diesem Gebaude soll der
Hacker gearbeitet haben - zer-

1. Vermeiden Sie unnétigen Schaden, in-
dem Sie keine Geschiitze zerstoren
Achten Sie darauf, dal} Sie wirklich nur die Ra-
dar Schisseln zerstoren und nicht die nahen
Geschutzturme. Die Geschitze feuern zwar
auf Sie, sind aber wichtig fur die Kolonie.

VEIFELTE MABNAHMEN

FAHRZEUG

storen Sie es. Sobald Sie das
Gebadude zerstort haben, er-
fahren Sie, dal der Hacker in
Wirklichkeit mit einem Con-
voy zu entkommen versucht.
Folgen Sie ihrem Richtungs-
pfeil und Sie werden bald auf
ein Wagenkolonne treffen.
Ihr Fadenkreuz wird Uber ei-
nem Fahrzeug rot, darin be-
findet sich der Hacker. Sie
kénnen ihn mit einer kurzen
Kanonensalve ausschalten.
Zerstoren Sie aber nur dieses
eine Fahrzeug.

2. Eliminieren Sie alle Syndi-
cate-Flieger im Bereich, bevor
Sie den Transporter zerstoren
Sobald Sie den Hacker abge-
schossen haben, werden Sie
von gegnerischen Fightern an-
gegriffen. Zerstoren Sie die drei
oder vier Fighter und fliegen
anschlieBend zur nahegelege-
nen Briicke, um die Mission ab-
zuschlielRen.

PRIMARWAFFE

30mm Kanone

SEKUNDARWAFFE

Soul Seeker
Vanguard-Bomben




MISSION 5: SYNDICATE OPERATIONEN

MISSIONS - BRIEFING

Nach dem Fluchtversuch aus der Penal Kolonie
haben die Gangs der benachbarten Dome be-
gonnen, zivile Gebdude zu besetzten. Eine Bo-
dentruppe wurde zusammengestellt, um die La-
ge wieder unter Kontrolle zu bringen. Sie sollen
den Bodentruppen aus der Luft Deckung geben.

1. MISSIONSZIEL:

Eskortieren Sie die Transporter an |hr Ziel.

2. MISSIONSZIEL

Zerstoren Sie jede Gang-Einheit, die |hnen be-
gegnet.

PRIMARE MISSIONSZIELE

1. Schiitzen Sie die Transporter,

wahrend sie die Gebéude sichern

Zu Anfang dieser Mission missen Sie drei G-
Police-Transporter schiitzen. Jeder Transpor-

ter wird nacheinander angegriffen und Sie kén-
nen sich immer auf eine, Angreiferstaffel kon-
zentrieren. Mit Soul-Seeker-Raketen ist es
nicht allzu schwer die Fighter auszuschalten,
aulerdem werden Sie durch weitere G-Police-
Einheiten unterstitzt. Sobald Sie einen Angriff
abgewehrt haben, werden Sie (ber Funk von
einem weiteren Angriff informiert. Haben Sie
alle drei Transporter erfolgreich verteidigt, wer-
den Sie zum ndchsten Einsatzort gerufen.

2. Zerstoren Sie alle Syndicate

Einheiten im Gebiet

Sie missen durch die Bricke fliegen, um zum
nachsten Einsatzgebiet zu gelangen. Warten
Sie zundchst am Brickeneingang bis ein
grof’er G-Police-Transport durchgekommen
ist. Dann fliegen Sie durch den Tunnel. Auf der
anderen Seite stoften Sie auf drei Gang-Fahr-
zeuge, die Sie zerstéren missen. Fliegen Sie
weit dariiber und werfen Sie Borben ab. Dem

SEKUNDARE MISSIONSZIELE

1. Die beiden Begleiter miissen

die Mission tiberleben

Um die Aufgabe zu erfillen, mussen Sie das
Kanonenschiff so schnell wie moglich aus-
schalten, denn sonst werden die begleitenden
G-Police Einheiten zerstért. Sind lhre Schilde
voll und haben Sie noch ein komplette Ladung
Raketen, ist es einfach das Schiff auszuschal-
ten. Haben Sie keine Raketen mehr, missen
Sie das Feuer auf sich lenken, um den andere

FAHRZEUG

Feuer dieses Gegners sollten Sie ausweichen,
also bleiben Sie in Bewegung. Nehmen Sie zu-
viel Schaden, kénnen Sie sich zum Aufladen
unter der Briicke verstecken. Sind die drei
Fahrzeuge zerstort, werden Sie von Fightern
angegriffen, die mit Soul-Seeker-Raketen und
weiteren G-Police-Einheiten auszuschalten
sind. Sollten Sie zu stark beschidigt sein, zie-
hen Sie sich kurz zurtick, um Ihre Schilde auf-
zuladen. Sind die Fighter vom Himmel geholt,
erhalten Sie per Funk die Warnung tiber ein na-
hendes Kanonenschiff.

3. Zerstoren Sie das Kanonenschiff

Dieses grofte Schiff ist nicht leicht auszu-
schalten. Sie sollten sich einige Vindicator-Ra-
keten flr diesen Gegner aufheben. Gehen |h-

PRIMARWAFFE

30mm Kanone

SEKUNDARWAFFE

Soul Seeker
Vanguard-Bomben
Vindicator-Rakete

nen diese aus, bleibt nur noch die Kanone, um
das Kanonenschiff zu zerstéren. Fliegen Sie
auf das Schiff zu, wéhrend sie feuern, und zie-
hen Sie sich sofort wieder zuriick —, feuern Sie
aber weiter. Haben Sie kaum noch Energie, zie-
hen Sie sich zum Aufladen zurlick.

G-Police-Einheiten die Maéglichkeit zu geben,
gefahrlos anzugreifen. Uberleben alle, haben
sie auch dieses Ziel erreicht.

PLAYSTATION ZONE 10/99
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Das Syndicate benutzt Frachttransporter, um
gekidnappte G-Police-Techniker zu transpor-
tieren und um mit ihnen zu handeln. Fracht,
die in einen Dom transportiert werden soll,
muld gescannt werden. Scannen Sie jeden
Frachter auf den Sie treffen.

1. MISSIONSZIEL:

Begeben Sie sich zum ersten Fracht-Convoy
und scannen Sie nach Cryogenkammern, die
G-Police-Techniker enthalten.

1. Scannen Sie die Frachter nach G-Police
Techniker

Zunéchst fliegen Sie den Venom zum ersten
Frachtcontainer und scannen ihn. Zielen Sie
mit dem Fadenkreuz darauf und warten sie bis
er gerontgt wurde. Der erste Behaélter ist sau-
ber. Den Zweiten finden Sie etwas weiter links,
aber auch dieser ist sauber. Der dritte Behal-
ter befindet sich etwas hoher zwischen zwei
Gebéduden und enthélt nur undefinierbares
Zeug. Fliegen Sie nun zum Tunnel und zer-
storen Sie die auftauchenden Fighter. Ihr Ve-
nom ist mit starken Lasern ausgestattet und
erledigt Fighter wirklich leicht.

Fraur

PLAYSTATION ZONE 10/99

MISSIONS - BRIEFING

2. Zerstoren Sie alle angreifenden Fighter

Sobald Sie durch den Tunnel sind, folgen Sie
lhrem Richtungspfeil, um zum nachsten Con-

1. Alle Begleiter miissen die

Mission iiberleben

Diese Aufgabe ist schwierig, denn Sie treffen
auf sehrviele Fighter. Sie kdnnen es nur schaf-
fen, wenn Sie alle Fighter sehr schnell aus-
schalten. Diese Fighter sind allerdings robu-
ster als die friheren. Ein weiteres Problem
sind die Geschutze, diese kénnen einen an-
geschlagenen G-Police-Flieger mit einem
Schul vernichten.

PRIMARWAFFE

80 W Laser

SEKUNDARWAFFE

Sirenen-Rakete
Soul-Seeker-Rakete

tainer zu gelangen. |hr Scanner offenbart
menschliche Lebenszeichen, es handelt sich
um G-Police-Techniker. In diesem Moment
werden Sie von einem Gang-Fighter-Ge-
schwader angegriffen. Weichen Sie zunéchst
dem gegnerischen Feuer aus und nehmen Sie
dann die Verfolgung auf. Schalten Sie einen
Fighter nach dem anderen aus und fliegen Sie
anschlieffend zur Siedlung des Technik-La-
bors.

3. Beschiitzen Sie die Syndicate Fighter in-
dem Sie die G-Police-Geschiitztiirme aus-
schalten

Sie missen drei Syndicate Fighter beschiit-
zen, da sich G-Police-Techniker an Bord befin-
den. Zerstoren Sie daher die funf Geschutz-
turme auf den Gebauden, denn diese sehen
die Fighter als feindlich an und schieRen sie
ab. Kimmern Sie sich nicht um die Fighter und
fliegen Sie direkt zum Gebé&ude. Vier Ge-
schutze sind um das Gebaude angeordnet, der
finfte ist auf dem Dach. Haben sie die Ge-
schitze erledigt, eskortieren Sie die Fighter zu
Ilhrem Ziel und begeben sich dann zum Haupt-
quartier
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PLAYSTATION ZONE 10/99

MISSIONS - BRIEFING

Das Syndicate hat mehrere Techniker als Geiseln genommen
und sich im Atmospharen-Generator des Asgard Doms ver-
barrikadiert. Es wird aulRerdem angenommen, dal® das Syn-
dicate plant, eine Armee ausrangierter Kampfroboter in den
Dom zu bringen. Die schlechte Verfassung dieser Roboter
kénnte zur Einleitung der ihrer Selbstzerstérung fihren, da-

her sind sie als groRe Bedrohung anzusehen.

1. MISSIONSZIEL:

Befreien Sie de Dom von jeglicher Gang-Préasenz.

2. MISSIONSZIEL:

Zerstoren Sie alle Kampfroboter.

PRIV

1. Finden sie den Atmospharen-Generator-
Datenschliissel-1undbringen sieihn zuriick
Fir den ersten Teil der Mission haben Sie nur 2
Minuten Zeit, denn dann explodieren die Robo-
ter. Schalten Sie als erstes den Syndicate Con-
voy aus, Sie werden lhn mit lhrem Radar finden.
Zerstoren Sie die Trucks mit ein paar Raketen
und kiimmern Sie sich dann um die Roboter.
Durch die starke Beschadigung sind sie mit ei-
ner Rakete und wenigen Salven lhrer Kanone zu
vernichten. Sind die Roboter zerstort, fliegen Sie
zum Atmospharen-Generator. Sobald Sie dort
ankommen, erhalten Sie den Befehl dort zu blei-
ben. Sie wechseln daraufhin zum Rhino. Mit die-
sem Bodenfahrzeug missen Sie drei Daten-
schlissel wiederfinden. Suchen Sie mit Hilfe
des Radars einen weiteren Roboter. Sobald Sie
ihn finden, zerstéren Sie Ihn mit der Kanone. Die
mitgefuhrten Bomben sind zwar sehr effektiv,
aber Sie brauchen sie noch, um mit den spater
auftauchenden Fightern fertig zu werden, also
halten Sie den Roboter auf Abstand. Haben Sie
den Roboter vernichtet, splren Sie mit dem Ra-
dar zwei weitere auf, diese werden von Fightern
beschitzt. Feuern Sie mit den Bomben auf den
Convoy und schalten Sie damit auch die Fighter

1. Zerstoren Sie alle Syndicate Bodentrup-
pen im Dom

Wenn Sie sich an die vorherigen Anweisungen
gehalten haben, ist diese Aufgabe bereits er-
fallt. Zerstoren Sie einfach immer alle Fahr-

MISSIONS - BRIEFING

Ein Syndicate-Convoy ist auf dem Weg zum Sekto-
ren-Gebdude im Gymir Dom. Einige Fahrzeuge ha-
ben Sprengstoff geladen, andere Geiseln. Scannen

Sie die Fahrzeuge und finden Sie die Geiseln.

1. MISSIONSZIEL:

Scannen Sie alle Fahrzeuge des Convoys.

2. MISSIONSZIEL:

Zerstoren Sie alle Fahrzeuge, in denen sich keine

Geiseln befinden.

3. MISSIONSZIEL:

/:DERRHINO

ARE MISSIONSZIELE

FAHRZEUGIE

aus, anschlieend zerstoren sie die Roboter. Sie
finden dann den ersten Datenschliissel in den
Trimmern der Convoys.

2. Finden sie den Atmospharen-Generator-
Datenschliissel-2 und bringen sie ihn zuriick
Um den zweiten Datenschlissel zu erhalten,
mussen Sie zunachst mit einigen Luftangriffen
durch Syndicate Fighter fertig werden. Die
Fighter sind mit der Kanone praktisch nicht zu
treffen. Lassen Sie die Fighter direkt auf Ihre
Position zufliegen und beginnen Sie riickwirts
zu fahren. Sobald sie ndher kommen, feuern
Sie Bomben ab, um sie auszuschalten. Das
richtige Timing ist Ubungssache. Sie sollten
diese Technik allerdings perfektionieren, denn
der Rhino hat keine unbegrenzte Panzerung.
Haben Sie die Luftangriffe (berstanden, ver-
suchen Sie mit dem Radar Syndicate Boden-
truppen auszumachen, diese sindin Begleitung
eines Roboter, der den zweiten Schllissel ent-
halt. Werfen Sie einige Bomben ins Zentrum
der Gruppe und vernichten Sie die Gegner mit
einigen Kanonensalven.

3. Finden sie den Atmosphéaren-Generator-

zeuge in der Umgebung von Robotern.
2. Finden und befreien Sie einen abge-

stiirzten Havoc Fighter
Wahrend der Mission erfahren Sie von einem

FAHRZEUG

Kimmern Sie sich um Gang Aktivitdten im Gebiet.

PRIMARWAFEE

25mm Kanone

SEKUNDARWAFFE

20mm Kanone
Gemini-Rakete
MBLO2-Rakete
Vanguarg-Mk II-Bomben

Datenschliissel-3 und bringen sie ihn zuriick
Der dritte und letzte Schlissel befindet sich
Uber der Bricke. Seien Sie vorsichtig, denn
zwei Roboter blockieren die Straflen. Schalten
Sie sie schnell aus, um nicht zuviel Schaden
durch die Fighter zu nehmen. Auf der anderen
Seite der Briicke befinden sich zwei Syndica-
te-Trucks. Zerstéren Sie diese, um an den drit-
ten Datenschlissel zu kommen. Haben Sie
auch diesen Schlissel, missen Sie zurtick zum
Atmospharen-Generator.

4. Bringen Sie die drei Datenschliissel zum
Atmospharen-Generator

Es ist nicht ganz einfach die Schlissel zurlick-
zubringen, denn Sie haben wahrscheinlich
nicht mehr allzu starke Schilde und ein Ge-
schwader Syndicate Fighter verfolgt Sie. Fah-
ren sie mit Hochstgeschwindigkeit zurtick und
versuchen Sie nicht die Fighter zu zerstoren.

4. Zerstoren Sie die verbliebenen Roboter
Sind Sie wieder am Generator missen Sie die
Gegend sichern. Zerstéren Sie dazu die vier ver-
bliebenen Roboter in der Ndhe mit ein paar ge-
zielten Bomben und die Mission ist erfillt.

abgestlrzten Hovac. Folgen Sie seinem Radar-
Signal, um lhn zu befreien. Um sich dafir Luft
zu verschaffen, missen Sie einige Fighter ab-
schiefl3en.

PRIMARWAFFE
80 GW Laser

SEKUNDARWAFFE

Sirenen-Rakete
Soul-Seeker-Rakete



1. Scannen Sie alle Fahrzeuge des Convoys
Finden Sie zunachst den Convoy und scannen
Sie dann alle Fahrzeuge. Das ist nicht so einfach
wie es klingt, denn Sie werden bei jedem Ver-
such beschossen und es gibt viele Fahrzeuge
zu scannen. Sammeln Sie zunachst am nahe-
gelegenen Sky Point einige Vanguard-Bomben
auf und folgen Sie dann dem Radar zum Con-
voy. Versuchen Sie Abstand zu halten, dann kén-
nen Sie einige Trucks scannen ohne entdeckt
zuwerden. Sie kdnnen Trucks auch durch Wan-
de hindurch scannen und sich so vor Schaden
bewahren. Schiellen Sie auf keinen Fall zuriick,
sonst ist die Mission gescheitert. Sobald alle
Trucks gescannt sind, erhalten Sie die Freigabe
den Convoy zu zerstéren, Verwenden Sie die Si-
renen-Raketen, um die Trucks zu vernichten.
Manche der Fahrzeuge versuchen zu entkom-

1. Eliminieren Sie alle Syndicate Figher
Das ist nicht gerade einfach, denn Sie treffen
auf eine enorme Anzahl von Fightern. Sie kon-
nen es nur schaffen, wenn Sie jeden Fighter
sehr schnell ausschalten konnen.

MISSIONS - BRIEFING

Der Geheimdienst hat eines der versteckten
Syndicate-Hauptlager in einer verlassenen Gas
Raffinerie im Ivarr Dom entdeckt. Sie sollen
das Lager sprengen, nachdem Sie durch das
darunter liegende Réhrensystem eingedrun-
gen sind.

1. MISSIONSZIEL:

Zerstdren Sie samtlich Syndicate-Hardware

2. MISSIONSZIEL:

Sichern Sie das Uberleben der Marine-Bomber

men, indem sie aus dem Convoy ausbrechen,
lassen Sie keinen Truck entkommen. Sobald al-
le zerstort sind bekommen Sie die Mitteilung,
daf sich Syndicate Fighter im Gebiet befinden.

2. Kiimmern Sie sich um Gang-

Aktivitaten im Gebiet

Sie begegnen drei schnellen Fighter und ge-
konnte Flugmanéver sind gefragt. Sie haben
keine Soul-Seeker-Raketen an Bord und mis-
sen daher-auf Sirenen-Raketen zurlickgreifen.
Haben Sie das Problem beseitigt, erhalten Sie
Nachricht von einem Zwischenfall in einem be-
nachbarten Dom. Fliegen Sie durch den Tunnel
und helfen Sie einigen G-Police APC's, mit Syn-
dicate-Bodeneinheiten fertig zu werden. Am
besten sie benutzen auch hier die Sirenen Ra-
keten. Sollten Sie beschadigt sein, ist Vorsicht

2. Alle Mitglieder der Sigma-Strike-Teams
iiberleben die Mission

Sollten Sie noch einige Raketen Ubrig haben
und mindestens die Halfte Ihrer Energie, ist
auch das zu schaffen. Unterstitzen Sie die ein-
treffende Verstérkung bei der Zerstérung des

FAHRZEUG

PRIMARWAFFE

geboten, denn die Bodeneinheiten haben be-
achtliche Feuerkraft. Wenn Sie den néchsten
Dom erreichen, steht lhnen ein schwieriger
Kampf bevor, ganze zehn Syndicate Fighter er-
warten Sie. Fliegen Sie zunéchst in sicherem
Abstand im Kreis, um lhre Energie aufzuladen
und feuern Sie mit lhren Sirenen-Raketen auf
die Fighter, so kénnen Sie wenigsten einen er-
ledigen. Lassen Sie sich Zeit mit den restlichen
Fightern und achten Sie auf lhre Energie. Ha-
ben sie alle Fighter erledigt, schickt das Syndi-
cate ein grofdes Kanonenschiff, Der Kampf ist
schwierig und Sie erhalten den Befehl auf Ver-
starkung zu warten. Sie kénnen sich im Tunnel
verstecken, um lhre Energie ermeut aufzuladen.
Sobald die Verstarkung eintrifft, kénnen Sie das
Schiff vernichten und die Mission abschlieRen.

Kanonenschiffs. Feuern sie zunachst alle Ra-
keten ab und konzentrieren Sie dann |hr La-
serfeuer aus das Schiff, bis es explodiert. Das
Schiff feuert weiter, auch wenn es bereits ab-
stlrzt, also weichen Sie aus.

120 GW Laser

SEKUNDARWAFFE
Vanguard-Mk Il-Bomben
Soul-Seeker-Rakete
CBOS-Cluster-Bomben
BBQ-Mk Ill-Raketen

1. Zerstoren Sie samtlich Syndicate-Hard-
ware

Als erstes missen Sie den einzelnen Ge-
schitzturm zerstoren. Bleiben Sie dazu unter-
halb der Réhren und splren Sie den Turm mit
dem Radar auf. |hr Laser kann das Geschiitz
problemlos zerstéren. Lassen Sie sich aber
nicht zuviel Zeit, denn dieses Geschiitz hat be-

achtliche Feuerkraft. Die Zerstérung des Ge-
schitzes alarmiert einige Syndicate Fighter,
aber mit diesen funf sollten Sie mittlerweile
problemlos fertig werden, zumal Sie wieder
mit Soul Seeker Raketen ausgestattet sind

2. Sichern Sie das iiberleben der Marine
Bomber

Sind die Fighter vernichtet, erhalten Sie Nach-
richt vom Anflhrer des Strike Teams. Sie ha-
ben demnach eine Minute Zeit um ein zwei-
tes Geschwader Fighter abzuschieRen und
kénnen dann in den Lagerbereich fliegen, um
die verblieben Geschiitze im Innern zu zer-
stéren und damit das Uberleben der Teams zu
sichern

1. Finden und zerstoren Sie den veralteten
Minenroboter

Sobald Sie beginnen, die verbliebenen Ge-
schitze im Innern des Lagers zu zerstoren,

und auf die Ankunft des Strike Teams warten,
konnen Sie ein grofke Syndicate-Fluggerat ent-
decken. Um das sekundare Ziel zu erreichen,
mussen Sie dieses schnell zerstéren. Aller-

dings besteht hierbei die Gefahr das Strike
Team zu verlieren, denn Sie kénnen sich dann
nicht mehr um die Fighter kimmern.

PLAYSTATION ZONE 10/99
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MISSION 10: DIE RUHE VOR DEM STURM

MISSIONS - BRIEFING

Scannen Sie alle Transporter nach illegalen Gi-
tern und Uberprifen sie die Marine-ID-Codes.

1. MISSIONSZIEL:

Scannen Sie alle Transporte im Gymir Dom.

2. MISSIONSZIEL:

Zerstoren Sie Transporter mit illegalen Gltern.

3. MISSIONSZIEL:

Scannen Sie alle Marine-Patrouillen die in den
Dom kommen.

PRIMARE MISSIONSZIELE

1. Zerstoren Sie Transporte mit illegalen
Gitern

Zu Beginn der Mission werden Sie von drei
Fightern angegriffen, zersttren Sie sie und be-
ginnen Sie dann samtlich Transporte zu scan-
nen. Der erste Transport ist sauber, aber be-
reits der zweite in der Nahe transportiert ille-
gale Glter. Zerstoren Sie diesen. Sie finden
vier weitere Schmuggler. Konzentrieren Sie
sich auf die Zerstorung der Transporter und
wenden Sie sich erst dann den angreifenden

3. Fangen Sie das Syndicate-Fahrzeug unbe-
schadet durch Zerstérung der Himmels-
stralRe

Fliegen Sie durch den Tunnel zum ndchsten Dom
und schalten sie Ihre Sekundarwaffe auf die Star-

SEKUNDARE MISSIONSZIELE

1. Zerstoren Sie alle Fighter bevor Sie die
Mission beenden
Es gibt sehr viele Fighter in dieser Mission. Sie

MISSION 11: NOTRUF
MISSIONS - BRIEFING

Alle verfligbaren Einheiten mussen eine Mari-
ne-Patrouille unterstiitzen und einen sicheren
Fluchtweg vor dem Eintreffen der Syndicate-
Truppen schaffen.

1. MISSIONSZIEL:

Begeben Sie sich zur Luftbasis.

2. MISSIONSZIEL:

Schitzen Sie die Marines.

2. MISSIONSZIEL.:

Sichern Sie die Luftbasis.

PRIMARE MISSIONSZIELE (F

FAHRZEUG

Fightern zu. Verwenden Sie lhre Soul Seeker
oder den Laser.

2. Verteidigen Sie die G-Police Luftbasis

Haben Sie die Fighter abgeschossen, werden
Sie zur Verteidigung der G-Police-Luftbasis ge-
rufen. Sie missen es hier alleine mit finf Figh-
tern aufnehmen. Sie sollten sich beeilen, denn
sonst werden Sie ins Kreuzfeuer genommen
und haben kaumn eine Chance. Haben Sie auf
diese Situation Uberstanden, sollen Sie einen

ORTSETZUNG)

burst-Raketen um. Sie mussen sich beeilen, da
sonstder Transport entkommt. Ignorieren Sie die
angreifenden Fighter und zerstéren Sie die nach
oben fihrenden HimmelsstralRen. Zielen Sie auf
die abgeflachte Stelle im oberen Bereich der han-
genden Stralde und ein Raketenziel wird erfal3t.
Zerstéren Sie nun die Stralte mit den Starburst-
Raketen. Wiederholen Sie den Vorgang auf der
anderen Seite des Doms und verhindern Sie da-
mit die Flucht des Transports. Bodentruppen
nehmen den Transporter bald darauf fest. Zer-
storen Sie jetzt die verbliebenen Fighter und keh-
ren dann zum ersten Dom zurlick. Haben Sie viel
Energie verloren, warten Sie etwas bevor Sie in
den Tunnel fliegen, denn dort lauern Ihnen drei

mussen nicht wirklich alle zerstdren, wenn Sie
allerdings noch genug Energie haben zer-
storen Sie alle Fighter, die Sie auf lhrem Radar

FAHRZEUG

PRIMARWAFFE

80 GW Laser

SEKUNDARWAFFE
Starburst Raketen

Vanguard Mk || Bomben

Soul Seeker Rakete

flichtenden Syndicate-Transport aufhalten.

Fighter auf. Schalten Sie die Fighter aus und flie-
gen Sie durch den Tunnel.

4. Scannen Sie alle Marine-Patrouillen nach
veralteten ID Codes

In diesem Teil der Mission scannen Sie Marine-
Transporter um die Autorisierungscodes zu
Uberpriifen. Der erste Transporter ist sauber,
aber der zweite benutzt einen alten Code.

5. Eliminieren Sie alle als Nanosoft getarn-
ten Transporte

Nach Ihrer Entdeckung werden Sie von Fightern
angegriffen. Zerstoren Sie den Transporter und
die Mission ist erfolgreich beendet.

entdecken.

PRIMARWAFFE

80 GW Laser

SEKUNDARWAFFE

Sirenen-Raketen
Soul-Seeker-Rakete



1. Begeben Sie sich zur Luftbasis

Zu Anfang der Mission miissen Sie auf den Not-
ruf einer Marine-Patrouille reagieren und darauf-
hin zur G-Police-Luftbasis fliegen. Es sollte keine
Schwierigkeiten geben, nehmen Sie den Tunnel
zum nachsten Dom und benutzen Sie |hr Radar
um die Basis zu finden.

2. Sichern Sie die Luftbasis

Ungllcklicherweise wird die Basis von einem Ro-
gue-Marines-Geschwader angegriffen und Sie
mussen die Verteidigung Gbernehmen. Die Basis

halt nicht allzu viel aus, also beeilen Sie sich bes-
ser, »

3. Zerstoren Sie die Rogue-Marine-Fighter

Am Besten Sie greifen die Fighter an, sobald Sie
sichtbar sind. Die Gegner kommen als geschlos-
sene Gruppe, feuern Sie also zunéchst die Sire-
nen Raketen ab um ein oder zwei auszuschalten.
Sie bekommen weitere Unterstiitzung durch G-
Folice-Einheiten. Verwenden Sie auch lhre Soul
Seeker, um die Gegner rechtzeitig zu vernichten.
Nehmen Sie gelegentlich die Basis ins Visier, um

den Schildstatus abzurufen. Sind alle Gegner ver-
nichtet, zieht sich die Basis in den Tunnel zuriick.

4. Zerstoren Sie die zweite Staffel Rogue Ma-
rine Fighter

Kaum erscheint der Himmel ruhig, greift auch
schon eine zweite Fighter-Staffel an. Die Basis ist
immer noch in Gefahr und ihr Uberleben hiangt
von |hrer Fahigkeit ab, die Gegner schnell zu ver-
nichten. Setzen Sie alle Waffen ein, um die Ba-
sis zu retten. Gelingt es lhnen, erhalten Sie neue
Befehle.

5. Zerstoren Sie die Tunnel-Patrouille

Sobald die Basis in die Sicherheit der Tunnels
fliegt, erhalten Sie Nachricht von einer feindli-
chen Patrouille im Tunnel. Fliegen Sie der Basis
voraus in den Tunnel und zerstéren Sie die Pa-

trouille mit den verbliebenen Raketen und Ihrem
Laser.

6. Zerstoren Sie die Belagerungskanone
Als letzte Uberraschung haben die Rogue Mari-

nes eine Belagerungskanone im Tunnel instal-
liert. Die Kanone ist nicht besonders gefahrlich,
kann aber eine beschédigte Basis mit einem
Schufd zerstéren. BeschielRen Sie die Kanone mit
lhrem Laser, um die Basis endgiltig zu retten.

1. Alle Alpha Wings miissen tiberleben
Diese Aufgabe ist extrem schwer zu erfillen
und héangt einzig von lhrer Fahigkeit ab, an-

greifende Fighter schnell zu zerstéren. Aber
selbst wenn Sie schnell vorgehen, ist es Gliick-
sache, ob alle Alpha Wings (iberleben.

MISSIONS - BRIEFING

1. MISSIONSZIEL:

Eskortieren Sie die Basis durch die Tunnel zu den Da-

sa-Kamov-Anlagen.

2. MISSIONSZIEL:

Zerstoren Sie alle Rogue-Marines -Einheiten die in die

Tunnel kommen.

2. MISSIONSZIEL:

Nachdem die Basis durch den ersten Tunnel gelangt
ist, missen Sie sicherstellen, dal keine weiteren Ro-
gue-Marines-Einheiten mehr in die Nahe sind.

—— 80 GW Laser

PRIMARWAFFE

SEKUNDARWAFFE
BBQ-Mk lll-Rakete
Sirenen-Raketen
Vindicator-Rakete

Soul Seeker-Rakete
Starburst-Rakete

Begeben Sie sich zu den Dasa-Kamov-Anlagen sobald

sie gesichert sind. ‘

1. Eskortieren Sie die G-Police- Nachhut zum
verlassenen Dasa-Kamov-Dom

Der Anfang dieser Mission ist recht geradlinig.
Ihre Aufgabe ist es, den Tunnel vor der Basis von
Gegnern zu befreien. Sie starten hinter der Ba-
sis und mussen sich als erstes an ihr vorbei-
schieben. Nach kurzer Zeit treffen Sie auf die er-
sten Verteidigungsanlagen. Vier Kanonen erff-
nen sofort das Feuer auf Sie und es empfiehlt
sich, Soul Seeker einzusetzen, um den Schaden
in Grenzen zu halten. Bald darauf treffen Sie auf
weitere Kanonen, die sie in gleicher Weise zer-
stéren. Sie dirfen bei dieser Mission weit vor
der Basis herfliegen, denn solange Sie alle Geg-
ner vor lhrer Venom ausschalten, ist die Basis
sicher. Nach einer weiteren Gruppe von Ge-
schitztirmen treffen Sie auf sechs grofRe Pan-
zer, die am besten mit den BBQ-Bomben und
einer gezielten Lasersalve zu vernichten sind.
Nun kann die Basis sicher weiterfliegen und Sie
sind bereit fir neue Befehle.

2. Zerstoren Sie alle Rogue-Marine-Einheiten
in den Tunnels

Sobald die Basis den Tunnel verlassen hat, geht
das Licht darin aus, also missen Sie sich mehr
auf Ihren Radar verlassen. lhr Navigationspfeil
kénnte Funktionsstorungen haben. Achten Sie
also auf Ihr Radar und suchen Sie Ihr Ziel. Sie ha-
ben ausreichend Zeit und gute Bewaffnung und
sollten hier keine Schwierigkeiten haben. Zer-
storen Sie eine Einheit nach der anderen.

3. Stellen Sie die Stromversorgung fiir die
Tunnel wieder her -

Die letzte Verteidigungsanlage der Gegner ist
der Schltssel zur Reaktivierung der Stromver-
sorgung. Sie werden zu einem Tunnelbereich
gelangen, an dem eine Vielzahl gegnerischer
Einheiten lauert. Um die Stromversorgung wie-
der herzustellen, missen Sie alle Einheiten zer-
stéren. Hier kdnnen Sie unter schweren Be-
schuf} geraten. In diesem Fall ziehen Sie sich

etwas zurlick und setzen Soul Seeker ein, um
das Problem schnellstméglich zu I&sen. Sobald
alle feindlichen Einheiten zerstort sind, gibt es
auch wieder Strom.

4. Untersuchen Sie die unbekannten Einhei-
ten im Tunnel

Ist die Stromversorgung wieder vorhanden, er-
halten Sie eine Nachricht (iber unbekannte Ein-
heiten im Tunnel. Sie und |hre Begleiter sollen
die Einheiten untersuchen. Der Richtungspfeil
weist lhnen den Weg zu den mysteridsen Ein-
heiten. Bereiten Sie sich auf eine schnelle Flucht
vor, denn es handelt sich um Rogue-Marines-Ka-
nonenschiffe. Sie haben gegen diese geballte
Feuerkraft keine Chance, also aktivieren Sie den
Afterburner und halten Sie Ihre Maschine tief,
um unter den Schiffen durchzufliegen. Sobald
Sie aus dem Tunnel und damit in Sicherheit sind,
ist die Mission abgeschlossen.

PLAYSTATION ZONE 10/99
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1. lhr Begleiter mul3 die Mission tuberleben.
Bei dieser Mission ist es eher einfach, denn
der Begleiter kommt erst nach der ersten Half-

MISSION 13: DASA KA
MISSIONS - BRIEFING
Die G-Police-Techniker haben ein automati-
siertes Verteidigungssystem errichtet, um die
Dasa-Kamov-Anlagen vor weiteren Angriffen
zu schitzen. Es wird 15 Minuten dauern das

System in Betrieb zu nehmen. Solange mus-
sen Sie alle Angriffe abwehren.

1. MISSIONSZIEL:

Verteidigen Sie die primare Luftbasis fir 15 Mi-
nuten

ARE MISSIONSZIELE

1. Die priméare G-Police-Luftstation muB3 15
Minuten beschiitzt werden

Diese Mission ist hart, denn 15 Minuten unter
standigem Beschul kénnen ewig dauern. Sie
werden von verschiedenen Gegnern angegrif-
fen. Zunachst verteidigen Sie sich gegen ein
kleines Geschwader Rogue Marine Fighter.
Schnappen Sie sie, sobald sie in Sichtweite
kommen. Erfassen Sie den ersten Fighter und
feuern Sie eine Soul Seeker ab, dann erfassen
Sie sofort den nachsten, feuern und so weiter.
Auf diese Art kénnen Sie eine grofiere Anzahl

Fighter schnell ausschalten. Ist der erste Figh-
ter-Angriff abgewehrt, bekommen Sie es mit
grofRen Schiffen zu tun. Sobald Sie von deren
Auftauchen unterrichtet werden, fliegen Sie
mit Radar und Richtungspfeil dorthin. Schalten
Sie auf die Starburst-Raketen um. Diese Schif-
fen missen schnell zerstort werden, kommen
Sie zu nah an die Basis heran, haben Sie ver-
loren. Sind Sie schnell genug, bleibt Ihnen ein
kurze Pause um Energie nachzuladen, bis die
zweite Gruppe Fighter angreift. Schalten Sie

SEKUNDARE MISSIONSZIELE

1. Zerstoren Sie alle Rogue-Marine-Einhei-
ten bevor die Mission endet

Dieser Aufgabe ist leicht zu l6sen, denn bevor
ein neuer Angreifer aufs Feld kommt, missen

te hinzu, und wenn Sie die Gegner schnell aus-
schalten, gibt es kein Problem. Einzig die letz-
te Verteidigungsanlage und die Kanonenschif-

wieder zurlick auf die Soul Seeker und folgen
Sie dem Radar, um die Gegner wieder so
schnell wie maglich aus der Luft zu holen. Soll-
ten sich die Fighter in einer engen Formation
nahern, kénnen Sie auch Starburst-Raketen
einsetzt um zwei bis drei Flieger gleichzeitig
zu erwischen. Sind diese Fighter besiegt, folgt
eine weitere und wesentlich heftigere Attacke
durch grolde Schiffe. Fliegen Sie wieder auf
den Feind zu, um ihn nicht zu nahe kommen
zu lassen und feuern Sie alle verbliebenen Ra-
keten ab. Sollte das nicht ausreichen, hilft die-

ohnehin die vorherigen vernichtet worden
sein. Versuchen sie nicht die letzte Staffel zu
vernichten, denn dabei handelt es sich nicht
um Rogue Marines, sondern um Syndicate

fe sind ein gewisses Risiko. Achten Sie etwas
auf lhren Begleiter und er sollte Uberleben.

e A

PRIMARWAFFE

80 GW Laser

SEKUNDARWAFFE

Sirenen-Raketen
Vindicator-Rakete
Soul-Seeker-Rakete
Starburst-Rakete

se Taktik: Fliegen Sie riickwarts, bis das Schiff
nur noch ein roter Zielpunkt in lhrem Faden-
kreuz ist, und schieRen Sie dann mit dem La-
ser. Die Schiffe werden getroffen, kdnnen aber
nicht zurlickfeuern. So kénnen Sie beide Schif-
fe sicher ausschalten. Nun werden Sie von ei-
nem grofien Geschwader Fighter angegriffen.
Zwar wird es lhnen nicht gelingen alle abzu-
schiefden, aber Sie missen die Angreifer oh-
nehin nur fiir etwa 30 Sekunden aufhalten, da-
nach aktiviert sich das Abwehrsystem und die
Mission ist erflllt.

Fighter. Halten Sie sie also nur sclange auf, bis
das Verteidigungssystem lauft.



MISSION 14: TESTGELANDE

MISSIONS - BRIEFING

FAHRZEUG

Der Raptor Mk |l ist jetzt fertiggestelit. Begebenen Sie

sich mit diesem neuen G-Police-System auf Patrouille
im Kari Dom. Vernichten Sie alle Rogue-Marine-Truppen

die Sie sichten.

1. MISSIONSZIEL:

Patrouillieren Sie entlang Ihrer Wegpunkte, in der richti-

ge Reihenfolge.

2. MISSIONSZIEL:

Machen Sie sich mit dem Handling des Raptors vertraut.

3. MISSIONSZIEL:

Zerstdren Sie alle Rogue Marines auf die Sie treffen.

PRIMARE MISSIONSZIELE

1. Patrouillieren Sie am Dasa Kamov Dom
Bei lhrem ersten Einsatz im Raptor, starten Sie
von einem G-Police-Hauptquartier. Sie kénnen
sich hier zunéchst mit den Kontrollen vertraut
machen. Begeben Sie sich dann zum G-Police
Sky Point um Ihre Wegpunkte herunterzula-
den. Es gibt hier keine Gegner, also lassen Sie
sich Zeit. Manchmal mufé man tber den Sky
Point rennen, springen oder dhnliches um die
Koordinaten zu erhalten, aber auch das ist ei-
ne gute Ubung. Sobald die Wegepunkte her-
untergeladen sind kénnen Sie lhre Patrouille
beginnen. Folgen Sie dem Navigationspfeil.

2. Zerstoren Sie alle Rogue Marines, die Sie
finden

Folgen Sie dem Pfeil, dann kénnen Sie auf ei-
ne Siedlung der Rogue Marines treffen. Diese
wird nur durch zwei Geschiitztirme verteidigt.
Eine gute Gelegenheit Ihr Lock-On-System zu

testen. Sie solltenin
den Cockpit Blick-
winkel umschalten,
sobald Sie in einen
Kampf verwickelt
werden, denn von
auBen sind Ziele
meist nur schwer
auszumachen. Zer-
storen Sie zuerstdie
Geschiitze und
dann den Rest der
Siedlung. Ist das er-
ledigt, werden Sie
aufgefordert, auf Ih-
re Patrouille zur(ick-
zukehren.

3. Schiitzen Sie die G-Police-Basis vor ei-
nem Rogue Marine Angriff

Sobald Sie wieder unterwegs sind, werden Sie
von einigen Fightern angegriffen, diese sind
aber mit dem Lock-On-System kein Problem.
Achten Sie nur darauf, daR Sie die Kanone nicht
Uberhitzen, denn es ist Ihre einzige Waffe. Ge-
ben Sie nur kurze Salven ab und behalten Sie
die Kontrollen im Auge. Sind die Kanonen
Uberhitzt, sind Sie ein leichtes Opfer fiir die
Fighter. Sind diese Gegner beseitigt, kon-
nen Sie lhre Patrouille fortsetzen. Um
den ersten Wegpunkt zu erreichen,
ist es manchmal notwendig auf ei-
nen Higel zu fliegen. Der Navi-
gationspfeil dreht dann nach
oben. Haben Sie den ersten
Wegpunkt erreicht, erhalten

Sie Order zum nachsten wei-
terzugehen.

PRIMARWAFFE

35mm Kanone

SEKUNDARWAFFE

Keine

4. Halten Sie den Tunneleingang, bis er ver-
schlossen ist

Uberqueren Sie den nahegelegenen Gebirgs-
zug und Sie werden wahrscheinlich auf eine
Briicke treffen. Hier werden Sie erneut von Ro-
gue-Marine-Einheiten angegriffen, die auf
dem Weg zur Basis sind. Zerstéren Sie diese
und stellen Sie sicher, daf ein G-Police-Back-
Up-Transport sicher Uber die Briicke gelangen
kann. Dazu mussen Sie mehrere Fighter und
zwei Panzer vernichten. Mit dem Lock-On-Sy-
stem einen einfache Ubung. Die Panzer halten
einiges aus, aber sie kénnen Ihnen nicht viel
Schaden zufligen. Achten Sie weiterhin auf die
Temperatur der Kanone. Sind die Panzer erle-
digt, begegnet Ihnen ein weiterer Fighter. Ha-
ben Sie alle Gegner ausgeschaltet, warten Sie
auf den Transport und Sie erhalten den Befehl
die Patrouille fortzusetzen. Kurz darauf werden
Sie wieder von vier Fightern attackiert. Zer-
stéren Sie alle vier und lhre Mission ist so gut
wie beendet. Begeben Sie sich auf Befehl
zurlick zur Basis und dort in den Haupthangar.

n
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MISSIONS - BRIEFING

Die Rogue Marines haben ihren Angriff auf den Dom be-
gonnen und die Scanner empfangen viele Signale aus al- |
len Tunnels. lhre Aufgabe ist es, mit dem Raptor den Bo- |
denangriff anzufiihren. Nutzen Sie die Beweglichkeit und
Feuerkraft des Raptors, um alle gegnerischen Einheiten
abzufangen, bevor Sie die Basis erreichen. Sie erhalten
wahrend des Kampfes stindig Updates Uber primar Ziele

per Funk. Viel Gluck.

1. MISSIONSZIEL:

Verteidigen Sie die Luftbasis

2. MISSIONSZIEL:

Zerstoren Sie alle angreifenden Rogue Marines

PRIMARWAFFE

80 GW Laser

SEKUNDARWAFFE

Harbinger-Kanone
BBQ-Mk lll-Rakete

i
| O——

1. Mindestens eine G-Police-Luftbasis mul3
den Angriff liberstehen

Dies wird eine wirkliche Schlacht. Schnelle Re-
aktionen und jede Menge Glick ist vonnoten,
um hier in einem Stlck herauszukommen.
Letztlich geht es darum zwei G-Police-Luftba-
sen zu verteidigen, die unter massiven Be-
schuR geraten. Sie sind zwar Anflihrer der Bo-
dentruppen, dennoch kann es passieren, dal}
Sie auch Lufteinheiten bekampfen missen.
Halten Sie stéandig die Auge offen und nutzen
Sie Ihre Flugfahigkeiten, um schnell weite Be-
reiche zu patrouillieren. AufRerdem kénnen Sie
sich so auf einen hdheren Ausgangspunkt stel-
len, um Luftangriffe abzuwehren. Es ist nicht

notwendig dicht bei den Basen zu bleiben,
denn Gegner die Sie entfernt ausschalten kén-
nen den Basen nicht schaden. Behalten Sie
das im Hinterkopf.

2.1 Zerstéren Sie alle Rogue Marines im Ge-
biet

Sie treffen auf unzéhlige Gegner und es ist
nicht leicht, sich um alle zu kimmern. Luftein-
heiten der G-Police kimmern sich um die Figh-
ter, haben Sie jedoch Gelegenheit sie zu un-
terstlitzen, zogern Sie nicht, denn lhr Lock-On-
System versetzt Sie in die Lage jeden Gegner
schnell zu beseitigen. Achten Sie wie immer
auf die Waffentemperatur und Sie sollten kei-
ne Probleme haben, die Einheiten des Gegner
zu vernichten. Zunachst treffen Sie auf funf
oder sechs Fighter die mit kurzen Kanonen-
salven zu erledigen sind. AnschlieRend wer-
den die Basen von einem endlosen Motorrad-
Convoy angegriffen. Nach der Funkmeldung
folgen Sie lhrem Navigationspfeil und schalten
Sie dann die Angreifer einen nach dem ande-
ren aus. Dieser Gegner sind sehr schnell, aber

auch leicht zu zerstéren. Je schneller Sie sie
also erfassen, um so schneller ist die Stral’e
wieder frei. Sind die Motorrader vernichtet, er-
halten Sie einen Nachricht Uber Transport-
schiffe der Rogue Marines, diese haben Sol-
daten geladen. Alle Soldaten einzeln zu ver-
nichten ist langwierig, also versuchen Sie die
Schiffe vor der Landung zu zerstdren. Sobald
Sie also die Nachricht erhalten, folgen Sie den
Navigationspfeil zu den Schiffen. Setzten Sie
die Kanone und ein paar Raketen ein. Mit der
Unterstltzung durch die Lufteinheiten sollte
das Problem schnell beseitigt sein. Kaum sind
die Transportschiffe erledigt, erfahren Sie von
einem APC-Convoy, der sich auf die Basis zu
bewegt. Dieser Einsatz ist von hdchster Prio-
ritdt, also finden Sie den Convdy und verfah-
ren sie wie bei den Motorrddern. Seien Sie
aber vorsichtig, denn die APC's halten mehr
aus und haben effektive Waffen. Halten Sie al-
so Abstand und nutzen Sie das Lock-On-Sy-
stem, auch ein paar
Raketen sind sinn-
voll. Nach einem
weiteren Fighter-
Angriff mussen Sie
bei der Zerstérung
zweier grolBer
Schiffe mithelfen,
diese konnen ge-
nau wie die Trup-
pentransporter be-
handelt werden.
Diese Schiffe trans-
portieren allerdings
Fighter und somit
ist mit mehr Ge-
genwehr zu rech-
nen. Zwar konnen

die G-Police-Lufteinheiten damit fertig wer-
den, aber um die Basen zu schitzen sollten
Sie mithelfen.

2.2 Der letzte Vorstold

Sobald Sie die letzten grofRen Schiffe vernich-
tet haben, senden die Rogue Marine |hre letz-
ten Boden- und Lufteinheiten. Sie sollten sich
in erster Linie um die Bedentruppen kimmern,
aber wenn Sie einen Fighter vors Visier be-
kommen, schieRen Sie ihn ab. Nutzen Sie wie-
der lhre Flugfahigkeiten, .um die Einheiten
schnell aufzusplren und setzen Sie auch lhre
verbliebenen Raketen ein, um das Gefecht zu
beschleunigen. Sind alle Gegner vernichtet, ist
die Mission erfillt. Nun kénnen Sie sich wohl-
verdienter Weise ausruhen.




SEKUNDARE MISSIONSZIELE

1. Beide Luftbasen iiberstehen den Angriff S ey mer einsetzten, um schnell an den Gegner her-
Um dieses Ziel zu erreichen, missen Sie S e an zu kommen und um Soldaten im Feld zu
schnell vorgehen und jede gegnerische Einheit Rt g AP entdecken. Soldaten haben zwar fast keine
vernichten, sobald sie auftaucht. Im Briefing ; Panzerung, aber wenn Sie die Basen errei-
heillt es, dal Sie fur die Bodentruppen zu- | o : : chen, schaden Sie lhr langsam und standig.
standig sind, manchmal miissen Sie sich dar- £ v Haben Sie also Gelegenheit sich umzusehen,
an halten, aber wenn beide Basen erhalten AN i £ -5 B achten Sie darauf, ob sich der ein oder ande-
bleiben sollen, missen Sie auch andere Ein- SRS : e re Soldat anschleicht.

heiten mit Gbernehmen. Die denkbar schlech- { ' ’

teste Position haben Sie in der Nahe einer Ba-

sis. Lassen Sie die Gegner zu dicht heran-

kommen, schaffen Sie es nicht, sie zu zer-

stéren bevor die Basis Schaden nimmt. Rea-  zutreffen. Das verschafft |hnen Zeit,

gieren Sie immer sofort auf Funkspriiche, um die Truppen auszuschalten. lhre

die nahenden Gegner weit vor den Basen an- Flugfahigkeiten sollten Sie im-

Nun, das war lediglich die erste Halfte der Missionen. Im néchsten Monat erfahren Sie wie Sie bei den verbliebenen Missionen vorgehen sollten,
wenn die Marines einmal mehr versuchen die G-Police auszuschalten.
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In der letzten Ausgabe beendeten wir den ersten Teil unserer
Soul Reaver-Komplettlosung direkt vor dem Bosskampf gegen
Zephon. Laden Sie also das Soul Reaver-Schwert auf und ma-

chen Sie sich bereit, das Abenteuer fortzusetzen!

ZEPHON-BOSSKAMPF

Beim Betreten der Kammer des Zephon-Bosses
werden Sie mit einem Puppenspiel konfrontiert.
Dies ist Ihr Einsatz: laufen Sie auf den Boss zu
und kommen Sie ihm so nahe wie mdglich. Er
wird daraufhin versuchen, Sie mit einem seiner
langen Beine zu erwischen. Weichen Sie zur Sei-
te aus, wenn das Bein auf Sie niedersaust, so
dal es im Boden steckenbleibt. Sie haben dann
einige Sekunden Zeit, das Bein mit dem Soul
Reaver oder
stattdessen
mit Raziels
Klauen zu
schlagen —
falls Sie al-
les richtig
il W eadl® Mmachen,

STEIN-GLYPH

Mit lhrer neu erworbenen Wandkletter-Fahig-
keit wird es nun moglich sein, bislang uner-
reichbare Stellen zu betreten. Begeben Sie sich
zuriick zum Friedhof im Bereich des Melcha-
him-Clans. Betreten Sie das Melchahim-Clan-
Gebaude und steigen Sie die Wendeltreppe
hinab. Laufen Sie am Warptor vorbei in den ver-
regneten AuRenbereich. Springen Sie ins Was-
ser hinein und nehmen Sie den Gang nach links.
Folgen Sie ihm bis zum Ende, springen Sie auf
den Vorsprung hoch und wechseln Sie zurlick
in die materielle Ebene. Setzen Sie nun lhre
neue Fahigkeit ein, um an der Wand vor lhnen
hochzuklettern. Folgen Sie dem Gang dahinter,
bis Sie in einen groRen Talbereich mit einem
riesigen Totenschadel gelangen, bei dem es
sich eigentlich um die Uberreste von Nu-
praptors Zufluchtsort handelt. Laufen Sie zu
ihm hin und springen Sie in die linke Augen-
héhle hinein. Dahinter befindet sich ein Gang,
dem Sie bis zur nachsten Kletterwand folgen
miissen. Ei-
ne Etage
hoher mus-
sen Sie
gleich die
nachste
Wand er-
klimmen,

legt der Boss daraufhin ein Ei. Laufen Sie zu ihm
hin, schnappen Sie sich das Ei und entfernen Sie
sich schnellstméglich aus Zephons Reichweite.
Am Eingang zur Kammer befindet sich eine Lei-
che mit einer brennenden Fackel. Halten Sie das
Ei dartber und es fangt Feuer. Laufen Sie dann
zurlick zum Boss und schalten Sie in die Ego-
Perspektive, um ihn ins Ziel zu nehmen. Werfen
Sie das brennende Ei dem Boss an den Kopf. Sie
mussen diesen Vorgang dreimal wiederholen
und dabei jedesmal ein neues Ei nehmen und
anzinden. Es gibt noch eine weitere Maglich-
keit, das Legen von ausreichend vielen Eiern zu
bewirken — hierzu mussen Sie den Ei-Sack von
Zephon mit Ihren Waffen bearbeiten. Falls Sie
Energie verlieren und dadurch wieder auf die
Spektralebene zurlickgeworfen werden, miis-

woraufhin Sie von Zombies, die aus dem Boden
erscheinen, angegriffen werden. Lassen Sie
den Soul Reaver sprechen oder vermaobeln Sie
die Gegner und werfen Sie sie dann von der Klip-
pe. Direkt ber Ihnen findet sich ein diinner Holz-

balken - springen Sie hinauf und wenden Sie
sich nach links. Laufen Sie weiter und springen
Sie auf den Vorsprung. Wechseln Sie auf die
Spektralebene, um einen Balken in eine prakti-
schere Position zu bringen. Wenn Raziel mit
dem Riucken zur Wand steht, kénnen Sie den
Balken rechts leicht ausmachen. Springen Sie
hinauf und dann auf den Sims am gegeniiber-
liegenden Ende. Drehen Sie sich am Rand des
Sims herum und schauen Sie in die Richtung,
aus der Sie soeben gekommen sind, um einen
weiteren Balken zu erspahen. Springen Sie hin-
auf und folgen Sie dem Weg darliber, bis Sie das

sen Sie gegen die Geister kdmpfen und mittels
des Portals wieder in die Materielle Ebene wech-
seln. Nachdem Sie Zephon letztendlich ausge-
schaltet haben, erlangen Sie die Fahigkeit, an
Wiénden hinaufzuklettern, und kénnen sich auf
die Suche nach dem Stein-Glyphen begeben.

Ebenenportal am gegenlberliegenden Ende se-
hen. Wechseln Sie dort wieder auf die materi-
elle Ebene und sehen Sie direkt tber Ihren Kopf
- ein weiterer Holzbalken findet sich dort. Sprin-
gen Sie hinauf und von dort nochmal auf den
nachsthoheren Balken. Gehen Sie an dieser
Stelle besonders vorsichtig, da lhnen sonst ein
langer, schmerzhafter Fall bevorsteht. Am Ende
des Balkens flihren Sie einige Steinstufen zu ei-
nem weiteren Holzbalken. Laufen Sie diesen
entlang und springen Sie auf den Sims am ge-
genUlberliegenden Ende. Drehen Sie sich nach
rechts, und Sie entdecken das Tor zu einem
Gang, der nach oben fihrt. Folgen Sie diesem
Gang durch etliche Links-/Rechts-Kurven.
Irgendwann kommen Sie nach drauf3en. Sie sind
nun im Kiefer, der zum Rest des gefallenen To-
tenschadels weit unten gehort. An dieser Stel-
le mussen Sie sich mit einem Zombie herumar-
gern, also schlagen Sie ihn bewulRtlos und wer-
fen Sie ihn von der Klippe. Gehen Sie bis an den
Rand des Kiefers heran und schalten Sie in die
Ego-Perspektive. Schauen Sie ein wenig nach
untenlinks, wo Sie einen Sims im Felsengesicht
mit einer brennenden Fackel darauf erspahen
konnen. Springen und gleiten Sie hinunter zu die-
sem Sims. Folgen Sie ihm an der Seite des Fel-
sengesichts entlang nach unten, um zu einer
Hohle zu gelangen, die in die Klippe fiihrt.



Folgen Sie der Hohle in den Berg
hinein und gehen Sie den Gang
entlang, bis Sie in einen grofien
Raum mit einem Paar brennen-
der Fackeln auf jeder Seite ge-
langen. Auf der rechten Seite
des Raumes befindet sich ein er-
héhter Sims. Springen Sie hin-
auf, um einen Steinblock zu ent-
decken. Schieben Sie diesen
von dem Sims herunter und
dann weiter in den
nachsten Raum. Der
nachste Raum ist ein
Puzzleraum, dessen er-
folgreiche Bewaltigung
lhnen den Stein-Glyph
einbringen wird. Auf
beiden Seiten dieses
Raumes finden Sie
zwel Wandgemalde,
die noch nicht vervoll-
standigt sind. Dazu
mussen Sie die richti-
gen Steinblécke finden
und diese in die ent-
sprechenden Locher
schieben. Es gibt

Um die Gruft von Serafan zu finden, missen Sie
Ihren Weg bis zu dem Bereich zurtickverfolgen,
in dem Sie gegen Kain gekdampft haben. |hr Ziel
ist der Raum mit den S&ulen und der Statue in
der Mitte. Betreten Sie den Raum auf der ma-
teriellen Ebene und gehen Sie zur grof3en, recht-
eckigen Saule auf der rechten Seite. Benutzen
Sie lhre Kletterfahigkeiten, um die Saule zu er-
klimmen und auf den Sims dariiber zu gelangen.
Dieser Sims folgt dem Dach des Raums bis zum
Rand. Laufen Sie weiter, bis Sie zu einem Ein-
gang gelangen, und folgen Sie dem Gang da-
hinter bis zu einem Raum mit zwei Turen. Ge-

D RO

hen Sie durch die linke Tir und laufen Sie den
Gang entlang. Schauen Sie sich am Ende ein-
mal um - Sie stehen am Rand einer Klippe!
Springen und gleiten Sie nach rechts unten und
folgen Sie dem Pfad durch den Tunnel. Nehmen
Sie den Weg nach rechts, bis Sie am Eingang
zur Gruft von Serafan ankommen. Laufen Sie
zum Haupttor und wechseln Sie auf die Spek-
tralebene. Gehen Sie in dieser Form einfach
durch das Tor und laufen Sie weiter bis zum
nachsten Ebenen-Portal, um schnell wieder auf
die materielle Ebene zurlickzukehren. In diesem
Bereich werden Sie auf zahlreiche Zombies tref-
fen, die mit dem Soul Reaver allerdings keine
gréReren Probleme darstellen sollten. Folgen
Sie dem Gang bis zum Ende und 6ffnen Sie die
Holztir. Vor sich finden Sie einen grofken Stein-
block, der in die Wand eingelassen ist. Laufen
Sie zu ihm und bohren Sie |hre Klauen in den
Steinblock, um ihn riickwaérts aus der Wand zu
ziehen — Sie legen so den Eingang zum inneren
Teil der Gruft von Serafan frei. Schon beim Be-
treten werden Sie sich der zahireichen Sarge am
Rand bewult. In der Mitte finden Sie ein kreis-
formiges Muster auf dem Boden. Stellen Sie

sechs Blocke, die den Lochern
entsprechen —die Mehrzahl davon
finden Sie im ndchsten Raum, den
Sie durch jeden der beiden Gange
am Ende des Puzzleraums errei-
chen kdnnen. Es gibt allerdings ei-
nen bendtigten Block, der sich auf
einem Sims auf der rechten Seite
des Gangs befindet, der in den Pu-
zzleraum flihrt. Seien Sie vorsich-
tig, denn auf einigen der Stein-
blécke sind keine Zeichnungen
und kénnen daher nicht in die
Wandgemaélde eingesetzt wer-
den. Sie kénnen sie allerdings da-
zu benutzen, auf den Sims am En-
de des hinteren Raums zu gelan-
gen, um von dort die bendtigten
Blocke herunterzuschieben.
Schleifen Sie sie durch den Wandgemalde-
Raum und schieben Sie sie in die Locher. Be-
achten Sie unsere Karte, auf der Sie die Po-
sition der Steinblocke und der entsprechen-
den Lécher ablesen kénnen! Nachdem Sie
alle sechs Lacher mit den richtigen Stein-
blécken geflllt haben und das Wandgemal-
de komplett ist, ist der Stein-Glyph lhre Be-
lohnung.

sich in die Mitte des Musters und wechseln Sie
auf die Spektralebene — der Boden féllt darauf-
hin weg und Raziel rutscht in einen versteckten
Raum darunter. Wechseln Sie in die Ego-Per-
spektive. Auf der gegeniiberliegenden rechten
Seite ist ein Eisentor auszumachen — passieren
Sie es mittels Raziels Fahigkeiten auf der Spek-
tralebene. Sie gelangen in einen Raum mit Was-
ser, das eine guadratische Plattform umagibt.
Springen Sie auf die Plattform in der Mitte und
drehen Sie sich nach links. So finden Sie ein Ebe-
nenportal auf einem Sims. Springen Sie hinauf
und wechseln Sie auf die materielle Ebene — |h-
renachste Begegnung mit einem Boss stehtan!

PLAYSTATION ZONE 10/99
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1. Dieser Kampf ist keine
allzu grofRe Herausforde-
rung fur Sie. Sie mus-
sen relativ mobil bei
lhren Angriffsversu—'
chen sein und
standig in Bewe-
gung bleiben. Da
Sie auf dem Ebe-
nenportal stehen,
sollten Sie darauf
achten, dalt Raziel
zur Mitte des
Raumes schaut
und Sie die Ego-
Perspektive be-
nutzen, sodalk Sie
den auftauchen-
den Boss sehen
konnen. Sobald Sie auf
die materielle Ebene
wechseln, wird der
Morlock-Boss Energie-
strahlen auf Sie abfeu-
ern, die Sie viel Kraft ko-
sten und auf die Spektralebene zurGickwerfen.
Springen Sie sofort nach links oder nach
rechts, um den Strahlen auszuweichen, und
dann auf die Plattform, auf der der Boss war-
tet.

2. Nachdem Sie auf der Plattform gelandet
sind, wird der Boss Sie augenblicklich angrei-
fen. Falls Sie es zulassen, wird er Sie in sei-
nem Energiestrom festhalten und Sie voll-

KLLANG-GLYPH

Als ndchstes sollten Sie sich mit Ihrer neuen For-
ce-Projektil-Fahigkeit auf die Suche nach dem
Klang-Glyph machen. Begeben Sie sich zurlick in
den Bereich der Kathedrale. Suchen Sie den Luft-
schacht auf, durch den Sie zuvor nach oben ge-
schwebt sind. Springen Sie hinein und schauen
Sie sich um - Sie bemerken nun einen Durchgang.
Springen Sie hinauf und folgen Sie dem Gang, bis
Sie zu einer Grube auf der rechten Seite gelangen,
uber der ein Buntglas-Fenster fur Licht sorgt. Klet-
tern Sie zum Fenster hinauf und zerstéren Sie es
mit dem Force-Projektil. Sie kénnen genauer zie-
len, wenn Sie die Ego-Perspektive einsetzen. Fol-
gen Siedem Gangund schweben Sie auf der Spek-
tralebene durch das Tor am Ende. Auf der gegen-
lberliegenden Seite des Raums befindet sich ein
Ebenenportal. Wechseln Sie auf die materielle
Ebene und schnappen Sie sich den Knochen, der
an der Wand hinter dem Portal befestigt ist. Lau-

kommen ausschalten. Falls Sie ungliicklicher-
weise in diese Situation geraten, sollten Sie
so schnell wie moglich die Flucht ergreifen
und sich mit einem Sprung in Sicherheit brin-
gen. Sie kénnen die gesamte mittlere Platt-
form benutzen, also machen Sie das Beste
daraus, lassen Sie sich von ihm bis zum Rand

treiben und starten Sie lhren letzten Angriff.
Beachten Sie, da Sie diesen Boss nicht mit
dem Soul Reaver besiegen kénnen. Stattdes-
sen ist hier noch die gute, alte Ex-Vampir-
Klaue gefragt. Nachdem Sie ihn mit einer or-
dentlichen Ladung Aufmerksamkeit bedacht
haben, wird der Boss rot und beginnt zu tor-
keln. Laufen Sie in diesem Moment an ihn her-
an und heben Sie ihn Gber Ihren Kopf. Bewe-

fen Sie zurlick zu
der Stelle, an der
Sie den Raum be-
treten haben. Klet-
tern Sie, die ent-
sprechende Fahig-
keit benutzend,
die Wand hoch und oben auf den Sims. Drehen
Sie sich um und Sie finden eine Nische, die von
einer brennenden Fackel auf der linken Seite be-
leuchtet wird. Gehen Sie bis an den Rand des
Sims, um einen besseren Winkel zu erlangen, und
werfen Sie dann den Knochen in die Nische. Falls
Sie Probleme haben, sollten Sie die Ego-Perspek-
tive benutzen, um den Winkel anzupassen. Vor |h-
nen wird eine Saule sein — wechseln Sie auf die
Spektralebene und springen Sie auf sie darauf. Be-
nutzen Sie dann das perfekt positionierte Portal,
um wieder auf die materielle Ebene zu wechseln.

gen Sie sich an den Rand der Platt-
form und werfen Sie den Boss in das
Sie umgebende Wasser.

3. Der Boss wird sich im Wasser auf-
|6sen und Raziels Preis ist der Force-
Glyph. Dieser ermoglicht es, auf ver-

schiedene Dinge wahrend des
Spiels zu schieften und ist fur Ihr
W Vorankommen essentiell wich-
tig. Nachdem Raziel das Pro-
jektil verinnerlicht hat, sollten Sie
sich zur Mitte der Plattform bege-
ben und in die Ego-Perspektive
schalten. In der Wand gegentber
dem Tor, durch das Sie den Raum anfangs be-
treten haben, finden Sie einen Steinblock. Er
ist etwas heller gefarbt als der Rest der Wand
und darin eingelassen. Benutzen Sie die Ego-
Perspektive, um mit dem Force-Projektil auf
den Steinblock zu zielen. Mit einigen Schiis-
sen konnen Sie den Steinblock auf der ande-
ren Seite herausdricken und so einen Durch-
gang schaffen.

Wenden Sie sich nach links, um die Nische anzu-
sehen, in die Sie den Knochen gewaorfen haben.
Springen Sie hinlber in die Nische und holen Sie
sich den Knochen zurlick, bevor Sie wieder zur er-
sten Saule zurlickkehren. Drehen Sie sich nach
links und hiipfen Sie auf die nachste Saule. Wie-
derholen Sie diesen Vorgang mit der néchsten
Saule. Ducken Sie sich und legen Sie den Knochen
auf die Saule. Benutzen Sie das Force-Projektil,
um das Glas am anderen Ende des Raumes zu
zerstéren. Schnappen Sie sich erneut den Kno-
chen und werfen Sie ihn in den Eingang. Wech-
seln Sie dann in die spektrale Ebene, die lhnen den
Sprung auf die andere Seite ermaglicht. Sie finden
den Knochen, den sie heriibergeworfen haben,
und folgen dann dem Gang hinauf, bis Sie in einen
Raum mit einer Glocke gelangen. Benutzen Sie
nun den Knochen, um die Tlrklingel zu betétigen
Dies bringt Ihnen den Klang-Glyph ein.



GRUFT VON SERAFAN (FORTSETZUNG)

Nachdem Sie den Klang-Glyph eingesammelt
haben, sollten Sie in den Morlock-Bossraum
zurlickkehren und durch den Eingang mit
dem verschobenen Stein, einen
Sprung tiefer in den Raum auf der
anderen Seite gehen. Wenden
Sie sich nach links und betreten
Sie das Wasser, so gelangen Sie
weiter nach unten in einen ande-
ren Raum. Gehen Sie durch den
Raum bis zum Eingang,
der demijenigen ge- ,
nau gegeniiberliegt, '
durch den Sie den
Raum betreten haben. Laufen Sie
hier hinauf und folgen Sie dem
Weg weiter nach links. Der Gang
fuhrt in einen groRen Raum mit
Sdulen und einem von Wasser
umgebenen Ebenenportal. Sprin-
gen Sie auf die Plattform und
wechseln Sie auf die materielle
Ebene. Hipfen Sie riber auf die
Plattform auf der gegentiberliegen-
den Seite und klettern Sie die Wand hinauf bis

UBERSCHWEMMTE ABTEI

Bleiben Sie auf der Spektralebene und sprin-
gen/gleiten Sie zum Boot hinab. Laufen Sie
zum rechten Ende des Boots und schauen Sie
nach links oben, um einen Sims zu erspahen.
Springen Sie hinauf und folgen Sie ihm, bis er

zum oberen Sims. Drehen Sie sich herum und
schalten Sie in die Ego-Perspektive. Links sehen
Sie eine Sdule, zu der Sie einen Sprung/Gleitflug
unternehmen sollten. Vor lhnen wird eine wei-
tere Saule mit einem Steinblock darauf sein. Sie
mussen diesen losen, um die Stelle erreichen
zu konnen, also schieffen Sie ihn mit dem For-
ce-Projektil weg und springen Sie riiber. Vor die-
ser Saule ist ein weiterer Sims, sprin-
gen Sie drauf und laufen Sie die Stu-
fen hinauf bis zur Holztlr — 6ffnen Sie

sie! Folgen Sie auf der anderen Seite dem Gang
nach rechts und wechseln Sie beim Tor auf die
Spektralebene, um es zu durchschreiten.

1. Folgen Sie weiter dem Gang, Sie werden ei-
nige Steinstufen vor sich sehen. Laufen Sie sie
hinauf, um in einen groRen Raum zu gelangen.
Schalten Sie auf die Ego-Perspektive um - Sie
werden feststellen, daf an der hinteren Wand
ein groRRer Kéfig um einen Steinblock herum
steht. Benutzen Sie das Ebenenportal am Ende

in den Felsen fiihrt und in einen runden Raum
miindet, in dem sich rechts ein Warptor und
links eine Holztlr befinden. Benutzen Sie das
Ebenenportal, um auf die materielle Ebene zu
wechseln, 6ffnen Sie die Tur und folgen Sie
dem Gang dahinter. An dessen Ende finden
Sie ein grolkes Holztor - feuern Sie das Force-
Projektil auf das runde Symbol zwischen den
beiden Tiren ab, um sie zu 6ffnen. Laufen Sie
hindurch, bis Sie zu einem Sims kommen, der
ineinen riesigen Bereich mit einem runden Ge-
bdude in der Mitte mindet, das von Wasser
umgeben ist. Lassen Sie sich auf den Sims un-
ter sich fallen und wenden Sie sich nach
rechts. Springen Sie auf die aus dem Wasser
ragende Sdule und dann weiter auf die nich-

der Treppe, um wieder auf die materielle Ebe-
ne zu gelagen.

2. Sobald Sie das Ebenenportal an der vorderen
Seite des Raumes benutzt haben,
um wieder auf die materielle Ebe-
ne zu wechseln, werden Sie von
einigen nervigen Monstern ange-
griffen, die sich an den auf unse-
rer Karte mit roten Kreuzen mar-
kierten Punkten materialisieren.
Sie greifen gemeinsam an und
kénnen einige Schwierigkeiten
bereiten - falls Sie schnell genug
sind, kénnen Sie jedoch alle ein-
fach mit dem Soul Reaver aus-
schalten.

3. Bewegen Sie sich weiter zum
aufderKarte miteinemroten Kreis
markierten Punkt vor dem Kafig.
Schalten Sie in die Ego-Perspekti-
ve, um besser zu zielen. Sie mis-
sen nun lhr Force-Projektil benut-
zen, um auf den Stein in der Mit-
te des Ké&figs zu schiefl3en. Falls
Sie gut treffen, wird der Stein mit der entspre-
chenden Wucht nach hinten rutschen. Wieder-
holen Sie diesen Prozef} einige Male, bis der
Steinblock fest an der hinteren Wand steht.
Wechseln Sie nunauf die Spektralebene, sodalk
Sie durch das Gitter gehen kénnen, und sprin-
gen Sie auf den Steinblock hinauf. Es gibt an
der hinteren Wand einen Sims, der in einen
Gang miindet. Springen Sie hinauf und laufen
Sie den Gang hinunter, bis Sie an einen Rand
kommen. Schauen Sie an der Seite herunter
und Sie werden unter sich ein auf dem Wasser
schwimmendes Boot finden.

ste auf der linken Seite. Vor Ihnen wird dann
eine Saule sein, die nur ein wenig aus dem
Wasser ragt. Springen Sie hinauf und dann auf
den Sims dartber. Sie sehen dann zwei wei-
tere Saulen, die aus dem Wasser ragen—sprin-
gen Sie uber diese weiter bis zum Eingang.

= B
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UBERSCHWEMMTE ABTEI (FORTSETZUNG)

Drehen Sie sich nach links, wenn Sie auf dem

Sims gelandet sind, um eine Holztir zu ent-
decken. Offnen Sie sie und folgen Sie dem

Gang dahinter in el
nen Raum mit einer
erhéhten Plattform
und vier verschie-
denen Brucken,
die sich in der
Mitte treffen.
Laufen Sie ein-
fach direkt an
der grolden
Schraube in
der Mitte vor-
bei. Offnen
Sie das Tor

auf der ande-

ren Seite und
folgen Sie
dem Gang, bis
Sie ein identi-
sches Tor errei-
chen. Offnen Sie
es und sie gelan-

gen in einen Raum
voller Wasser, aus
dem zahlreiche Saulen
herausragen. Hipfen Sie
auf die Saulen und uberque-

ren Sie den Raum, ohne ins Was-

ser zu sturzen. Falls Sie doch hineinfallen,
sollten Sie sich umdrehen und in die ge-
genuberliegende rechte Ecke gehen. Dort fin-
den Sie eine Saule, Uber die Sie das Wasser
wieder verlassen kénnen. Auch an ein Ebe-
nenportal zum Wechseln zurlick auf die ma-
terielle Ebene wurde hier gedacht. Nachdem
Sie den Weg Uber die Saulen hinter sich ge-
bracht haben, sollten Sie den Raum durch den
Durchgang auf der gegenulberliegenden Sei-
te verlassen. Folgen Sie dem Gang nach links
und offnen Sie das Tor.

1. Folgen Sie diesem Gang, his er sich nach un-
ten in Richtung Wasser windet. Springen
Sie ins Wasser hinein und gehen Sie
durch den Eingang, und Sie kommen in
einen grofen Raurn mit vielen Saulen

und einem Karomuster im Boden. Sie treffen
hier auf einige Geister, an denen Sie Ihre Le-
bensenergie wieder ein wenig auffrischen kon-
nen.

2. Nachdem Sie die Geister ausgeschaltet ha-
ben, sollten Sie an der rechten Wand entlang
laufen, bis Sie in die Ecke des Raumes kom-
men. Wenden Sie sich dann nach links und fol-
gen Sie dann dieser Wand. Wechseln Sie in die
Ego-Perspektive und schauen Sie nach cben -
Sie werden einen kleinen, hervorstechenden

Sims bemerken, auf den Sie hinaufspringen
sollten. Oben miifdten Sie rechts einen weite-
ren Sims sehen — springen Sie hinauf und be-
nutzen Sie das Ebenenportal, um wieder auf
die materielle Ebene zu gelangen. Drehen Sie
sich um und schauen Sie in Richtung der Wand.

Klettern Sie mit
lhren speziellen
Fahigkeiten die
Wand hinauf. Han-
geln Sie sich oben
vorher noch ein
wenig nach
links, bevor
Sie sich
auf den
Sims
hochzie-
hen. Dre-
hen Sie
sich um und
Sie wer-
den vor
¥ sich tber
dem Was-
ser eine Handvoll
Holzbalken sehen.
3. Seien Sie vor-
sichtig, wenn Sie zum ersten Holzbalken ri-
berspringen. Schauen Sie genau geradeaus
und springen Sie auf den nachsten. Wieder-
holen Sie dies, bis Sie auf dem letzten Balken
hocken. Falls Sie bei den Sprungversuchen ins
Wasser fallen, werden Sie wieder auf die Spek-
tralebene zurlickgeschleudert. Auf dem letzten
Balken sollten Sie die Ego-Perspektive bhenut-
zen und nach links schauen — springen Sie zum
dort sichtbaren Eingang. Folgen Sie dem Gang
nach rechts, Am Ende kommen Sie an ein
grolRes Buntglas-Fenster. Zerstoren Sie es mit
dem Force Projektil des Soul Reavers.

Auf der rechten Seite wird eine Reihe von Sim-
sen sein. Springen Sie darliber bis zum runden
Gebaude in der Mitte des Wassers. Wenden
Sie sich nach rechts und gehen Sie bis an den
Rand. Hinter dem Wasser werden Sie einen
Glockenturm sehen — springen und gleiten Sie
ruber. Innerhalb des Glockenturms findet sich
eine Kette, an der Sie ziehen sollten, um die
Glocke erklingen zu lassen. Laufen Sie die
Wendeltreppe hinab und unten die Treppe hin-
auf. Sie gelangen nun in Rahabs Raum, wo Sie
diesen erst besiegen mussen, ehe Sie lhr
Abenteuer fortsetzen kénnen.



— Jeden Monat Game-

L= 5
Power mit dem
PlayStation Z2one-Abo

M Ja, ich brauche das PlayStation Zone-Abo mit CD-ROM!

(DM 138,-/Jahr (= DM 11,50/Ausgabe); Ausland Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
DM 162,-/Jahr; ©S 990,-/Jahr) innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

X ZurWahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
Als Dankeschén erhalte ich den ultimativen CD-Stiinder mit 12 Jewel- anliuft, genligt die rechtzeitige Absendung des
Cases kostenlos (Art. Nr. 1086). Die Primie darf ich in jedem Fall Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
behalten, auch im Falle des Widerrufs. Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg.

(Bitte beachten: Die Jewel-Cases werden ohne Inhalt geliefert!) Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer Adress-

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen) anderung dem Verlag meine neue Anschrift micteil.

Datum, 2.Unterschrift
Name,Vorname

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
StraBe, Hausnummer a Bequem per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)

Konto-Nr.

PLZ,Wohnort BLZ

A Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen)
Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
Datum, Unterschrift MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

P3Z359
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\B-BOSSKAMPF

Dies ist ein groRer, mit Wasser geflllter Raum
mit vielen Saulen in der Mitte, die zur Was-
seroberfldche flihren. Sobald Sie den Raum
betreten, tauchen von allen Teilen des Raums
fliegende Geister auf. Vernichten Sie sie mit
dem Soul Reaver und saugen Sie ihre Seelen
auf. Dies sollte Ihnen genug Energie geben,
um auf die materielle Ebene wechseln zu kon-
nen. Laufen Sie in die Mitte des Raums, his
Sie von den Saulen umgeben sind. Benutzen
Sie die Ego-Perspektive, um die kiirzeste Sau-
le ausfindig zu machen. Springen Sie hinauf
und benutzen Sie erneut die Ego-Perspektive,
um die nachsthohere Saule zu finden. Wie-
derholen Sie diesen ProzeR, bis Sie die hoch-
ste Sdule erreicht haben, die Sie letztendlich
an die Wasseroberflache bringt. Versuchen

WASSER-GLYPH

Sie haben nun Rahab besiegt und die
Schwimmfahigkeit erhalten, das nachste Ziel
ist das Wasser-Glyph. Kehren Sie den ganzen
Weg zum Trainingsbereich zurlick und hege-
ben Sie sich zu den Klippen, wo sich der Vor-
tex befindet. Sie haben diese Stelle passiert,
als Sie zum ersten Mal Raziels Clan-Bereich be-
treten haben. Laufen Sie die Briicke bis zur er-
sten Plattform hinauf, springen Sie zu dieser ri-
ber und wenden Sie sich nach links. Sie sehen
nun den Eingang zu einem Gang, also springen
Sie ruber und folgen Sie diesem Gang bis nach
unten zum Wasser. Betreten Sie das Wasser
und schwimmen Sie den Gang entlang, bis Sie

in einen grofen Bereich gelangen, in dem Sie
an die Wasseroberfliche schwimmen sollten.
Suchen Sie beim Verlassen des Wassers nach
einer kleinen Holztlir in der Felswand. Offnen
Sie die Tur und gehen Sie die Treppe hinauf.
Stapeln Sie oben die beiden Blécke Uberein-
ander und driicken Sie sie gegen die linke
Wand. Benutzen Sie sie, um auf den Sims zu
springen, wodurch Sie rechts eine Offnung er-
reichen kénnen. Schauen Sie riiber zur Offnung

Sie dabei nach Méglichkeit, nicht von den Gei-
stern von den Sadulen gestolen zu werden.
Sobald Sie oben angekommen sind, konnen
Sie auf die materielle Ebene zurlickwechseln.
Rahab taucht gleich nach diesem Ebenen-
sprung auf. Sie missen schnell sein, um sei-
nen Energiestrahlen auszuweichen, die Sie |h-

auf der gegeniiberliegenden Seite des Was-
sers und gleiten Sie riiber. Dieser Bereich wird
die Menschenstadt genannt. Wenden Sie sich
nach rechts und laufen Sie hinab zur Tur. Ge-
hen Sie durch die Tir und laufen Sie die Ram-
pe links hinab. Biegen Sie unten nach links ab
- Sie kénnen nun einen Gang sehen, dem Sie
bis zur nachsten Treppe folgen sollten. Klet-
tern Sie die Treppe hinauf und gehen Sie zum
Hauptteil der Menschenstadt. Vor lhnen wird
ein grofRer Bereich mit Wasser sein — springen
Sie hinein und finden Sie das Tor. Benutzen Sie
das Soul Reaver-Projektil, um auf das Tor zu

re Lebensenergie kosten kénnen. Rahab ver-
sucht weiterhin, Sie von den S&ulen ins Was-
ser zu stoRRen - Sie fallen dann bis nach unten
und werden auf die Spektralebene zurlickge-
worfen, so dal® Sie den ganzen Weg nach
oben noch einmal machen miissen. Vorsicht
ist also angesagt beim Mandvrieren auf den

Saulen! Im oberen Teil des Raums finden sich
Buntglas-Fenster. Nehmen Sie aus der Ego-
Perspektive das erste Fenster ins Ziel und feu-
ern Sie das Force-Projektil darauf ab. Springen
Sie dann zur néchsten Saule und nehmen Sie
sich das folgende Fenster vor. Zerstéren Sie
alle Fenster mittels des Force-Projektils.
Nachdem Sie diese Aufgabe erflllt haben,
wird Raziel mit der Schwimmféhigkeit be-
lohnt.

schieRen und hindurchzugehen. Benutzen Sie
auf der anderen Seite das Ebenenportal, um
auf die materielle Ebene zu wechseln.
Schwimmen Sie am Rohr entlang, das oben
zu einem runden Raum flhrt. Hier gibt es ein
Loch in der Wand, schwimmen Sie hindurch,
bis Sie einen kleinen Raum erreichen. Wenden
Sie sich nach links und schwimmen Sie das
Rohr hinab, das Sie in einen rechteckigen
Raum fuhrt. Laufen Sie die Treppe hinauf bis
zum Raum mit der Statue. Hier werden Sie den
Wasser-Glyph finden, nachdem Sie die Aufga-
be erflllt haben. Gehen Sie durch den Gang
rechts neben der Statue und zwei Treppenrei-
hen hinauf. Springen Sie in diesem Raum Gber
das Wasser
und bewe-
gen Sie sich
zum Stein-
block hin.
Schieben Sie
nun den
Block ins
Wasser und bewegen Sie ihn in den tieferen
Raum mit dem Loch in der Mitte. Driicken Sie
dann den Block ins Loch und der gesamte
Raum wird sich langsam mit Wasser fillen.
Kehren Sie in den Raum mit der Statue zuriick,
um lhre Belohnung in Form des Wasser-Glyph
zu erhalten.

In der nachsten Ausgabe beschéftigen wir
uns mit dem abschlieBenden Teil unserer
Losung, inkl. des Héhepunkts von Soul Rea-
ver - der finalen Konfrontation mit Raziels
fritherem Meister Kain.



Schalten Sie lhre PlayStation aus und legen
Sie die CD in das Laufwerk ein. Sobald Sie die
PlayStation nun wieder einschalten, startet
die CD auf serienméRigen PAL-PlayStations
automatisch. Wenn alles in Ordnung ist, dann
sehen Sie etwa vierzig Sekunden nach dem
Einschalten (nachdem die beiden PlaySta-
tion-Logos und der Raubkopierer-Screen auf
dem Bildschirm aufgetaucht sind) einen Hin-
weis, der besagt, daf? sich die auf CD vorge-
stellten Spiele grofstenteils noch im Entwick-
lungsstadium befinden und die Endversionen
sowohl grafisch als auch inhaltlich abweichen
konnen. Wenige Sekunden danach geht es
dann endlich auch wirklich los. Ein schickes
Intro (das mit der X-Taste abgebrochen wer-
den kann) entfihrt Sie in die Welt der Play-
Station-Zone-CD ...

Wenn Sie dieses Intro sehen (das Sie mit
der X-Taste abbrechen kénnen), ist das _
Hauptment der PlayStation Zone nur noch
wenige Augenblicke (oder einen Knopf-
druck) entfernt.

o®°PLA
I YA® |,

CD VOL. 11
DAS IST AUF DER CD!

Sie haben die PlayStation Zone mit der CD
gekauft? Sie wollen wissen, was denn nun
- genau auf der CD enthalten ist und wie das
- Ganze funktioniert? Dann lesen Sie sich bit-
“te unsere detaillierte Anleitung durch! Wir er-
" klaren Ihnen die Anwendung und jede einzelne
¥’ Rubrik! Spatestens nach der Lektiire sollte die

" ohnehin einfache Bedienung der Benutzerober-
ﬂache auch fir Anfanger ein Kinderspiel sein.

Das Hauptmenii _

Im Hauptmen( kénnen Sie sich mit der grundsatzlichen Bedienung der PSZ-CD-Benutzer-
oberflache vertraut machen. Driicken Sie auf dem digitalen Steuerkreuz nach oben oder un-
ten, so scrollt das Hauptmeni wunschgemaR in die entsprechende Richtung. Driicken Sie die
X-Taste (wie im Symbol daneben gezeigt), so gelangen Sie sofort in das entsprechende Un-
terment. Um von dort in das Hauptmenii zurlickzukehren, mussen Sie in der Regel nur das
Dreieck (gemeint ist der Knopf mit dem Dreieck) betétigen. Im Folgenden werden wir lhnen
jeden einzelnen Menlpunkt detailliert erkléren!

rUemos
2. Movies

3. Work in Progress%
4. Demnéchst erhaitlich
5. Hit-Tip

6. Tlps&Trlcks Lexikon

So sieht das Hauptmenti der aktuellen PlayStation-Zone-CD aus, in dem sich Soul Reaver
aus Anlals der kiirzlich erfolgten Verdffentlichung breitmacht.
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Unter diesem Menupunkt finden Sie flnf aus-
schlieRlich spielbare Demos zu den neuesten
Spielen von Eidos, Codemasters und Electro-
nic Arts. Dricken Sie die X-Taste, um eines der
gewlinschten Demos zu starten, oder das
Dreieck, wenn Sie in das Hauptmen( zuriick-
kehren wollen. Beachten Sie bitte eventuelle
Hinweise vor dem Laden!

S T & Lot
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= SoullReaver
No Fear Mountai
‘Populous 3

Theme Hospital

Die Demos zu Soul Reaver und No Fear sind
die Héhepunkte auf dieser CD, auBerdem gibt
es Demos zu Populous 3, Theme Hospital und
Colin McRae Rally.

Hier finden Sie flinf weitere, nicht spielbare Demos zu aktuellen Spielen Codemasters, Eidos
und Electronic Arts. Diese Demos wurden komplett von der PlayStation-Zone-Redaktion auf-
genommen und produziert. Um einen der Filme zu starten, missen Sie lediglich die X-Taste
betétigen. Sie kénnen natlrlich jederzeit (auch wahrend der Film lauft) mittels des Dreiecks in
das Menu zurtickkehren. Die Gesamtlaufzeit der Filme betragt Gber 10 Minuten.

‘Need For Speed IV
Gex 3: Deep Cover Geck

Exklusiv: Hier kénnten Sie erstmals einen
Blick auf die PlayStation-Version von Bun-
desliga Stars 2000 werfen.

Stars 2000, SLED Storm, Gex 3: Deep Cover
Gecko und Need For Speed 1V sind auf dieser CD!

Ein Bild sagt mehr als tausend Worte! Getreu diesem Motto gewahren wir Einblicke in unser
Fotoarchiv und zeigen lhnen hier brandheil3e Bilder zu aktuellen Projekten, die erstin den néch-
sten Wochen und Monaten erscheinen werden. Sobald Sie die X-Taste driicken, wird lhnen nach
wenigen Sekunden Ladezeit das erste Bild zum gewdlinschten Spiel gezeigt. Betétigen Sie dar-
aufhin keine Taste, so wird lhnen nach finf Sekunden Wartezeit das jeweils ndchste Bild zum
Spiel prasentiert. Driicken Sie die X-Taste, dann wird die Weiterschaltung deaktiviert und die In-
formationsleiste ausgeschaltet. Betatigen Sie den Kreis oder das Viereck (gemeint sind die Knop-
fe mit den jeweiligen Symbolen), dann wird das nachste bzw. vorherige Bild gezeigt. Durch das

1 e L

Phantastische Bilder zu absolut neuen Pro-
jekten lassen sich in dieser Rubrik anwaéhlen.
Es versteht sich von selbst, dal§ es sich da-
bei um bildschirmfiillende Bilder handelt.

Driicken des Dreiecks gelangen Sie in das vorherige Unterment zurlick.

Wir éffnen unser Bildarchiv und zeigen |h-
nen Screenshots zu allen aktuellen Projek-
ten! Den Infobalken kénnen Sie mit der X-
Taste verschwinden lassen.

, j oH
Dieser Abschnittist prinzipiell identisch mit der
Work-In-Progress-Sektion, d. h. mit der X-Ta-
ste kann man die Dia-Show zu einem Spiel star-
ten, mitdem Dreieck gelangt man in das Menu
zurlick, und wahrend der Show kann man mit
dem Viereck, dem Kreis und der X-Taste die
Bildanzeige beeinflussen. Der Unterschied ist,
daf? in diesem Abschnitt Bilder zu zehn Titeln
gezeigt werden, die in diesen Wochen er-
scheinen. Aulterdem wird nach der Bilderse-
rie zu einem Spiel automatisch zum néachsten
Titel (bzw. zum ersten Spiel) geschaltet. Damit
steht jedem Héndler eine praktische Slide-
show zur Verfligung, mit der sich Kunden tiber
kommende Spiele informieren kénnen.

i

st ooD
“Lego Racers 7"
M.G.S. Special
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DEMNACHST ERHALTLICH

Die neuzeitliche Dia-Show ist auch fur Hand-

ler geeignet: In dieser Rubrik werden auto-
matisch die wichtigsten Neuverdffentlichun-
gen des Monats der Reihe nach in einer in-
teraktiven Bilder-Show présentiert.

e it it ¥ HOY R SR & - i
Selbstverstandlich werden auch hier die Bil-
der automatisch nacheinander gezeigt. Hat
man allerdings das letzte Bild eines Spiels
gesehen, wird automatisch zum néachsten

(bzw. ersten) Titel weitergeschaltet.




] CD-ROM DEFEKT?

Die CD-ROMs werden mit grioRter Sorgfalt ent-
wickelt und gepriift. Auf dem Weg vom Kopier-

werk zur Druckerei oder von dort zu den mehre-
ren tausend Zeitschriftenhindlern in Deutsch-
land kann es jedoch schon einmal passieren, daR
eine CD-ROM beschédigt wird. Sollte die CD-
ROM auf lhrem serienméRig ausgestatteten PAL-
System nicht lauffihig sein, dann kénnen Sie die-
se selbstverstéandlich bei uns umtauschen.

Schicken Sie die CD-ROM dazu an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion PlayStation Zone
Kennwort CD 11/99

Roonstr. 21

90429 Niirnberg

demasters

Diese Rubrik ist von der Bedienung her abso-
lut identisch mit der Work-In-Progress-Sek-
tion. Sobald Sie die X-Taste driicken, wird Ih-
nen nach wenigen Sekunden Ladezeit das er-
ste Bild zum gewinschten Spiel gezeigt.
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Aus rechtlichen Griinden miissen wir von der
Vorstellung indizierter, indizierungsgefahrdeter
und gewaltverherrlichender Spiele absehen.
Wenn Sie also auf der Suche nach Tips, Test, In-

2 > w ozcZw fos und/oder Bildern zu indizierten Spielen (bzw.
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Sie wollen jetzt und sofort Wissenswertes zu allen jemals in Europa erschienenen PlayStati-
on-Spielen erfahren? Kein Problem: In unserem Spiele-Lexikon, das natiirlich monatlich ak-
tualisiert wird, gibt es Infos und Bewertungen zu mittlerweile 591 PS-Titeln. Um die Suche zu
erleichtern (und langwierige Scroll-Aktionen zu vermeiden), haben wir die Spiele in insgesamt
16 verschiedene Genres aufgeteilt, wobei das Sportspiel-Genre selbst noch einmal in 9 Un-
terkategorien gegliedert wurde. Die Bedie-
nung ist denkbar einfach: Haben Sie sich mit
der X-Taste fir ein bestimmtes Genre ent- ﬁ'
schieden, dann kénnen Sie mit den Rich- |
tungstasten problemlos durchalle in diesem
Genre verfligbaren Spiele scrollen und mit
der X-Taste die Infos abrufen. Sobald Sie das
Dreieck betatigen, gelangen Sie in das vor-
herige Menu zuriick.

CPLAY "W~ T
STATION y &

; JD Beat ‘em Up"
Action

‘ ‘ Herstelier:_?AcﬂEI‘éim

194 Genre: Wrestling
= Spieler: 1-4

¥ 'J;i Besonderheiten: -

HE

olger zu WWE
B>

SPORT:

@f'ﬁ

Umfassend: Im Spre.’e Lex:kon finden Sie Infos und Experten-Bewertungen zu 591 ak-
tuellen PlayStation-Spielen, die in Europa erhéltlich sind. Der Einfachheit halber wurden

der CD abrufbereit!

die Spiele in 16 Genres aufgeteilt. Alle Tests aus der Ausgabe 10/99 sind nun auch auf ‘

Hier kénnen Sie problemlos tolle Spielstande
zu 15 aktuellen PlayStation-Hits auf lhre Me-
mory Card transferieren, die in Slot 1 stecken
muf (Slot 2 wird nicht unterstiitzt!). Wahlen
Sie mit der X-Taste das gewiinschte Spiel aus
und folgen Sie dabei den Anweisungen auf
dem Bildschirm! Die Wirkung des Spielstan-
des wird auf dem Bildschirm exakt beschrie-
ben. Es muB unbedingt eine Memory Card mit
genugend freiem Speicher eingelegt werden,
anderenfalls kann kein Spielstand gesichert
werden! Es besteht keine Maglichkeit, einen
Spielstand zu loschen.

0\ & Lot
st

Ty T
GLibr

C New Enmhr-mmn Fa 35
: WBugaB ¥
 Driver Y

Final Fantasy v
Gran T

Brandneue Sp:elsrande gibt es fur Ape Es-
cape, Bomberman Fantasy Race, Bugs
Bunny, Karo: Deception 2 und Rampage 2.

Blocke beno:igl for Save Gan
§ Freie Biocke auf Memory Car

Mit unserem Spielstand zu Final Fantasy VI
gelangen Sie direkt zum Endgegner.

Zu guter Letzt gibt es natlrlich auch noch ein
interaktives Impressum, in dem alle Mitarbei-
ter und Kontaktpersonen gezeigt werden, die
an der Entstehung dieser CD beteiligt waren.
Unser besonderer Dank gilt allen Mitarbeitern
von Seny Computer Entertainment Europe
und SCE Deutschrand:

BT e Lo
STATION < w2

Solite das Bild auf Ihrem Fernseher grundsétzlich
etwas verschoben sein, so miissen Sie das Gerit
dafiir nicht extra justieren, sondern Sie kinnen
einkleines Tool anwenden, das in der Oberfliche
integriert ist. Halten Sie L1 und R1 gedriickt und
positionieren Sie den Screen mit dem Steuer-
kreuz so, daB Sie alles auf dem Fernseher er-
kennen kiénnen.

Mittels eines integrierten Tools kénnen Sie

5t y
den Screen problemlos verschieben.

Hans lppxsch S g : " -
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Von PlayStation Zone sind zwei Varianten erhéltlich

Redaktion: /
Werner Spachmiller

Marco Marzinkowski

Sollten Sie gerade letztere in Handen halten, dann besitzt diese An-

leitung fiir Sie nur informativen Charakter.Fra- | pas Aagazin

gen Sie Ihren Zeitschriftenhiindler am besten | i Cp gibt es
Wiawiaf Arbartin der P!ayStanon ZO”'QLCD schnellstméglich nach der PlayStation Zone | f;ir D7 712,80
steckt, kénnen Sie anhand der umfangrei- mit CD. Danke fiir Ihr Verstindnis! o

chen Credits-Liste erkennen.

[Ee) BILDSCHIRM VERSCHOBE

: eine mit ex-
klusiver Multimedia-CD fiir DM 12,80, eine ohne CD fiir DM 6,50.
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Spiele-Hotlines @

Tips & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen:

Hersteller/Vertrieb Telefon Wann?
Acclaim 089-32940600 Mo., Mi., Fr. 14°°-18°°
Activision 0190-510055 Mo.-Fr. 16°°-18°°
Cryo Interactive 0190-510059 Mo.-Fr. 18°°-20°°,
Sa.-So. 14°°-16°°
Eidos Interactive 0180-5223124 Mo.-Fr. 11°°-13°°, 14°°-18°°,
Sa.-So. 14°°-18°°
Electronic Arts 02408-940555 Mo.-Fr. 10°¢-12°°
und 14°°-17°°
GT Interactive 01805-254391 Mo.-So. 15°°-18°°
Hasbro Interactive 0180-5202150 Mo.-So. 15°°-20°°
Infogrames Deutschland ~ 0190-510 550 Mo.-Fr. 11°°-19°°
Konami 069-95081288 Mo.-Fr. 14°°-18°°
Mindscape 0208-99924124 Mo., Mi,, Fr. 15°°-18°°
Psygnosis 069-66543400 Mo.-Fr. 9°°-19°°
Sony Powerline 0190-578578 Mo.-Fr. 10°°-20°°
Sony PlayStation 01805-766977 Mo.-Fr. 10°°-20°°
(Techn. Hilfe)
Take 2 0180-5304525 Mo.-Fr. 10°°-17°°
| THQ 02131-965111 Mo., Mi, Fr. 15°°-18°
Ubi Soft 0211-3380030 Mo.-Fr. 9°°-17°°
Virgin Interactive 040-89703333 Mo.-Do. 14°°-18°°

CD-ROM defekt? |

Die CD-ROMs werden nach besterm Wissen und Ge-
wissen geprift und entwickelt. Auf dem Weg vom
Kopierwerk zur Druckerei oder voni dort zu den meh-*
reren tausend Zeitschriftenhandlern in Deutschland
kann es jedoch schon einmal passieren, dal? eine CD- ;
ROM wéhrend des Transports beschadigt wird. Sollte die

CD-ROM auf lhrem serienmal3ig ausgestatteten PAL-System nicht lauf-
féhig sein, dann kénnen Sie diese selbstverstindlich bei uns um-
tauschen. Schicken Sie die CD-ROM dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion ,ﬁ%‘l!";&: Kennwort: CD 10/99
Roonstr. 21 - 90429 Nirnberg

Inserentenverzeichnis

Acclaim . .............. 3 GTlInteractive ......... 19
Activated . ........... 11 Hashieg o ol s vam o b s 4
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Deutsche Expert ... ... 123 goftsale .. ..... . .. 45, B2,
EVNateR s 565 nos s e R ek Sy T B31, B32
EIHO5: it srue moa 36 “TheoKranz. ... . ... ... 155
B Mo S o S B S T W T -, 28
Game il <o o Vons 7 esa 85 VRGN & 5 cne v o« Smpi e 23



ZEUGNIS

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen
an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich: Will ich kaufen:  Berichte erwiinscht!
Sony PlayStation PAL

Sony PlayStation NTSC
Sony PlayStation Multinorm
Dual Shock-Contraller
Memory Cards

Game Buster/Xploder
Maus

Light Gun

LoCooboo
LooCoooo
LcoCCoooo

3. Wie gefillt Ihnen die aktuelle Titelseite? * Schulnote:

4. Welche Schulnote bekommt die aktuelle Ausgabe? * Schulnote:

*{1=Sehr gut, 6 = Ungeniigend)

5. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?

[JJa [Z] Nein
6. Welche Spiele haben Sie in den letzten drei Monaten gekauft, welche wollen
Sie kaufen?

Gekauft in den letzten drei Monaten: Will ich demnéchst kaufen:

7. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hatten Sie gere mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr  Genausoviel — Weniger

Extraheft 4: Einkaufsfiihrer
PlayStation 2-Reportage
Tomb Raider IV

FIFA 2000

Colin McRae Rally 2
(Crash Team Racing

WCW Mayhem

Spyro 2

Tarzan

L0

Mission: Impossible

The X-Files

Killer Loop

Tony Hawk Skateboarding
Wip3out

SLED Storm

Poster

|
Dooooo0o0o00ooo00
Looooooooo0oo0o0
Cooooo0o000oD000

8. Welche PlayStation Zone-Variante haben Sie gekauft:
[:| Mit CD-ROM i:l Ohne CD-ROM

9. Falls Sie die Variante ohne CD-ROM gekauft haben:
Was war der Grund dafilr:

(L] CD-Variante nicht vorratig
(L] CD-Inhalt uninteressant

[_] CD-Variante zu teuer
[_] Habe selbst keine PlayStation

10. Falls Sie die Variante mit CD-ROM gekauft haben: Welche Schulnote erhilt die
beigelegte Demo-CD-ROM? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?

Schulnote gesamt:
Demos: ___ Movies: ___ Work In Progress: ___ Demnéchst erhiltlich:
Hit-Tip: ___ Tips&Tricks-Lexikon: ___  Spiele-Lexikon: ___ Save Games:

11. Welche Eigenschaften treffen auf PlayStation Zone zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig D |:| D
Kritisch ] 4 |
Informativ D I:I [:I
Aktuel | | [l
Ubersichtlich a | J
Optisch ansprechend M| | 4

12. Wieso haben Sie diese Ausgabe der PlayStation Zone gekauft?

[_] Interessante Titelgestaltung [_] Empfehlung von Freund

D Im Kiosk zuféllig entdeckt i:] Anzeige in anderem Magazin gesehen
E] Interessanter CD-ROM-Inhalt G Kaufe PlayStation Zone immer/ Habe Abo

[} Gutes Preis-Leistungs-Verhéltnis [_] Einkaufsfiihrer-Extraheft

13. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PlayStation Zone? (Aktuelle Ausgabe: 10/99)

Ausgabe: /9

14. Werden Sie die nichste Ausgabe von PlayStation Zone kaufen?
JJa ) Nein

15. Was hat Ihnen allgemein an PlayStation Zone gefallen?

16, Was hat lhnen an PlayStation-Zone weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

iR

.

3.

4.

5;

18. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhiltlichen PlayStation-
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

1.

2
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[ITEeY VORS

In dieser Ubersicht finden Sie die Re-
lease-Daten fur alle Spiele, die parallel

zur kommenden Ausgabe erscheinen
und deshalb ebenfalls fir einen Test in
Frage kommen. Aufgrund zahlreicher Ver-
schiebungen kénnen wir jedoch leider keine
Garantie fur deren Richtigkeit Ubernehmen.

Srasrry

..Release
Buster & the Beanstalk ...... 21. Oktober
CEntiPBAE! uiwn s alania 5 fos 15. Oktober
Championship Motocross . .Anfang Oktober
Chiocobo Racing i s s 13. Oktober
Destragar o 0emr | NIPEsiC = 6. Oktober
Die Schlimipie fmalte e o Ende Oktober
Diseworld Neir.. e i Anfang Oktober
BUnes200005s 5 s vaae ah s 28. Oktober
ERPGA GO v o s on oo Mitte Oktober
EXPERERIEr o ih Do essssonnssme ke o Oktober
EXtremeiB00 v s o v en o o Oktober
Bightifg FOrEe 2 s s ovaisn ax v Oktober
Final Fantasy VIII ... ........ 27. Oktober
Formel1°99 .. .......cco... 20. Oktober
EORNEAPOO0! & o oy sesapers s wn e Qktober
Fox MELZ0GF « wn w sesnms w2 wn o Oktober
FussballLive: wn s s vvsmm oa 13. Oktober
GTAZ .. sox e mmen o s wom vmn wam s 22. Oktober
Jade Cocoon . ...cuws we s Anfang Oktober
Kingsley's Wild Adventure . . . .. 6. Oktober
Lego Rock Raiders ........ Ende Oktober
MGS Special-Missions . ......... Oktober
Mission: Impossible ... ......... Oktober
RO (5 st o os B lodie aond 15. Oktober
POWEIBEEEZ. o = b o b 22. Oktober
REINDEWISIR vew o= o wesen a0 w5 i Oktober
RoninBlade .................. Oktober
Saboteur ........... ... ... 15. Oktober
Shadow Madness ............. Oktober
SHAHOWIMIBT s os o3 o v i i Oktober
Space Invaders . .............. Oktober
SW: Die Dunkle Bedrohung . .Ende Oktober
vt (o) M o S U S O 13. Oktober
Teshno:Mage: < . o= vew wa s Ende Oktober
The NextTetris . ............ 15. Oktober
Tony Hawk's Skateboarding . . . ... Oktober
TSR M i Ly s b s 25. Oktober
LIEEASIAKER ooiiasn we s s Anfang Oktober
Xena Warrior Princess ....... 14. Oktober

Am 22. September ist es soweit: Resident
Evil 3: Nemesis wird unter dem Namen Bio
Hazard 3: The Last Escape in Japan erschei-
nen. Wir versorgen Sie mit allen notwendi-
gen Infos zum neuesten Capcom-Knaller und
stellen Ihnen die japanische Version detailliert
vor, um die Wartezeit bis zum Deutschland-
Release (geplant fir Januar) angenehmer
{oder grauenvoller?) zu machen.

Guardian’s Crusade, Wild Arms und Breath Of
Fire [l mussen um ihren Stammplatz im CD-
Schacht der PlayStation furchten: Ende Okto-
ber wird ndmlich das mit Spannung erwarte-
te Final Fantasy VllIvorrausichtlich in Deutsch-
land erscheinen. Ob die Lokalisation (Ein-
deutschung) diesmal eine bessere Qualitét
vorzuweisen hat, kldren wir bis zur nachsten
Ausgabe. In der Zwischenzeit konnen Sie die
Wand mit unserem aktuellen Final Fantasy
Vill-Poster schmiicken.

Wahrend die Nintendo-64-Version schon
uberragende Wertungen einfuhr (beispiels-
weise 93% vom Schwestermagazin N-Zone),
la’t die PlayStation-Version des innovativen
Horror-Schockers weiter auf sich warten. Bis
zur kommenden Ausgabe sollte uns laut
Acclaim jedoch eine testfahige Version errei-
chen, die wir in einem ausgiebigen Megatest
wurdigen werden.

B oy

Das erste Formel-1-Spiel fir die PlayStation war
seinerzeit genial, die beiden Nachfolger muf3-
ten jedoch teilweise massive Kritik einstecken.
Psygnosis hat daraus Lehren gezogen und fur
den vierten Teil ein Entwicklungsteam mit aus-
reichend Rennspiel-Erfahrung engagiert. Ob
der Programmierer-Wechsel die Rickkehr zur
Pole Position ermdglicht, klart unser Bericht in
der PlayStation Zone 11/99!

Jooggognon

Die Vorschau erfolgt ohne Gewéhr. Die
Themen kénnen sich aufgrund von Ter-
minverschiebungen leider dndern.
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